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Commandos 

Unjeudereve, 
infiltrezJes lignes 
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Francs : 45 F« Canada: 8,95 SCAN • Suisse: 14 FS • 350 Fl 
DOM/TOM 65 FF ■ Luxembourg : 310 FLUX • Portugal : 1000 Fie Cont 
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' Une intrigue digne des films noirs des annees 50. 

* Des decors et des personnages tour en 3D. 

* 55 personnages ioufoques, 7000 dialogues, des centaines 
d'enigmes pour debutants et inities... 



DANS CETTE AVENTURE DU CREATEUR DE DAY OF THE TENTACLE™ ET DE FULL THROTTLE" 

INCARNEZ" MANNY CALAVERA, AGENT DU PAYS DES MORTS, EN LUTTE CONTRE 

LA CORRUPTION ET LES PASSE-DROITS. 

ALORS REUSSISSEZ A DEJOUER LES COMPLOTS, SINON VOUS NE RISQUEZ 

VRAIMENT PAS DE FAIRE DE VIEUX OS. 

DISPONIBLE EN SEPTEMBRE Sl/R PC CD-ROM EN VERSION FRANCAISE INTEORALE. 
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Chaque mois le meilleur 



HEART OF DARKNESS 



L'AVIS DE GEN 4 : Attendu depuis bien longtemps, recom- 
pense du 4 d'or du Meilleur Jeu d'action de I'annee, 
Heart Of Darkness ne decoit pas, avec sa jouabilite 
exceptionnelle et ses personnages attachants. Humour 
omnipresent, scenes cinematiques superbes et rythme 
effrene... le jeu de vos vacances ! 



COMMANDO 



L'AVIS DE GEN 4 : Entre Alerte Rouge et Cannon Fodder, 
Commando repousse un peu plus loin les limites d'anni- 
hilation de la race humaine. Graphismes superbes, 
decors varies, interface intuitive, originalite a tous les 
niveaux, difficulty progressive et une option multijoueur 
intelligente... parfait ! J 




UNREAL 



L'AVIS DE GEN 4 
ressemblent pas 



Les Quake-like se suivent et ne se 
.... mais Unreal, dernier ne du genre, 
repousse encore plus loin les limites de ce type de jeu. 
Des graphismes de toute beaute, a condition d'etre 
equipe d'une carte 3D, et des niveaux tres bien penses, 
plus un editeur pour les concevoir... Le bonheur, quoi ! 



FINAL FANTASY VII 



L'AVIS DE GEN 4: Plus qu'un simple jeu de role, ce hit de la 
PlayStation vous propose de decouvrir un univers a part 
entiere. Developpe par une centaine de personnes sur la 
console de Sony, ce jeu est d'une richesse inimaginable et 
foisonne de details humoristiques, et de quetes secretes... 
Excellent ! i I 



ARMY MEN 



L'AVIS DE GEN 4 : Visiblement inspire par Toy Story, 
Army Men vous propose de prendre en main des troupes 
de "minus", vous savez, les petits bonshommes en plas- 
tique vert ou gris qui ont marque votre enfance. 
Tres jouable, plein de surprises et disposant d'un mode 
multijoueur bien concu, Army Men a tout pour plaire. 
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Editeur : INFOGRAMES 
Genre : ACTION 



• •••* 

Editeur : EIDOS 
Genre : STRATEGIC 



*•••• 

Editeur : GT INTERACTIVE 
Genre : QUAKE-LIKE 



• •••• 

Editeur : EIDOS 
Genre: JEU DE ROLE 



• ••• 

Editeur : 3DO 
Genre : STRATEGIE 
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JUILLET 98 GEM 

des jeux disponibles sur PC CD-Rom 
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Editeur : UBI SOFT 
Genre : SPORT 



• * 

Editeur : LUCASARTS 
Genre I STRATEGIC 




NOAH GREAT COURTS 3 



L'AVISDEGEN4:Si la realisation est honorable, c'estavant 
tout la jouabilite de Great Courts 3 qui fait honneur a ses 
deux precedesseurs. Le nombre de coups possible est 
etonnant, et avec 1 3 terrains, 4 surfaces et la possibility de 
participer a un championnat mondial via Internet, les fans 
du genre vont apprecier I 



STAR WARS REBELLION 



L'AVIS DE GEN 4 : Un jeu de gestion base sur I'univers de 
"la Guerre des Etoiles", voild plutot un choix inattendu de 
la part de LucasArts. Des combats spaciaux en 3D temps 
reel et des scenes cinematiques somptueuses viennent 
donner un peu de rythme d un jeu particulierement lent 
dans son fonctionnement. 



COUP DE CCEUR 



Editeur : SIERRA 

Genre : SIMULATION DE VOL 
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Editeur : EIDOS 

Genre : SIMULATION DE VOL 



l'affaireEZEG 



Editeur .-MICROSOFT 

Genre : SIMULATION DE VOITURE 




PRO PILOT 



L'AVIS DE GEN 4 :Un simulateur de vol aussi realiste etait 
encore inimaginable il y a quelques mois. Mais avec les 
machines puissantes d'aujourd'nui, on arrive a simuler 
quasiment n'importe quel avion, dans n'importe quelle 
situation. Cette version de Pro Pilot comprends d'ailleurs 
de nombreux lieux d'Europe ! 



JSF 



L'AVIS DE GEN 4: En proposant un simulateur de vol par- 
ticulierement realiste, et base sur un moteur 3D novateur, 
Eidos a frappe fort pour sa premiere incursion dans 
le genre. Joint Strike Fighter vous permet en effet de 
survoler de veritables forets et des villes, le tout baignant 
dans une atmosphere bien reelle ! 



KART PRECISION RACING 



L'AVIS DE GEN 4 : Microsoft s'attaque a la Fl en propo- 
sant cette simulation qui vous permet de courir sur les 
circuits deCartamericain, done plutot des ovales. Utilisant 
les possibilites des cartes 3D et etant vraiment bien regie 
pour le ForceFeedback, voild un jeu de course qui tient ses 
promesses. 
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LA VIE AUCHAN. 
ELLE AQUELQUE CHOSE DE PLUS.I 
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LE JEU DU SIECLE, POINT FINAL. 









CET ETE SUR VOTRE PC. 



i.eidos-france.fr / 3615 FFVII - 2,23' la minute. 
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)UR L ACHAT DUN ORD1NATEUR 
EZ ONE BYTE, NOUS VOUS PRETONS GRATUITEMENT 
ES PERIPHERIQUES A CHOISIR 
k R M I UN LARGE EVENTAIL 
)UR VOS BESOINS PONCTUELS* 
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Tel : 01.55.86.96.55 

Fax: 01.55.86.26.85 
21 Blvd Paul Vaillant Couturier 
93100 MONTREUIL 

Metro Mairie de Montreuil (ligne 9) 

Overt du Lundi au Samedi 

de lOha Uhetde I4h a T9h 



irantie sur les ordinateurs One 

an retour Atelier sur I unite Centrale 

(option sur site Paris et RP : 750 F.ttc) 

an sur site sur les ecrans 



EDEON Wide 

Carte mere Chipset intel BX lOOMhz 
(Certifiee Microsoft PC97) 
Ultra DMA/33 - Bus AGP - USB 
PENTIUM II a 333Mhz - 51SKo cache 
Memoire 64 Mo SDRAM 64 hits 
Disque dur 6,4 Go U-DMA IBM 
Carte video intel i740 8Mo SGRAM AGP2X 
Ecran 1?' 1280x1024 p0.28< 
Lecteur CD-ROM 32X Pioneer. 
Carte son Wavetable 64 voies PCI 
Boitier moyen tour ATX 230W CE 
KIT COKFOET compose de : 
- Clavier ergonomique 105 touches 

- Souris Logitech Pilot Mouse + 

- Tapis Souris 3M precision plus 
Lecteur 3 " 1/2 IS- 120 
(lit et ecrit les disquettes l,44Mo et ISOMo) 
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Francs 

TTC 






N PLUS LE SERVICE EST COMPRIS ! 

racterisliques modiiiables sans preavis- sauf erreurs ou omissions. Photos non contractu el les. Prix TTC hors frais de transport. Toutes marques deposees. Dans la limite des stocks. 

isenti pour une periode cumulee de 10 jours par ans maximum. Sous reserve de ('acceptation des conditions de fonctionnement par !e client. Possibility d'elargir le pare de peripheriques et la periode de prel 

iscriptlons a des forfaits com pie men tai res. 
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Kit Dolby Pro-Logic Surround comprenant 
un caisson de basse, une voie centrale, 
des enceintes laterales et arrieres, un 
ampli de 160W nominaux et une 
telecommande a infrarouge. Fonctionne 
avec tout systemeinformatiqueouHiFi. 



- 
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Le rongeur qui 



Logitech, premier fabriquant mondial de souris, donne asa 
souris vedette la fonction qui lui manquait: la roulette. Ainsi : 
vous pourrez faire defiier vos fenetres s implement erv 
faisant tourner cette petite rque. De plus contrairement a 
ses concurrentes, la, pilot* fonctionne avec TODIES les 
applications Windows 95 et 3.11. 100% compatible 
Microsoft™ intellimouse, Livree avec connecteurs serie et 
PS/2, documentations et drivers. 
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FEEDBACK 
PRO 
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Processeur 3D Rage Pro. 

4Mo Edo non extensible. 

'Version AGP 2X. 



ATI Xpert Work 4F 
ATI Xpert Work 4Mo AGP 
ATI Xpert Play 4Mo PCI 
ATI Xpert Play 4Mo AGP 675 F. 
ATI All In Wonder 4Mo PCI 1 150 F. 
I All In Wonder 4Mo AGP 1 



iJ'J r. 
JC*f> 

Extrait de nos tarifs. Catalogue complet sur internet Prix TTC. Sujets a variation sans preavis. 
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ond 
Orchid 
Guillemot 
A-Trend 

©fcC •••• 
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Maxi Dynamic 3D 420 

l-Trend PCI 64voies 390 
Maxi Home Studio Pro 1450 
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Bpres avoir selectionne 
un affichage 
en 65 536 couleurs 
sous Windows 95 (parce que 
c'est plus esthettque), lancez 
« Gen4.exe » a la racine du CD. 
C'est parti ! Cliquez 
maintenant sur « Demos » 
pour acceder aux demos 
jouables et lancer 
leur installation. Precision 
importante : s'i! vous manque 
DirectX 5, n'oubliez pas de 
I'installer a partir du menu 
correspondant, et cela avant 
toute autre chose. Quant au 
CD-ROM Azrael'sTear, voyez 
page 16. Les patches sont 
reunis dans le repertoire 
« Patches » situe a la racine 
du CD-ROM. La lecture 
du fichier « PatchesJ 12.txt », 
dans ce meme repertoire, vous 
permettra d'en obtenir la liste. 



Baldur's Gate 

Mteiir:Meri)i3¥ « Bern : jea ft rote • 
VmiBB Bern limitee : sequme viSee • 
Version EBisplele : BWBflJre 





^- Editeur : Squai esof t/Eidos Interactive • Genre : jeu de rote • Version demo ^ 

£ limitee : univers limite • Version complete : disponibie • Config mini : P1 33, / 

£' 32 Mo, carte 3Dfx • Place sur le disque dur : 78 Mo • Executable : Final " 

ft Fantasy VII Demo.exe • Desinstallation : menu « Demarrer» '. 

tr. 

iy Le meilleur jeu de role jamais fait sur console PlayStation est enfin porte si ,r 
& PC et vous etes les premiers a en profiter, bande de petits veinards ! Euh, : 
£;■" vous possedez line carte 3Dfx..., parce que sinon, vous allez devoir attendre 
-.-;"' la demo «toutes cartes graphiques», prochainementdans votre Mag. Injus- : 
S" te, non ? En attendant, vous pouvez toujours vous familiariser avec les ' 
* contr61es de jeu en lisant le fichier « readme.txt » qui se trouve dans le ■ 
S" repertoire d'installation (sur votre disque dur) : les quatre «Touches Fie- . 
■£• chees » pour vous deplacer, « Fleches Haut/Bas » pour effectuer un choix dans ; 
Y une liste (actions lors des combats, objets dans I'inventaire, etc.), « Entree »■.■■ 
W pour validerce choix, «Ctrl gauche » pour y renoncer, etc. • V 



Sans aucun doute le jeu de role 
le plus attendu de la fin de I'annee ! 
Bon, euh... d'accord, il ne s'agit que 
d'une demo tournante, alternant 
habilement sequences de jeu (yeah !) 
et ecrans d'informations sur le 
produit (bof !)..., une bande annonce, 
en quelque sorte. Cette demo devrait 
neanmoins ravir ceux qui veulent deja 
tout savoir de ce futur hit, et si 
possible avant tout le monde. Note 
importante : il est possible que vous 
observiez parfois une degenerescence 
de I'image, au niveau des animations. 
Ce probleme anodin (mais insoluble) 
est lie an modele de votre carte 
graphique. Desole. • 
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Editeur : Intense Entertainment/Ubi Soft • Genre : course de motos • Version 
demo limitee : un circuit, une moto • Version complete : septembre 98 • 
Config mini : P90, 1 6 Mo, Win95, DirectX • Place sur le disque dur : 30 Mo • 
Executable : bike.exe • Desinstallation : Ajout/Suppression de programmes 



Nous attendions une version stable de c 
bien, lavoilaetellemeritaitqu'on l'att 
coinme le jeu vous place d'emblee sur 
. gissent a tres grande vitessc ! Utilisez I 
« : » pour tourner a gauche ou a droite, 
les vitesses (meme en botte automatique 
demarrer), «Fl a F5 » pour deimir dive 



.te demo pour vous la proposer. Eh/- 
de ! Helas, aucun fichier d'aide, ef- 
ligne de depart, les problemes sur- ', 
louche « Q » pour accelerer, « ; » et 
P» et «L» pour monler/descendre ' 
/ous devrez passer la premiere pour ' 
es options de jeu, «Fl2» pourpas- 
5) et « Alt F4» pour quitter la demo. . 
ivrir les joies de ce jeu rapide, spee- '■ 




Vivez la pla 



INFONTE 




, CADEAUI 

GRATUIT, 1 cede'rom 
Infogrames 



z sur le ne 
belle brune 

Infonie. l'lnternet tout ct 




t? .l?__tpderom dans voire ordinafeur. 
puis sur "Executer", 



Vous avez perdu votre ce'derom? 

3615 INFONIE hmf mmou www.infonie.com 



Pour detouvrir Infonie & Internet, inserez 

cliquez sur la barre des taches "Demarrer 

tapez D:\lnfonie\Setup.exe. suivez les instructions, vous £tes sur 

Vos coordonnees (adresse et n°de carte bancaire) 

seront demande'es pour vous envoyer 

le kit tomplei Infonie avec tons les jeux. 

A tout de suite sur INFONIE ! 

Pour toute question d'installation : 

tit: 01 4102 80 80"* 

fax: 01 41 02 80 81 I 



NFONIE 



u 31/12/93 resery 



;6DX4TG0Mh2GiJphJS 



i 



im 



Conflict : FreeSpace 

liMt : Interplay • Eesre : astiaa • Version 
Sems iimiise : trsis missions • llersieti 
EBtBBiele : disannuls • Sonny mini : PI SB, 
IE Mb, VHb35, BireslK • PIbee sar is Sisqae 
Snr : 15 Mb * tmntatilB : freeSB3EB.exe ■ 
Bssiaslsllaiian : stem uBetaarrern 





rim Fandango 



Un jeu petri de combats spatiaux ze 
intergalactiques ! Beau, en plus..., 
surtout si vous possedez une carte 
3Dfx. Vous en avez une ? Eh bien, des 
1'apparition du premier menu, cliquez 
sur « Setup » puis s Detect available 
cards » pour le faire savoir ! Profitez- 
en ensuite pour jeter un ceil sur le 
fichier « Readme », C'est fait ? Bon, 
eh bien, vous pouvez maintenant 
effectuer une mission d'entrainement 
tres pedagogique (et tres en anglais). 
Joyst/dr recommande. • 



■-■ Editeur : LucasArts/Ubi Soft • Genre : aventure • Version demo limited : uni- 

' vers limite* Version complete :septembre 98* Configmini:P133, 16 Mo, 

:„■ DirectX 5.2 • Place sur le disque dur : 7 Mo (presence du CD-ROM obligatoi- 

!.-■ re) • Executable : Grim.exe • Desinstallation : menu « Demarrer » 

f Et, hop, deuxieme demo exclusive ! Le prochain jeu d'aventureLucasArts, 
V; en plus ! Joie, joie, medirez-vous.... et bien oui, joie ! D'autant quelesc^ea- 
$ teurs de Grim Fandango, concepteurs du jeu Full Throttle, se sont laches sur 
iir les innovations de maniere quasi frenetique. Et pour commencer, quelle. 
*£■ ambiance fabuleuse ! Avec ses graphismes joyeusement macabres et son" 
s$- r humour afraid. Grim Fandango nous plonge en plein «necro-spiritual», une 
^ ' premiere dans un jeu d'aventure. Ce n'est pas la seule surprise, ['interface, 
%i sans le moindrecurseura Pecran, etonne parsoncaracterenovateur. Depla- 
';• cez simplement votre personnage a Faidedes « Touches Flechees » et il sui- 
,j: vradu regard chaque objel «interessant». Tapez alors sur « Entrees pour 
!?■ effectuer Paction correspond ante (ramasser,. activer ou observer un objet) 
£,•"" puis, eventuellement, «I» pouracceder a Finventaire.Theoriquement, cela 
(_ : devrait vous suffire pour jouer, mais vous pouvez egalement obtenir une lis- 
i te detaillee des controles de jeu en tapanl sur « Fl ». # 



Super Touring Gar 

ISitear : Me System US • Eebfe : EBiirse Oe 
ni\ms • Vsrsian Seme limiiss : iibb i/Bilnrs. 
as mutt- llersi8HEBEiBlele:H.E. • 
Eastlo mini : P133, IS Ms, earte aeseleree 38 • 
PIbee sar Ie Oisnas Mr : 3 Ms • 
IxEEataalE : aa.Oal • Bssinsialla'M : 
saaaressioB repertoire 




Sauvegardez vos fichiers et fermez 
toutes vos applications ! Il arrive 
parfois que ce jeu plante 
au demarrage, genre ecran noir qui 
dure, et c'est penible. Dans ce cas, 
redemarrez Windows 95 (vous n'avez 
pas le choix, de toute facpn) 
et relancez le jeu. Generalement, 
ca marche et c'est bien. Quant aux 
controles, ils sont expliques des 
le debut du jeu et sont vraiment 
tres tres simples, alors que dire 
de plus ? Rien, par exemple... ■ 



Beast Wars Transformers 

ialesr : Hasan ialamlm • Eears: 
simrm bb 3B • HersiBB ieaia liiailie . Sesx 
persBBBagss, as niveau • Version ebbibIbIe : 
H.E. • E8Bt!imi:P3B. IB Ma, Wm35. BireatX 
Plans sar le disons Our : 13 Ms • Menlanle : 
BttSeaiam • BesinstallatiBB : sawassiaa 
rsaertairE 





Apres a une briilante analyse 
semantique du titre, votre opinion 
est deja faite : ce jeu vous propose 
de reveiller la bete qui sommeille 
en vous (et sans Viagra, en plus) ! 
Fondamentalement, vous n'avez 
pas tort, votre but est effectivement 
de tirer frenetiquement sur tout 
ce qui bouge. Pour cela, utilisez 
les (douches Flechees » 
pour vous dinger, « Ctrl » pour 
sauter, « Barre Espace » pour tirer 
et « Alt » pour vous transformer. 
C.a soulage, hein ? ■ 



Editeur : E.A. Sports • Genre : football • Version demo limitee : un match ' 
' arnica), une mi-temps ■ Version complete : disponible • Config mini : P100, 
1 6 Mo, Win95, DirectX • Place sur le disque dur : 20 Mo • Executable : 
wcdemo.exe • Desinstallation : menu « Demarrer » 

Le meilleurjeu de foot sur PC. la. devant vous. a portee de main, disponible . 

voire accessible ! Dingue, non '.' Bon alors, ne vous laissez pas abuser par le ' 

nombre d'options accessibles. elles sont la pour vous montrerles potentia- ' 

lites de la version complete mais Ires pen sont actives. Vous ne pouvez ni 

, choisir les equipes. ni la qualitc du terrain (sec. humide, etc.)..ni Pheure du: 

match (jour/nuit), ni rien ! Pour jouer rapidement. cliquez sur « Match ami- "■ 

cal » puis sur le bouton « Suite » just|u"a arriver au menu « Selection com- ) 

. mandes ». La, appuyez sur la •• Fleche gauche » du clavier ou un bouton du 

■_ paddle pour selectionner le mode de'controle. Les commandes de jeu sont ' 

decritesdans un fichier « readme.txt » situedans le repertoire d'installation 

du jeu. Precision importante ; cette denio comporte des testes en franc,ais 

mais les voix des commentateurs out des intonations franchement britan- 

niques (peut-etre parce qu'ils Sont Anglais, remarquez...). la version ■ 

mercialisee de Coupe du Monde 98 est. elle. entierement en francais. ' 



Comanche 3 Gold 

UWeonHBialBBiE/EMBail ■ Eeare ; siaialatiaa 
S'aeliSB • Version Aim iimiiss : m missinn • 

VarSlBB EBBI0E 1 tUSBBOiME * 

EsbUb mi : P3B, IB Ma, Wn3b~. BireatH • 
Plane son is SisB.BE iar : 11 Mb • I molaOle : 
Beiasm • BesiBSlallaM-.faEaanBemarrerii 




C'est Comanche 3..., mais en mieux. 
Des le debut de la mission, 
definissez votre Vitesse en appuyant 
sur une touche numerotee (clavier 
alphanumerique), vous decollez. 
Ensuite, «W» vous permettra 
de selectionner le canon, «C» 
les Stingers et «W» les Hellfires. 
Une pression sur la «Barre Espaceit 
lachera alors un tir, plus ou moins 
devastateur selon I'arme choisie. 
Pour le reste, faites des essais/erreurs, 
pour le plaisir de la decouverte... ■ 



STOP 



DIABOLIC 
PENTIUM // 



- 



DISPONIBLE 
RAPIOEMENT 



PC 

PERSONNALISABLE 



GARANTIE 
5ANS 



ZERO (0) 
DEFACJT 



• 
PAIEMENT CB 
OU ESPECES 



233 Muz 



Pentium II evolutive 233-333 Mhz 
Chipset Intel 440 LX, AGP, contrdleur Ultra DMA/33 
integre, port USB integre, port infrarouge & detec- 
tion automatique du processeur. 

D de cache integre au processeur 
Processeur Intel Pentium II 233 MMX™ 
8 Slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 

32 Mo SDRAM 64 bits 10ns 
Disque dur 2,1 Go Ultra DMA/33 
Carte graj hique 3D AGP 4 Mo SGRAM 64 bits 

1024x768 NE MPR2 Pitch 0,28 CE 
Lecteur 3"1/2 1,44 Mo 

PnP Multiread 
Carte son comp. SB 16, son 3D, Full Duplex integree 
HP 2x80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitier moyen tour 230W norme CE 
Clavier 105 touches pour Windows 95 
Souris compatible Microsoft 1495fttc 





Monsten 




to' 



DIAMOND MONSTER II 
3DFXII 8 Mo 

Version botte (quantite limitee) 



01 43 67 93 93 

32, rue Basfroi 75011 PARIS - M° Voltaire - llh a 19h sans interruption du Mardi au Samedi 
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Team Apache 



mm : UMssm ■ Bern : simlaiiBB 
ti'MliSB • Msm tlstiin limits : « mission • 
Version mglStS : sspttmlirt SB • 
Eonfig mini : PSB, IS Mo, Wn95, BirestX • 
Place stir is ilissos dur : 38 Mb • txBEBlable : 
iMEkms • BmsMMm : mess 
nBsmmri) 




Meme probleme que Super Touring 
Car, il arrive que cette demo plante 
affreusement. Fermez vos 
applications, lancez lejeu puis, apres 
plantage (eventuel), relancez-le. 
En debut cle mission, commencez 
par appuyer sur « E » pour faire 
tourner les rotors, puis appuyez sur 
«-(-» (surle pave numerique). 
Vous etes en haut, c'est beau 
(vous avez une 3 Dfx ?). Maintenant, 
. quittez le jeu et allez visiter le 
« Readme.txt », vous avez encore 
oublie de lire la doc ! ■ 

Acej Ducey Backgammon 

Hum : WismssMi • Scire : tiitfSMii 
lirsiii Ism untie :slsnmrs ■ Isrsiis 
ESH0s:liSBISillB - Esstil mill : QBBBM 
SB, II Hi, Hills • fins sir Is iissm tw : 
2 Ml ■Heeileile .'jMMt.cn- 
lisisslilliliii : hh iBeisirnri 



f \m 



Bon ben, voila, c'est un backgammon. 
Parfaitement realise, dote d'une 
intelligence artificielle tres honorable, 
truffe d'aides diverses etvariees 
(icones en haut d'ecran, fichier d'aide, 
etc.)..., rien a redire ! Rien a dire tout 
court, d'ailleurs... Si vous etes un fan 
de ce jeu ou si vous souhaitez en 
decouvrir les principes, n'hesitez 
cependant pas a ('installer sur votre 
becane. Deux petits Megaoctets, 
ce n'est pas la mort. Et puis, 
c'est sympa, le backgammon ! ■ 




FitfE + 



ililsir : ttrin Brian ■ tan : rillaiii ■ 
Isrslis SssiB lisiilss : slsrsmn • Vsrslss 
GSSIIlEls : liSBBIiBlE • Esslis nisi : 1BBBH2 
SB, IB Ms, Willi • flssi sir Is lissts Isr : 
2Mi-tm«tille:lm+.iie- 
Bislisiiilsiisi : hh iSmmi 



Editeur : Microprose • Genre : strategic • Version d6mo limitee : deux 
missions • Version complete : septembre 98 • Configmini : PI 33, 16 Mo, 
Win95, DirectX 5 • Place sur le disque dur : 1 1 5 Mo • Executable : MechCm- 
dr.exe • Desinstallation : suppression repertoire 

Superbe, realiste, palpitant..., un grand jeu en exclusivity ! Bon a! ors, cette 
demo n'etant pas franchement stable, vous veirez un ecran bizarroide au lan- 
cement du jeu, appuyez sur la «Barre Espace» pour le faire disparaitre. 
Apparition du menu principal. Cliquez sur « Play Demo ». Briefing. Faites glis-. 
ser les icones de vos Mechs (en bas, a gauche) dans les trois emplacements dis-' 
ponible de « Force Group I ». Cliquez maintenant sur « Begin Mission ». Apres 
apparition du champ de bataille, passez en plein ecran en agrandissant la 
fenetre (le cursenr a tendance a disparaitre mais il reste actif). L' interface 
s'effectue entierement a la souris et ne mobilise que le bouton gauche, le cur- 
seur changeant de forme en tbnction de Felement parcouru (attaque, capture, 
etc.). Diverses actions speciales peuvent etre effectuees grSce a la boite ico- 
nique situee en haut d'ecran. Vous pouvez egalement y consulter vos objectifs. 
Au terme de la premiere mission, vous gagnerez des sous. Vous pourrez ainsi 
reparer vos Mechs, modifier leurequipement, etc. Voila. # 
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i\ Editeur : Eidos Interactive • Genre : strategie temps reel • Version demo 
*" limitee : trois missions • Version complete : disponible • Config mini : P1 20, 
"V 1 6 Mo, Win95, DirectX 5 • Place sur le disque dur : 32 Mo • Executable : 

'•'. Comandos.exe • Desinstallation : menu « Demarrer » 

3 ; Trois longues missions du jeu de strategie le plus agreablement surprenai 

?c de I'annee ! Votre but : porter atteinte aux forces nazies en exploitant a 

$■ mieux les competences d'un commando. Pas facile mais passionnant ! Le 

" - actions s'effectuent au clavier, pour faire s'accroupir«C»ou serelever«S 

,t. une unite, mais surtout a la souris. Utilisez-la pour selectionner et deplacc 

} vos unites (clic : marcher, double clic : courir), ainsi que pour effectuerun 

V action particuliere : tirer, egorger, ramasser un corps ou un objet, etc. (clique 

fc, pour cela sur les icones situees en baset adroitede r ecran). Pour le rests 

l- M vous pouvez lancer l'executable « Ctexte.exe », situe a dans !e repertoii 

','■ « Jeux» du CD-ROM. II installera sur votre disque dur, dans le repertoii 

*i « Commandos Readme », un fichier-texte (readme.rtf) qui vous decrira tre 

! precisement tous les controles de jeu. Bref, une excellente demo, richt 

y interessante et bien concue, a cote de laquelle vous auriez tort de passe 

: (ouais, cette phrase est vraiment nulle mais je meuble) ! # 





• • 




9 


• 








"9 ! 9 








• 


• 










• 










9 






^L ^ ^S 






~> 








Un p'tit jeu sous Windows 95, facon 
«Demineur», dans lequel il va falloir 
penser..., mais pas trop ! Votre but, 
deplacer les billes a I'ecran afin d'en 
aligner cinq de meme couleur, chaque 
action entrafnant I'apparition de trois 
nouvelles et encombrantes billes. ■ 



s'exposent a di 
lorsqu'elles jou 
video comport- 



memes a des crises d'epilepsie. 
5i vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presi 
des symptdmes lies a I'epilej 
en presence de stimulations 
~~ ou perte 



aivent ega 

d'etre particulierement attenttfs 
a leurs enfants lorsqu'ils jouent 
avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre 
un des symptSmes suivants : 
vertige, troubles visuels, 

tion desyeux ou C 
musdes, troubles de 
I'orientation, mouvement 
involontaire ou convulsion, perte 
;ntanee de consc 
: immediatement de jouer 
nsulte 



:-vous que vi 
dans une piece bien eclai. __ 

nosite de 
>uuc clioii. LU!i H ui: vous util 

un jeu video susceptible d'etre 

connecte a u 

bonne dist 

de television et aussi loin que le 

permet le cordon de 



I TEL : 01 43 67 93 93 - FAX : 01 43 67 93 00 

T)IABOLIC PENTIUM// 

1S9SF -«■■ 



IM VI II Mil 233 



■5F 



PENTIUM II 26G 



57CIF 



PENTIUM II 300 




i979F 



PENTIUM II 333 



I165F 



PENTIUM II 400 



carte mere BX et boitier 
ATX inclus 



Carte mere PENTIUM II evolutive 233- 
333 MHz (Chipset Intel 440 LX), slot AGP, 
Ctrl Ultra DMA/33 et port USB integres, 
port infrarouge & detection automatique 
du processeur 

8 slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 
38 Ho SDRAM 64 bits 10ns 
Dlsque dnr 2,1 Go Ultra DMA/33 
Carte graphiqoe 3D AGP 4 Mo SGRAM 



Ecran 14" SVGA 1084*768 BE MPR8P 

Lecteur 3" 1/2 1,44 Mo 
Lectenr CD BOM 84Z Multiread 

Carte son 16 bits comp. SB 16, PnP 
Pull Duplex son 3D integree 
HP 2x80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitier moyen tour 230W norme CE 
Clavier 106 touches pour Windows 95 
Souris compatible Microsoft 



TIONS DIABOLIC PE 



TIS.TTLERES. 



ige au format ATX 


+259 


mere Gigabyte GA686LX ATX 


+409 


mere Intel Atlanta ATX 


+440 


mere Amis 440LX PSL97 ATX 


+580 


mere Chaintech 440BX P2L97 ATX +615 


mere Asus 440BX P2B ATX 


+695 


MWJRES. 




ige en 64 Mo SDRAM 


+838 


tge en 128 Mo SDRAM 


+829 


MTIS. 





15" SVGA 1280*1024 HE 0,28 Digital +238 

15" SOHY 100 IS Pitch 0,25 PnP +1425 

17" 1280* 1024 Pitch 0,28 OSD +1140 

17" IIYAMA Pitch 0,25 Diamondtron +2880 

17" SONY 200 EST Pitch 0,25 PnP +3015 

cARr^.yjmm 

Intell740 8MoSDEAMAGP +229 

ATI3DXpert#Work4MoAGP +435 

ATI3DXpert#Woi*8MoAGP +715 

ATI3DXpert@Play4MoAGP +550 

ATI3DXpert@Play8MoAGP +800 

ATI All In Wonder Pro 4 Mo AGP +1396 



PC SUR MESU 



ATI All In Wonder Pro 8 Mo AGP +1585 

Hercules Terminator 128 3D 4 Mo AGP +269 
Hercules Thriller 3D V2200 Rendition 4 Mo AGP +435 
MatroxProductwaG1004Moext.l6MoAGP +355 
MatroxProduotivaG1008Moext.l6MoAGP +46B 
Matrox Miflenium Z 4 Mo/8 Mo AGP +669/+1 169 
DIAMOND Monster 3DFXII (boite) 8 Mo +1495 
3DFX Voodoo Rush 6 Mo +610 

BISQUES, BURS. 



6,4 Go Ultra DMA/33 
8,4 Go Ultra DMA/33 

muixmuEDiA 



+46 
N 



CD 24X Pioneer Slot In +12 

DVD Creative Labs Dxr2 + carte MPEG2 +135 
Sound Blaster Vibpa 16 PnP +21 

Sound Blaster AWE 64 OEM +43 

HP 200W PMPO amplifies +10 



LO&ICIEIS. 



2,5 Go Ultra DMA/33 

3.2 Go Ultra DMA/33 

4.3 Go Ultra DMA/33 



+40 
+130 
+265 



Windows 95 CD 0SR2 
Windows NT 4.0 Workstation 
Microsoft Office PME 




GAHAIWIE 5 A, 



AMD; 

IdlfOX K 



?ia l-frl'iHII-l ^shuttle Cyrix 



+62 
+132' 

+179 






( 1 an PMO + 4 ans MO) 

^ cr:=_tive Quanturr 
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Un jeu d'aventure/role 
etrange et envoutant..., 
tout en fran^ais, en 
plus ! L'interface, une mixite 
de clavier et de souris, est 
entierement decrite dans 
le manuel de jeu. Allez dans 
le repertoire « Does present 
sur le CD-ROM puis installez 
« Ar16F301.exe ou 
Ar32F301.exe ». L'installation 
effectuee, double-cliquez sur 
« azraels.pdf », dans le meme 
repertoire, pourconsulter 
ledit manuel de jeu. Voiia. ■ 



PRINCIPAUX RAGCOURCIS-CIAVIER 



resolution minimale 

resolution automatique 

HUD 

entde la fenetre visuelle 




indicateur azimut (on/off) 



uKSv 



I Installation. 



Apres introduction du CD-ROM 
dans le lecteur, son contenu s'affiche 
a lecran. Double-cliquez sur 
« Azrael.exe » puis, apres apparition 
d'un menu special, choisissez le type 
d'installation (1 0, 25 ou 1 50 Mo). 
Apres transfer! des fichiers, apparaft 
ensuite une interface de 
configuration. Sauf materiel 
specifique, effectuez une detection 
automatique de la carte sonore 
(bruitages puis musique) puis clique? 
sur O.K. Cliquez maintenant sur le 
menu «Demarrer» de Windows 95, 
en bas a gauche de I'ecran et 
selectionnez « Programmes!) puis 
«Commandes MS-DOS».Apparait 
alors un ecran noir avec quelques 
lignes de caracteres. Tapez 
maintenant «CD.» (CD suivi de deux 
points, le tout accroche) puis appuyez 
sur la toucbe h Entree ». Tapez ensuite 
« CD AZRAEL» suivi de « Entree ». 
Tapez enfin «AZRAEL» suivi, 
une demiere fois, de la touche 
<( Entreen.. . ca maaarche ! 
Dernier point : quand vous quitterez 
le jeu, vous vous retrouverez encore 
devant un ecran tout noir 
(on ne se lasse pas). Tapez « EXIT a 
(suivi de « Entree ») pour revenir sous 
Windows 95. ■ 




SB?*c 



Bouton gauche 
Bouton droit (n 
Deux boutons 



emplacement en avan 



&&«: , m?-v, 




01 43 67 93 93 - FAX : 01 43 67 93 00 



32, RUE BASFROI 75011 PARIS 

M° Voltaire Horaires 11H - 19H 

SANS INTERRUPTION DU MARHI All SAMEDI 

SAV SUR PLACE DE 12H A 18H 



DIABOLIC 
SYSTEM 




PRIX T.T.C. 



Carte mere TX 518 Ko PB integres 6ns 
evolutive 866 MHz (AMD K6/CYHIX/MX/MMX/Idt C6) 
Bios flash PnP, 4 slots PCI + 3 ISA, 2 ports series 16850 Fast Dart 
1 //, controleur Ultra DMA/33 et port USB integre 
16 Ho EDO 38 bits 60ns 
Bisque dor 8,1 So Ultra DMA/33 
Carte jrapbique 3D 64 bits 1 Mo ezt. 4 Mo integree 
Ecran 14" SVGA 1084x768 NS MPB8 P 0,88 MPHS CE 
Leeteur3"l/2 1,44 Mo 
Lecteor CD BOM 84X Multiread 
Carte son 16 bits oomp. SB 16 PnP, Surround, 
Pull Duplex, son 3D integree, HP 80W PMPO amplifies sur secteur 
Boitier moyen tour S30W norme CE -w<~~n—2a 

Clavier 108 t. pour Windows 95, CD-B. O.^ 

Souris comp, Microsoft 3 boutons TVJTARQ'Up 



B80F 3539F 3639F 



UM 200 MMX ■ CYRIX 233 MX 



AMI) KG 233 




3955F 3820F 3869F 4139F 



PENTIUM 233 MMX ■ CYRIX 2GG MX 



AMI) KG 266 



AMI) KG 300 



OPTIONS DIABOLIC S 



\ CARLES. m£R£S, 



| Carte mere Chipset TX PRO 5 12 Ko +60 

\ Carte mere Chipset TX PRO slot AGP 1 Mo + 100 

| Carte mere Chipset Intel TX 512 Ko +90 

1 Carte mere Shuttle Hot 569 5 IS Ko +239 

8 

I Carte mere Shuttle Hot 603 1 Mo +315 

| Carte mere Asus TX 97 LE 512 Ko +020 

\W£niDIR£S, 



js en 32 Mo SDRAM 



Passage en 64 Mo SDRAM +289 

au€-£s.yipm 

S3 3DViigeDX4MoED0MPEG +196 

Carte video SIS 6326 4 Mo AGP 64 bits +106 
Carte Matrox Mystique 4 Mo SGEAM +570 
ATI 3D Xpert«fork 4 Mo SGEAM OEM +S90 
ATI 3D XpeitOTortt 8 Mo SGEAM OEM +799 
ATI3DXperti>Play4MoSGRAM0EM +679 
ATI3DXpert#Play8MoSGEAM0EM +885 
AH3DXpert#Work4/8MoAGP +548/820 



ATI 3D Xpert@Play 4/8 Mo AGP 
Hercules Terminator 128 3D 4 Mo AGP +374 
Hercules Tbriller 3D V2200 Rendition 4 Mo AGP +540 
Matrox Product™ G100 4 Mo ext. 16 Mo AGP +460 
MatroxProductivaG1008MoexU6MoAGP +570 
MatroxMi]leiuum24Mo/8MoAGP +774/+1274 
DIAMOND Monster 3DFXH 8 Mo (tolte) +1495 
3DFX Voodoo Hush 6 Mo PCI +750 

ECRA71S, 

15" SVGA 1280*1024 HE 0,28 Digital +235 



PAIEMEM PAR CB. ESP, 
OU CHEQUE CERT"' 



)□ 



15" SONY 100 ES Pitch 0,26 PnP +142 

17" 1280*1024 Pitch 0,28 OSD +114 

17" MAMA Pitch 0,25 Diamondtron +288 

1 7" SOHY 200 EST Pitch 0,25 PnP +301 

muaimmiA 

CD 24X Pioneer Slot In +12 
DVD Creative Labs Dxr2 + Garte MPEG2 +135 

Sound Blaster Vibra 16 PnP +21 

Sound Blaster AWE 64 OEM +43 

HP 200W PMPO amplifies +10 



TOUTES EES 
DETACHEES DE P 



3 



AMD 

motroH KM 



I 4^ s b»ttie Cyrix 



Bs^ 



Pentium 



annuelle 

u ler Aou 

15 Aout £ 

inclus. 



cre_tive Quantur 




a 



Hello Teignard, 



je posscde un Cyrix 150+,. 32 Mode RAM. CD-ROM Sx.equipede 
deux sacoches en cuir a 1'arriere de mon clavier, et egalement des 
(ranges sur le guidon de ma souris. Lorsque je demarre mon engin, j'en- 
fourche ma chaise el je commence a fredonner«Born To be wild....», 
faisant vrombir le moteur. . . graphique de ma carte S3 Virge ! C'est 
vrai.on s'y croirait. Vuleboucan que degage mon unite centralc. Henri 
Fonda et Jack Nicholson n'ont qu'abien se Lenir ! J'ai largement ma 
place dans \zfi\m Easy Rider. Euh...,bon alors, tout cela est extreme- 
menl folklorique mats il y a un probleme : ca rame dur. facon giilere. 
D'ou ma requete. pour ameliorer les performances de mon ordinateur 
au niveau des jeux en 3D, dois-je : 

1. Acheter une carte 3Df'x version 1 . et Line Matrox Mystique 4 Mo pour 
jouer sur des jeux non-3Pfx : 

2. Acheter directement une 3Dfx 2 ; 

3. Faire evoiuer mon microproccsseur jusqu'au Cyrix 200+ i limite de 
ma carte mere) et ne pas acheter de carte graphique. 




Tous les ans, c'est la meme chose : 
il y a Pete. Je n'aime pas Pete. 
Et pas seulement parce que c'est 
la saison que tout le monde prefere 
mais parce qu'il fait chaud. 
Or, au-dela de 30 degres, 
j'ai Piuspiration qui se tetauise 
furieusement. Taut pis, lieiu ? 



Precision importante : je me fixe un budget de 1 000 a 1 200 F. 
Par ailleurs, esl-il possible d'installer sur mon PC (dans sa configura- 
tion actuelle). une carte graphique de type AGP. Lit si oui.qu'apporte- 
t-elle de plus que la PCI ? 

Sinon. j'ai unepoignee de rcmarques pertinentes a te balancer en tra- 
vels de la gueule. Tout d'abord la nibrique «Les tests » se reduil comme 
peau de chagrin, a lei point que vous pourrez bientot la renommer •■■ Le 
test du mois». J'ai une astuce a vous soumettre pour palher ce pro- 
bleme : faites intervenir tous les redacteurs sur chaque test de jeu. Bref. 
demandez-leur a tous le meme test ! Vous pourriez en retirer plusieurs 
avantages. Tout d'abord, cela augmenterait la pagination de la partie 
«tests». Ensuite. nous pourrions e valuer les redacteurs selon leur 
humour, leur creati vile, leur aptitude aagencerles photos, leurortho- 
graphe..., ludique quoi ! Enfin. les lecteurs voteraient pour leur chro- 
niqueur prefere. d'ou la creation d' une nouvelle rubrique : <• le test des 
testeurs. » Chouette. non ? 

J'ai egalement remarque que lorsque vous publiez des concours avec. 
a la clef, la possibilite de gagner un prix..., vous ne nous donne/ jamais 
les resultats. Peut-etre qu'on nous ment. qu'on nous spolie (n'esl-ce 
pas. Arlette ?) ! Je veux les noms des gugnanls. avec leur adresse et leur 
numero de telephone, pour pouvoir verifier la justesse de 1' informa- 
tion. Et si ce sont des gagnantes. ajoutez meme une photo en desha- 
bille ! Ben oui, vous e-tes le support visuel de ces concours, alors vous 
devez absolumcnt affichcr les resultats. quitte a faire pression sur les 
organ isateurs pour qu' Ms vous eommuniquent la liste des vainqueurs. 
On ne voit d 1 ailleurs pas pourquoi ils refuseraient..,. vu qu'avec un gros 
logo dans un coin, ces resultats peuvent tres bien faire office de pub. 
Quant aux news,y& comprends parfaitement qu'on veuille savoir ofl 
en sont les projets de developpement des futurs jeux, mais cette 
rubrique prend tropd'ampleuret va meme troploin dans la descrip- 
tion des jeux a venir. On a meme «!a news de lanews»puis « la nou- 
velle news de la news» pour nous informer qu'il y a eu des 
modifications depths la derniere news. Bref. on n'en sort pas ! Pire, 
ces news menent parfois le lecteur sur les chemins de 1'erreur. II faut 
voir la tonne de superlatifs ponduc a la page ! Ce n'est plus une redac- 
tion mais une batterie de poules pondeuses ! Oooh. les ccufs sont frais 
mais I'emballage laisse a desirer ! Dans le genre, le plus bel exemple 
reste celui de « Conquest Earth ». Au niveau des news, celadonnait 
«fan!astiqne, genial, bean, original !» Mais, a sll sortie, le verdict fut... 
une etoile. Au regard des termes utilises, on pouvait s'attendre au 
moins a4etoiles. non ? Bon alors. je suppose que la notation fnt pro- 
portionnelle it la deception, mais au regard de la difference, il adu 
avoir un gros chagrin le tesleur ! Alors, par pi tie, pas de Hews un mois 
avant le test, et surtout. pas de dithyrambe exacerbe ! 
Pour finir. je trouve les dernieres pages du magazine un peu ecceu- 
rantes. Honte a vous ! Ouais. vous nous mettez Feau a la bouche avec 
des titres aguicheurs et vous ne les tester meme pas ! Pourquoi 7 Cela 
pourrait etre divertissantet culturel..., etpuisje suis certain que cela 
« booslerait » vos ventes ! 
Christian. ► 
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32, rue Basfroi 75011 PAHIS - M Voltaire - lin A 19h sans interruption nu Mardi au Samedi 



PRIX T.T.C. 



32 Mo 10 ns 64 bits 





PIECES DETA 



CART£S.m£R£S. 



Revendeur Officiel des 

Cartes Graphiques 

HERCULES 

AMD 

matron K33 i ^ ^i 



Carte mere Pc Chips VX PR0+ 612 Kb (Mb538+) 


350 


Carte mere Pc Chips TX PRO 512 Ko(Mb560) 


390 


Carte mere Pc Chips TO PRO 5 13 Ed 




+ carte son (Mb575) 


410 


Carte mere Pc Chips TX PRO Slot AGP 1 Mo cache 




+ carte son (Mb570) 


459 


Carte mere Pc Chips TX PRO n 




+ video integree (Mb567) 


455 


Carte mere Pc Chips TX PRO n 




+ video integree + son (Mb57 1) 


479 


Carte mere Pc Chips TX Intel 5 12 Ko 




+ son(Mb572) 


449 


Carte mere Shuttle Hot 869 512 Ko 


530 


Carte mere Shuttle Hot 603 1 Mo 


595 


Carte mere Pc Chips Pentium II 440 LX Bi processeur 




233/333 ATX 


675 


Carte mere Pc Chips Pentium n 440 LX+- carte video AGP 4 Mo 


+ carte son 


880 


Carte mere Gigabyte Pentium 440 LX ATX 


8S9 


Garte mere Intel Atlanta Pentium U 440 LX ATX 


845 


Carte mere Chaintech Pentium II 440 BX Bus 112 Mhz 


10S5 


Carte mere Asus P2B Pentium U 440 BX 


1269 


Carte mere Asub P2L97 Pentium n 440 LX 


990 


■RRQCESSEULRS. 








CYRIX 6x86 MS 233 Mhz 


505 


CYRIX 6x86 MS 366 Mhz 


759 


AMD K6 233 Mhz 


605 


AMD K6 266 Mhz 


799 


AMD K6 300 Mhz 


1049 


INTEL PENTIUM 200 MMX 


660 


mm, pehtiom 233 mmx 


905 


DITEL PEFTIDM H S33 MMX 


1185 


INTEL PENTIUM II S66 MMX 


1569 


IKTEL PENTIUM H 300 MMX 


2150 


IBTEL PENTIUM H 333 MMX 


3496 


INTEL PENTIUM n 400 MMX 


4135 


mEUVOIRBS, 





Simm 8 Mo EDO 32 bits 60ns 
Simm 16 Mo EDO 32 bits 60ns 
Sdram Dimm 32 Mo 64 bits 10ns 
Sdram Dimm 64 Mo 64 bits 10ns 
Sdram Dimm 128 Mo 64 bits 10ns 



U£S,VURS. 




1,2 Go IDE 

2.1 Go Ultra DMA 33 
2,6 Go Ultra DMA 33 

3.2 Go Ultra DMA 33 

4.3 Go Ultra DMA 33 

6.4 Go Ultra DMA 33 
8,4 Go Ultra DMA 33 



1029 
1249 

NC 



S3 Trto 64? + 1 Mo ext. 2 Mo PCI 

S3 Trio 64V+ 2 Mo PCI 

S3 3DVirgeDX4MoPCI 

SIS 6326 3D 4 Mo SdramAGP + sortie TV 

Intel i740 8 Mo SdramAGP 

Desperado Tornado i740 Intel 8 Mo AGP 

Hercules Terminator 128 / 3D 4 Mo AGP 



240 
455 
639 



645/935 



1565/1759 

57C 

579/68E 

879/16E 

73C 



Hercules Thriller 3D Rendition V2200 4 Mo AGP 

Hercules Stingray 128 3D 6 Mo 3DEXVoodoo Rush 

ATI Xpert@WorkAGP 4 Mo / 8 Mo 

ATI Xpert@Play AGP 4 Mo / 8 Mo 

ATI All In Wonder ProAGP4Mo/8Mo 

Matrox Mystique 4 Mo PCI 

Matrox Productiva G100 AGP 4 Mo / 8 Mo 

Matrox Millenium H AGP 4 Mo / 8 Mo 

3DFXVoodoo Rush 6 Mo PCI 

Diamond 3D Monster U 8 Mo 1 

G4#Z££_ SJOTlS._ 

Compatible Sound Blaster 16 , 3D PnP 
Sound Blaster Vibra 16 PnP OEM 
Shuttle Hot 25 + wavetable PCI 
Sound Blaster AWE 64 PnP OEM 
Sound Blaster AWE 64 PnP Gold 
HP SOW PMPO amplifies sur secteur 
HP 200W PMPO amplifies sur secteur 

ax nam & GXAUOLRS. 



CDE0M24XE-IDEATAPI 

CD ROM 32X E-HJE ATAPI 

CD ROM 24X Pioneer Slot In 

CD ROM 24X Pioneer Slot In 

DVD Hitachi 2X/20X 

DXR2 DVD Creative Labs + carte MPEG 2 

Graveur Misumi 2X/8X IDE 

CD-R vierge 74 mn sous pochette par 25 

CD-R vierge 74 mn TDK Reflex boitier 



m 



14" SVGA 1024*768 NE P 0,28 MPR 2 CE 

15" SVGA 1280*1024 NE Digital P 0,28 

15" Philips 105S tube Black Matrix garanti 3 ans 

15" SONY 100 ES trinitpon P 0,25 

17" 1280x1024 P 0,27/P 0,28 Digital garanti 3 ans 

17" SONY 200 ES trinitron P 0,25 

17" HYAMA MT907T P 0,25 Diamondtpon 
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1681 
178! 
6,81 



781 
1011 



iaioxs. 



119! 
1861 



Canon BJC 4300 

Canon BJC 4300 + scanner couleur 

Canon BJC 4650 couleur A3/A4 2481 

Epson Stylus Color 300/400/600/700 860/1035/1549/2061 



Boitier moyen tour AT 

Boitier moyen tour ATX 

Souris compatible Microsoft 3 boutons 

Souris Microsoft Serie 2 OEM 

Souris Microsft Intellimouse 

Clavier 105 touches azerty 

Clavier 105 touches azerty PS/2 

Clavier 105 touches Microsoft Natural Keyboard Elite USB 

Lecteur3"l/21,44Mo 

Ventilateur Pentium/Cyrix/AMD 

Ventilateur Pentium H 



'•ft*--- 1 ' 1 - 1 



Shuttle 



Cyrix 



cre twjl Quantunr 






► Yep, 

une question technique dramatiquemeu! casse-roupettes doublee de 
critiques acerbes sur ie cunienu de notre hood magazine.... eh hien. 
p 'tit gars, allends-toi a recevoir une enonne claque scripittrale ! Ben 
oui, qu 'esperais-tu, pauvrefiente d'oisillon hepalique ? Que je me 
liquejierais em contact des chaleurs estivalesjusqu 'd me repandre en 
torpeur bienveillante ? Grave erreur d'evaluation ! Certes, il fait 
chaud. Ires chaud, a te! point que je in 'evapore departout. victime d 'un 
processus de sublimation dontje me croyais a I'abri. Et pourtanl, ce 
qui teste de moi (un Teignard lyophilise) bouge encore ! Pas des 
masses, c 'est sur..., mats suffisamment pour que je reponde a ta lettre 
uvec Unite I 'agressivite et la mauvaise foi qui me caracterisent depuis 
des siecles et des siecles. amen. Ah ! Ah ! Miserable brisure de copra- 
lithe, hi \>as apprendre a tes de'pens que la mechancete du Teignard 
u 'est pas un phenomene saisonnier ! 

Et pour commencer, debarrassons-nous prestement de ton insignijiante 
requite. Ton PC se tratne lamentablement ? Cela I 'enerve ? Tu es a 
deux doigts d'eventrcr ta @£$& de tirelire. inais Tu ne sais pus quoi 
acheter ? Et bien, je in 'en cogne avec une force dont tu n 'as pas idee ! 
Je in 'en contrebalance. tu attends ! Tes petits problemes de consom- 
matus intenuptus, tu te les gaaardes ! Je ne veuxpas en entendre pari. . . 
euh..., elmerde, voila, c' est gagne. avec la stupide requete, tu viensde 
reveiller ma @£<&$ de conscience morale ! Elle a plutot le sommeil 
lourd inais quand elle est reveillee, elle devient vile envahissante. Ah 
bravo. Christian, je ne te felicile pas ! Avec tes questions debiles aussi. . . 
Lc'pire c 'est que sije ne te repondspas immediatemenl, elle va me per- 
secute!- pendant des jours, cette @$£#de conscience I Je dois done 
m 'execuler, mais cafait mal. Bon aiors, voila, pour repondre a ta ques- 
tion, tu devrais acheter une 3Dfx. Riend'autre. Cela donnera un coup 
dejeune a ta becane, dejd menacee d 'obsolescence. Tout le reste n 'est 
que vanite. L'acquisition d'un processeur legerement plus puissant 
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Mais, t'as raissa, aa ass orassssBsr sst aa srseessesr atari I 

ta tes iBCtsurs (aai te feat Hastier, a mi iirel ? 
mass, ssl siissle : test p areteaieat tae lairs 
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et/ou I "installation d'une Matrox Mystique n'entraineront qu'un 
gain modeste en vitesse ci 'affichage. La 3Dfx 2 est encore trap there 
(I 500 F. environ). Une carte graphique AGP requiert une carte mere 
A GP (done un processeur Pentium II). Bref coniente-toi d 'acheter une 
3Dfx, tu ne seraspas decu. 

Bon, ca y est, j 'ai repondu a ta question. Ma conscience dart a nou- 
veau d'un pro fond sommeil. Je peux enfui redevenir odieux. Remarque, 
avec ta lettre, Uy a de quoifaire >. Etpour commencer, miserable avor- 
lon simiesque, d'oii te vient cette idee fabuleuse selon laquelie nous 
devrions chacun effectuer tous les tests dejettx. . . Mmmh ? Tu troirves 
qu 'on ne basse pas assez, peut-etre ? Tres serieusemetii, en ton for inte- 
rieur. crois-lu que nous, lesteurs, passons notre temps cijouer en reseau, 
discttler a la machine a cafe, et bolre des mousses en terrasse ? Quoi 



oui ? P'tain, si ce n'etait pas effect ivement I e cas.je crois que je te 
peterals ta vilaine tranche de nahol asthenique ! De toutefacon, meme 
si nous troquions nos chemises afleurs de vacanciers pennanents 
contre cedes, beaucoup mains confortabies, de forcats du test, nous 
ne pourrions pas satisfaire tes revendications. En effet, les editeurs 
nous envoient generalement leurs produits dans les dix jours qui pre- 
cedent le bondage. II nous est done impossible, en si pen de temps, de 
tester tous lesjeux et d 'en rediger la critique. Ta proposition, dont la 
seuie vocation semble etre de gonfler intificiellemem la partie « tests » 
du Mag, n 'est done pas viable. Mais, apres tout, n 'est-il pas normal 
que le nombre de pages consacrees aux tests depende directement de 
I'actualite ludique ? 

Quant aux news, el les constituent la rubiique phare d 'un tres grand 
nombre de magazines specialises, dont Gen4. II es! done hors de 
question que nous leurjiissions subir la moindre cure d 'amaigrisse- 
ment. La pluparl de nos lecteurs atlendent en effet que nous les infor- 
mions regulierement sur les litres a venir (news, previews el 
reportages), et nous continuerons a lefaire. Bon alors, c 'est vrai.face 
a certains jeux hautement prometteurs, nous avons paifois du ma! a 
contenir queiques petits glapissements d'allegresse animate. Reste 
que si nous avons du flair pour deceler les futurs hits..., iln'estpas 
infaillible. Le cas de Conquest Earth, accrocheur en version alpha 
inais tres decevant an final, temoigne de cette faillibilite. Un conseil 
done : quels que soienl les «Oh» et les «Ah » susceptibles de jaillir 
intempestivement dans une preview, restez prudent et attendez lou- 
jours le lest. Capito ? 

Pour le reste. il me semble que nous donnons toujours les resullats des 
concours organises sous I 'egide de Gen4. Si nous ne precisonspas les 
coordonnees des laureats, c 'est qu 'Us n 'on! pas gagne le droit de se 
faire importune r par des curieux de ton espece ! Voila. 
Bon ben, salut. 

Cen'est pas sale, mais... 

Bonjour le Teignard, 

je ne veux pas rammer ie debal sur 1'epaisseur du magazine et sa satu- 
ration en publidles, mais parler de reThique de la redaetion lorsuu'il 
s'agitd'aceeptercertainespubs ! Je park ici prineipalementde vos 
pubs pour les CD-ROM pornographiques (CD Shop, Cybervision, 
etc.). Loin d'etre prude el partisan de la eensure, je nr indigne cepen- 
dant que nous ir ayez pas porte un peu plus d'attention aux pubs por- 
nographiques que vous laissez pubiier dans voire magazine. Vous 
aurcz beau dire que les images son! microscopiques, il n'empeche que 
des slogans du type «La pipe du mois de Coralie», ou une micro 
affiehe de Pamela Anderson i'aisanl une fellation a son partenaire me 
sembleni un peu exageres ! 

Loin de moi Fidee de censurer votre revue, maisj'ai ete stupefait lors- 
qu'un de vos lecteurs de dix ans m'a demande ce qu'etait la «pipe du 
mois» ou encore pourquoi la Tern me ail maillot rouge embrassaii ie 
penis d'un homme ! Vous vous defendezen affirmant que laquantite 
de pubs est necessaire au bon fonctionncmcnl de Gen4, parpitie regar- 
dez au moins ce que vous passez au lieu de ne penser qu'a vos rentrees 
financieres ! Votre journal n'est pas interdit aux mineurs mais est tres 
oriente vers eux..., alors ay cz done un peu plusd'elhique a la redac- 
tion ! Le contenu de vos publieitds ne vous engage en rien '? Morale- 
mentje n'en suispas si sur ! 
Best regards & amities, 
Alexandre. 

Ugh, 

bon, alors tu remarqueras que j 'ai public ta lettre in extenso, avec les 
mots qui fdchent et tout el tout. Je ne Vai pas fait par provocation 
{meme si un minimum d'exces n 'est pas toujours malvenu). mais lout 
simplement puree que ta lettre montre clairement qu 'on peu! se situer ► 
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^ loin de toitte pudibonderie sans pour autant approuver hi presence etc 
pubs X a la fin de son magazine prefiri: Je re confirms cependam que 
nous, redacteurs, n 'avons attain pouvoir de contrdle ou de decision 
sur la panic « publicises » de Gen4. Chaque mots, nous decouvrons lew- 
presence a la fin du magazine, c'esl taut Bien sur, cela ne nous 
empeche pas d'avdir un point de rue personnel sur la question. Pour 
ma parr, et malgre des efforts d' imagination insenses. je ne vols tou- 
jourspas le lien c/u 'il pent y avoir cntre ks jettxPC e! les performances 
contraciuelles de Cora lie. Bref, je trouve ces pubs deplacees. A mes 
yeux, eiles devalorisent meme V ensemble du magazine. . . Une opinion 
de journalists que nos commerciaux sont helas incapabks de com- 
prendre. 11 faudra done faire avec. 'Ian! mieux pour ceux qui. comme 
Chrisiian, apprecienf la presence de pubs X dans le Mag (sans doute 
le pretexts a des avtiviies claiukstines donl il strait cruel de les pri- 
vet), lani pis pour ceux qui t rou vent ces pages inopportunes (apres 
taut, des pages, ca se declare). Quant a la grande majorite de nos lec- 
terns qui se contrefoui royalement que Gen4 abrite ou non quelques 
pages de pubs X, un seal conseil : continuez. .' 
Att revoii: m'sieur ! 



Vives prosternations 



Salul ii toi, petit Teignard, 

mes camarades et moi-meme sommes des inconditionnels, des 
adeptes..., que dis-je, des adoraieurs de la grande secle Gen4 ! II y a de 
ecladeux mois. j'ai achete Starcraft:, avant son lest..., ce qui ne m'a 
d'ailleurs pas empeche, au debul du mois de mai. de me precipiter sur 
voire superbe Mag. Confiant,je I"ai ouvertdclicatementen dechirant 
furieusement !e plastique. ai regarde direclement la note et la, misere 
des miseres. qu'ai-je vu-.., cinq putains d' etoiles ! Une question me 
vientdonc al'esprit. Teignard nain.... pourquoi ? Pourquoi ces cinq 
etoiles ? Pourquoi se vatiterde faire 14 pages detest pour finalemenl 
dire que Starcrafl (lejeu du siecle, selon nous) ne meriie que cinq salo- 
periesd'etoiles ! Pourquoi I "avoir place en dessousdc Total Annihila- 
tion, certes exceptionnel, mais bon quand meme. Starcraft c'esl 
Slarcraft ! De plus, je te ferais remarquer que sur la boite. il y a un logo 
bleu qui commence par un grand B. Tu ne devines pas de quoi je veux 
parler ? Toujours pas ? Eh bien. c'esl marque Blizzard ! Idiot de Tei- 
gneux d'abruti de @£$& ! Blizzard : un nom. un choc ! Que du bon : 
Warcraft2, Diablo el bienloi Diablo 2 ! Brefje su is enlierementd' ac- 
cord avec Eric meme si, personnel lenient, je prerere les Protoss. Oui. 
Starcraft meritait six etoiles. el cela plus que lout autre jeu ! Mieux que 
Batllczone (autre mega-jeu). mieux que Total Annihilation, mieux que 
Spycraft. mieux que Alerte Rouge (beuark !) el meme, mieux que Duke 
Nukem 3D.... Starcraft est un must ! Etpuis. laisser Alerte Rose au-des- 
sus d'un jeu mythique comnie Starcraft, c'esl calaslrophique ! 
Je suis sur qu'il existe d'aulres adorateurs de la secte Blizzard, cotiime 
nous, et je te serais infmiment reconnaissant de passer eel appel dans 
le fabuleux magazine qu' est Generation 4. pour que tous les lecteurs 
puissent rcagir a notre cri (ahhhh !). Bon. et puis, mes camarades el 
moi, nous nous prosternons devant toi. Si, si. 
Dieu. Bob et P'tipois. 



Grumph, 



oh dites. les nains, vous me Idchez le genou avec vos petits feukments 
defanatiques outrages ! Ouais. puree que je tronre deju inutile d "ado- 
rer quoi que ce soil, mais quand cetie adoration derape vers I'ortho- 
doxie et k sectarisme. je deviensfranchement agressif! Alors, c 'est 
quoi, voire probleme ? Nous ovens commis le picks de ne pas consa- 
crer un jeu Blizzard et, pour cette «faute », vous envisagez de nous brii- 
ler comme heretiques ? C'est ca ? Ben, dites done, les gnomes 
encapuchonnes. vous avez I adoration facile et aveugle ! En effet. si 
Blizzard nous avail propose un jeu reellement novateur, critere deter- 
minant pour I 'obienlion dufameux «6 etoiles ». nous lui aurions sans 
aucun probleme accorde la note la plus haute. Mais Id non. . ., alors non. 



Elans 

pour effectuer des 
captures d'ecran, 
je te recommande 
Hypersnap, un 
shareware que tu 
pourras recuperer 
a I'adresse suivante : 
www.hyperionics.com. 



en cas de probleme 
persistant avec 
un driver (ici, celui 
de ta carte 3Dfx 2), 
une seule solution : 
il faut reinstaller 
Windows 95. 

Eilflllffll 
dans Fallout, 
le pistolet-laser 
se trouve a proximite 
du vaisseau 
extraterrestre. 
Un niveau de « 9 » 
en Chance ainsi 
que la competence 
Explorer (Perk) sont 
neanmoins necessaires 
pour le mettre au jour. 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, 

ni enveloppe... ni rien, 
peuvent m'ecrire 
un e-ma/7 a I'adresse 
suivante : 

teignard@planete.net. 
Je le lirai (probability : 
0,1), puis j'y repondrai 
(probabilite: 0,001) 
ou le publierai 
(probabilite : dans 
tes reves !). Bonne 
chance, done ! 



Un point, c'est tout .'Alors, puree que vous etes du genre retors, vous 
ne manquerez pas I 'occasion de me rappeler que Alerte Rouge (qui est 
un excellent jeu, quoi que vous en disiez.) a eu six etoiles alors qu 'il 
n 'elait guere novateur. C 'est vrai. a une nuance pres : Alerte Rouge est 
sorti ily a un an, avant la vague de C&C-like qui nous a submerges 
durant de longs mois et, surtout, avant Total Annihilation. (>rattjoi<r- 
d'htii, meme si Starcraft est un Ires bon jeu, dote d'un universfoison- 
nantet original, force est de constater que non settlement il n "tnnove 
en rien mais qu'il est en retra'tt au regard des innovations techniques 
(et ludiques) apportes par Total Annihilation, bref qu'il appartienr 
encore a I 'ancienne generation desjeux de strategic en temps reel. Je 
vous invite d'ailleurs a lire la lettre suivante. celle de MudDuke. Ily 
dec/it assezprecisement les raisons pour ksquelles U nous etait impos- 
sible d'accorder six etoiles a Starcraft. Alors, bien sitr, ces critiques 
n 'empechentpas I'attachement qffectiff Eric) ou la devotion mystique 
(vous), elles interdisent neanmoins a Starcraft d'acceder aux plus 
hautes marches de notre « Top Strategic >: C'est compris ? Bitten, 
Alchao done, et sans rancune. 



Cinq etoiles, pas plus 



BonjourTeignard. 

j'espere que tu vas bien. etcela malgre la plethore de leltres oulra- 

geanlcs que tu recois chaque mois. Pour ma pait. ca va pas trop. En effet 

vous R'avez mis que cinq etoiles a Starcraft vous avez ose et vous 

avez eu raison ! Starcraft n'entrera pas dans la categoric reine des « Jeux 
Mythiques». En effet, non contenl de nous avoir fait longuement 
palienler. Blizzard nous a pondu un jeu qui s'averc ne pasrepondre aux 
criteres fixes par le genialissimeTolal Annihilation. Bon. il est vrai 
qu'egaJer Total Annihilation n'etait pas chose facile, mats Blizzard 
aurait au moins pu nous offrir toutes les fonelionnaliles qu'on attend 
desormais de ce genre de jeu. Pourquoi ne pas pouvoir selectionner 
plus de douze unites, par exemple '.' Ceite limitation est d'auiani plus 
embetanle qu'elle refrene les pulsions deleteres de nos charmants amis 
Zergs. trcs amateurs de vagues d'assaut gigantesques. Autre lacune. il 
y a peu d' unites differentes pour chaque race. Cerles, il n'etait pas 
ncccssaire d'en mettre autant que dans Total Annihilation mais, du 
point de vuede I'inlerel tactique, Lroisou quau'c unites supplementaircs 
n'auraient pas ete supertlues. Parailleurs, meme si il est preferable 
qu'un maximum de joueurs puissent faire loumer Starcraft. on aurait 
apprecie un affichage en S00 x 600 et des maps aussi grandes qu'a Total 
Annihilation. Enlin le nombred' unites esl Iimitea200, soil, mais si on 
ne fait que des Battleeruisers, on arteint rapidement cette limite sans 
avoir 200 Banlecruisers (en effet. d'un point de vue demographique. 
cetie unile comptc pour Imit unites de base). S i je te trail smets cette 
lettre. a toi. c'est bien sur en esperanl que Bii/./ard nous gratifiera d'un 
patch reparaleur. Ces quelques changcnieuts appoiles. Starcraft devien- 
drait autrcment plus palpitant. Dans la foulee, on pourrait egalemeni 
reclamer que les cadavres el les epaves restent sur le terrain, ainsi 
qirune vraie gestion du relief.... mais cela n'est pas aussi primordial 
(et pourquoi pas un Commandeur lanl qu'on y est ?). Bref, j'espere que 
cette missive montrera a Blizzard que les joueurs francos sont un peu 
decus par Starcraft. 
Sinon bonne continuation a tous. 
MadDuke. 

Hello man, 

ben ecoute. si je public mch'titc missive, c'esl d'abord pour m'epar- 
gner une tmp iongue reponse a la prevedente lettre. En effet, en dehors 
du systeme de limitation demographique que je trouve plutut bien 
pense.je souscris entierement a I 'ensemble des critiques que tu pones 
a I 'eneontre de Starcraft. Je n'ai done rien a a/outer, sinon que je vats 
maintenant aller boire une bonne grosse hi ere pour me rehydrater. 
Finaiement. I'ete n 'est pas une si mauvaise saison... 
Burp. 
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com 



EXCEPTIONNEL 



5 790 Fttc 

6 340 Fttc 

7 390 Fttc 



el 3 890 Fit 



Pentium II 233 
Pentium II 266 
Pentium II 300 



Carte mere Chipset LX Intel ATX 

Slot One AGP UDMA 512 Ko 

32 Mo SDRAM 10 ns 

Disque dur 3,2 Go UDMA 33 Seagate 

Carte video AGP 4 Mo SIS + TV 

Lecteur disquette, clavier, souris 

Moyenne Tour ATX 

Ecran 15" SVGA coul., B.R N.E 

(Garantie 1 an/site) 



'Cyrix P200 MX 
Pentium 200 MMX In 
AMD K6 233 

AMD K6 266 ■ 3 940 Fttc 

Pll 233 + Carte Son intjgree 4 690 Fttc 
Pll 266 + Carte Son infjgree JL240 Fttc 
Pll 300 + Carte Son integi^^290 Fttc 

Carte mere Chipset VX PRO+ ou Soyo ETEQ 

512 Ko ou LX pour Pll 

Pipeline Burst integree PCI EIDE UDMA ^* 

16 Mo EDO ext. a 128 Mo 

Disque dur 3,2 Go Seagate 

Lecteur disquette, Clavier, Souris, Minitour AT 

Carte video PCI 1Mo ext 2Mo S3 Trio 

Ecran 14" SVGA couleur, B.R, N.E 



Groupez-vous !!! 

De meilleures conditions vous attendent 
Remise de 3 % pour 5 configurations 
Remise de 5 % pour 10 configurations 
Remise de 7 % pour 15 configurations 
Nous consulter pour quantites superieures 




IT MULTIMEDIA 

lecteur cd-rom 32 x 

+ carte son 16 Bits 

+ H.P 60 Watts 



Calculez le prix de vos options : 

Relevez le prix de la piece que vous desirez dans la grille des pieces detachees. 
Enlevez ace prix le prix de la piece proposee dans la configuration, 

Exemple : 

Vous desirez remplacerl'ecran 1 4 " parun ecran 1 5 " de base 

ecran 1 5 " (1 340 Fttc) - Ecran 1 4 " ( 1 040 Fttc) = 300 Fttc prix de I'option 



Options sur configurations : 

Windows 95 OEM 

Lotus Smartsuite 97 : Word Pro / Approach 

Freelance Graphics / Organiser / ScreenCam 390 Fttc 

Pack Office 97 PME / Etudiant 2 090 / 840 Fttc 

Home Essentials 98 : 

Word 7 / Works / Money 97 / Encarta + Foot 

Souris Microsoft Intellimouse 

Clavier Natural keyboard Microsoft 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

5 62 26 60 01 % 05 61 55 16 89 



UR PAPIER LIBRE A : HIROSHI GROUP 46 / 52 i 



ULIEN 31400 TOULOUSE 



Centralisation des appels, 

du lundi au vendredi 

de9ha18h30 



Les p 



m, mm 




1190 Frs ttc 

BARRETTE MEMOIR. 
SDRAM 32 Mo 

10 ns ..-tt'W&Jfc 



280 Frs ttc 



QUANTUM 
SE UDMA 3,2 Go 



grxintl 



1 140 Frs ttc 



BJC 4300 



1 340 Frs ttc 



SCANNER port// 



640 Frs ttc 



BJC 7000 



2 890 Frs ttc 



Les prix du direct 



14" MPRII 1024x768 0.28p 




890 ttc 


14" MPRII 1024x768 0.28p Viewpoint 


1040 ttc 


15" MPRII 1280x1024 0.28p Viewpoint 


1340 ttc 


17" MPRII 0.28p Viewpoint 




2440 ttc 


15" IILYAMA 8515G 0.24p 




2150 ttc 


17" IILYAMA 9017T 0.22p 




3890 ttc 


17" IILYAMA 9017T 0-25p 




4240 ttc 
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SIMM 16 Mo 32 bits 60 ns EDO 




140 ttc 


SDRAM 32 Mo 10 ns 




280 ttc 


CYRIX ou IBM 200 MMX 




540 ttc 


PENTIUM Intel 200 MMX 




840 ttc 


AMD K6 233/266 




640/890 ttc 


PENTIUM II 233/266/300 


1340/1890/2940 ttc 


PENTIUM II 333/350/400 


NC/4890/6390 ttc 


Ventilateur Pentium / Pll 




30 / 90 ttc 


■ J.I:WMI4.-«I=M^MM 


166 MMX TFT 127HD 2 Go/16 Mo/CD 20x 


12900 ttc 
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440 ttc 


590 ttc 


940 


tic 


640 


ttc 


790 


ttc 


890 


ttc 




HC 




NC: 




NC 



Carte mere Matsonic Chipset VX Pro+/soyo ETEQ 

Carte mere Flagpoint Chipset Intel triton 512 Ko 

evol. P466 TX UDMA 

Carte mere QDI TX Titanium IB+ 

Carte mere Asustek Chipset Intel Triton 512Ko 

evol. P466 TX-97-L UDMA 

Carte mere Chipset Intel LX Jumperless 

UDMA Pll 333 Format AT+ Carte son integre 

Carte mere Chipset Intel/Flagpoint ou DFI 

LX UDMA evol. P!l 333 Format ATX 

Carte mere QDI LX Legend V 

Carte mere Asustek LX P2L97 evol.PII 333 

Carte mere Asustek BX P2B evo. Pll 400 

Carte mere DFI BX evoll . Pll 400 



MULTIMEDIA 



Lecteur CD ROM 24x/32x Cyberdrive 390/440 ttc 

Lecteur CD ROM 32x Toshiba/Pioneer 540/590 ttc 

Carte son 16 Bits Stereo 100% Cpt SB 95 ttc 

Carte son Sound Blaster 16 / AWE 64 245/495 ttc 

Hauts Parleurs 60W/200W/300W 90 / 150 / 250 ttc 
Hauts Parleurs 1200W avec caisson basse 450 ttc 

Camera couleur CCD port // 690 ttc 

k S3 Trio 64V + ou V2 1 Mo ext. 2 Mo 160 ttc 

*S3 Trio 64V+ ou V2 2 Mo 210 ttc 

S3 Virge 2 Mo / 4 Mo 260 / 310 ttc 

SIS 4 Mo AGP + sortie TV 410 ttc 

Matrox Mystique II 4 Mo ext. a 8 Mo PCI 490 ttc 

Creative XTREM 4 Mo 3D 490 ttc 

ATI Xpert XL 4 MO PCI /AGP 540 / 590 ttc 
ATI Wonder 4 Mo PCI 

MILLENiUMII4MoPCIouAGP 940 ttc 
MILLENIUM II 8 Mo PCI ouAGP 

3DFX1 Diamond Monster+jeux 890 ttc 

3DFX 2 Diamond Monster 1 690 ttc 

Carte video RUSH 6 Mo bolte + 3DFX 890 ttc 

Matrox Productiva AGP 4MO/8MO 540 / 590 ttc 

ATI Xpert Work 4 Mo ext 8 Mo PCI/AGP 640 / 690 ttc 



■ .IkMllzH.HIiTa 

HD 6,4 Go Quantum Cyclone (5"25) 1390 ttc 

HD 3,2 Go Seagate UDMA (3"5) 1090 ttc 

HD 3,2 Go Quantum SE UDMA (3"5) 1140 ttc 

HD 4,3 Go Seagate SE UDMA (3"5) 1240 ttc 

HD 4,3 Go Quantum SE UDMA (3"5) 1290 ttc 
HD 6,4 Go Quantum Stratus IBM UDMA ITS) 1690 ttc 



■ l,'.l:l;H,',M?H:U.|,KM?l 

BJC 250 

BJC 4300 Bulls d'encre / 4300S 

BJC 620 Bulle d'encre 

Laser LBP 660WPS 

BJC 4650 A3 + A4 NEW ! 

BJC 5500 A2 + A3 + A4 

BJC 7000 Bulle d'encre 1200 Dpi 

H P 690C 

Appareil photo numerique 

Power Shot 350 / 600 



940 ttc 
1340 / 1540 ttc 
1890 ttc 
2040 ttc 
2790 ttc 
5240 ttc 
2890 ttc 
1840 ttc 

3590 / 5690 ttc 



3EZHD 



Souris de base / Trust de luxe 30 / 60 ttc 

Lecteur 3,5" 1,44 Mo / Lecteur LS 120 Mo 130 / 790 ttc 
Lecteur ZIP 100 Mo Interne/Externe port// 740 / 940 ttc 
Clavier 105T / Keytronic 80 / 150 ttc 

Onduleur 500 VA 740 ttc 

Mini tour / Moyen tour / Grand tour 190 / 240 / 290 ttc 
Moyen tour ATX 390 ttc 

Grand tour ATX 540 ttc 

Scanner sur port parallele+soft16M. de couleurs 640 ttc 
Scanner a plat Carte SCSI+soft.16M. de couleurs NC ttc 
Tiroir extractible pour disque dur 90 ttc 

Carte Radio FM 150 ttc 

Fax Modem 33600 externe 590 ttc 

Fax Modem USR interne 640 ttc 

Fax Modem USR Message + 56000 externe 1240 ttc 
Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. + tel 1190 ttc 
CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 100 ttc 

CD-Rom Vierge Mitsui certifie 8x 
garanti par 10/100/1 000 15 / 12 / 11 ttc 

Graveur IDE ou SCSI reinscriptible + soft. NC 

Joystick ou Joypad 60 ttc 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP : ISA / PCI 130/150 ttc 

Consommable tous types, 

nous consulter 

Financement possible, 

nous consulter 



LOCATION GRAVEUR + PC 
250 F/jour et 400 F/week-end 



CD ROM Vierge 
9,50 frs par 10 

8,50 frs par 100 
8 frs par 1000 



Prix donnes a litre indicatif, cans la imite des stocks disponibles et sous reserve d'erreurs typographiques. 



mm 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 
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CYBERTEK _ 

153, cours Gambetta 

33400 TALENCE 

Du mardi au samedi 

Tel : 05 57 96 75 76 

Fax : 05 57 96 75 81 

CYBERTEK _ 

69, quai de la Fosse 

44100 NANTES 

Du mardi au samedi 

Tel : 02 51 84 93 22 

Fax : 02 51 84 93 23 

PC TOP _ 



48, rue Montpensier 

64000 PAL) 

Du lundi au samedi 

Tel: 05 59 72 12 50 

Fax: 05 59 32 78 12 

PC TOP ^ 

Avenue du Capitaine Resplandy 

64100 BA'ONNE 
Du lundi au samedi 
Tel : en Attente 

Fax : en Attente 

NASH COMPUTER 

46-52, avenue Jules Julien 

31400 TOULOUSE 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 61 25 88 73 

Fax : 05 61 32 62 02 

MIC ROSYS COMPUTE R 

21~avenue des btats-Unis 
31200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 
Tel : 05 61 13 10 00 

Fax : 05 61 13 04 30 

TOP COMPUTER^ 

Centre commercial Leclerc 

31120 ROQUES/GARONNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 61 72 45 44 

Fax : 05 61 72 45 43 

MICRO PLUS ^ 

22, Carrer Major 

Edifice Calones 

PAS DE LA CASE 

PRINCIPAUTE D'ANDORRE 

Toute la semaine 

Tel : 00 376 800 305 

Fax : 00 376 800 306 



LITE COMPUTER 

42, rue de I'Arsenal 
68100 MULHOUSE 
Du lundi au samedi 
Tel : 03 89 66 38 38 
Fax : 03 89 66 38 88 

LITE COMPUTER^ 

Place De Lattre de Tassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 

Tel : 03 89 20 62 62 

Fax : 03 89 20 62 63 

I ITF mMPUTFBfc 

21, rue de la Krutenau 

67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 
Tel : 03 88 36 26 00 

Fax : 03 88 36 52 00 

LITE COMPUTER 

27, quai Feiix Marechal 

57000 METZ (Face Prefecture) 

Du lundi au samedi 

Tel : 03 87 75 21 31 

Fax : 03 87 75 19 29 

O N LINE CQMPUXfi R 

1, rue Guillaumin 

87000 LIMOGES 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 55 33 32 31 

Fax : 05 55 34 81 16 

PC PRICE _j 

X rue des Charmettes 

69100 VILLEURBANNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 78 89 93 33 

Fax : 04 78 89 88 33 

PC PRICE j 



GIGA COMPUTER^ 

67, avenue de Gramont 

37000 TOURS 

Du lundi au samedi 

Tel : 02 47 75 05 76 

Fax : 02 47 75 05 77 

GIGA COMPUTES^ 

23, boulevard Marechal Joffre 

11100 NARBONNE 

Du lundi au samedi 

Tel : 04 68 41 04 20 

Fax : 04 68 41 02 67 

KlftA r.fiMPIITFR^Pj 

20, avenue General Guillaut 

66000 PERPIGNAN \ 

Du lundi au samedi 
Tel : 04 68 68 19 11 

Fax : 04 68 68 19 12 

KER COMPUTES ^ 

1, boulevard Voltaire 

35000 RENNES 

Du lundi au samedi 

Tel : 02 23 40 05 05 

Fax : 02 23 40 05 04 



^f; B i 



our la region EST, 
une Hot Line est a 
votre service au 

03 88 36 56 00 



///. ^ie/.l.l/J/lj. 



sur le Net !! 

http://www.hirosrii-group.fr 

Vos idees, vos remarques : 

nico-h@hiroshi-group.fr 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Tel. 05 62 26 60 01 

Fax 05 61 55 16 89 
SUR PAPIER LIBRE A : 
HIROSHI GROUP 

46 / 52 AVENUE JULES JULIEN 
31400 TOULOUSE 

Centralisation des appels, 
du lundi au vendredi 
de9ha18h30 



Strasbourg 
Colmar A 
Mulhouse 



91, cours Berriat 

38000 GRENOBLE 

Du lundi au samed 

Tel : 04 76 96 41 41 

Fax : 04 76 96 42 42 

PI PELINE INFORMATIO N 

61, rue Raymond Vittoz 

81100 CASTRES 

Du lundi au samedi 

Tel : 05 63 62 00 65/66 

Fax : 05 63 62 00 67 



abavonne 



I Limoges 



Lyon 
Grenoble 



Toulouse Castres 

Pau # 



Andorre 



Narbonne 



NUMERO REVENDEURS 



Tel : 05 61 55 55 02 - Fax : 05 62 26 52 90 

K-Bis exige pour tous clevis 



Les prix du direct 
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Au moment oil vous lirez ces 
quetques lignes, vous devriez 
nager en pleine euphorie 
de [a Coupe du monde. . . Pas de 
panique, je ne vais pas vous en 
repasserune couche... Mais je 
saute habilement sur ['occasion 
pour vous parler d'une competition 
qui, je le sais, risque de faire de 
I'ombre a cette glorieuse epreuve. 
Je veux bien entendu parler des 
«4d'Or», notre coupe a nous... 

Tout d'abord, je pousse un cri : 
STOOOOOOP!!!! Parpitie, 
le vote lecteur est dos. C'est avec 
humilite que je vous supplie 
de bien vouloir arreter de nous 
envoyer vos bulletins. D'abord 
parce que Ton ne sait plus ou 
les mettre. Ensuite, parce que 
notre Teignard nous fait une crise 
de tetanie en voyant arriver 
une lettre qui ne lui est pas 
directement destinee (c'est 
susceptible ces vieux machins...). 

Pour les resultats des «4 d'Or», 
soit vous etes patient et vous 
attendez le mois prochain, 
soit vous nous envoyez un cheque 
d'un montant de 50 000 boules a : 
Gen4,' Service Corruption, 
C. Lepodevin, lies Caiman. 

Je sais, c'est un peu dur de notre 
part de faire de I'ombre comme ca 
a la Coupe du monde, mais on les 
avait pourtant prevenus a i'avance. 
Ce n'est pas de notre faute s'ils 
n'ont pas voulu reporter... 

Bon... Accessoirement, on a 
quand meme reussi a vous mettre 
un petit Best Of des meilleurs 
produits de l'E3 dans ce numero, 
juste pour vous faire saliver en 
attendant le numero d'aout qui, 
lui, sera plus exhaustif. 

Pour les ramollis du bulbe, 
les distraits, les durs de la feuille, 
les handicapes de la lecture 
et les endormis de la coiffe qui 
n'auraient pas encore capte 
le message du mois dernier, 
je le repete encore une fois, 
nous passons a douze Gen4 par 
an, done vous aurez droit a 
un numero le mois prochain. 

Je vous laisse, on a une 
conference de redaction devant la 
tele, et c'est a moi d'aller acheter 
les paquets de chips et les bieres I 

Olivier Canou 



PLASTIQUES FONDUS 

Apres Toy Story et le jeu de strategic 
de 3DO Army Men, il semblerait que 
les petits soldats en plastique lancent 
une offensive massive. II faut dire 
qu'avec la sortie du film d'animation 
Small Soldiers de la Dreamworks, 
il semblait logique de voir apparaitre 
plusieurs adaptations dont un titre 
pour les plus jeunes et un jeu 
d'action/strategie (developpe par 
Hasbro Interactive). Le nom de ce 
dernier est Squad Commander et 
reprend quelques scenes fortes du film 
au cours d'une vingtaine de missions. 



le Glmtiire lis 
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Le principe de Abe's Exoddus, la suite 

de I'Odyssee d'Abe, reste inchange. 

L'equipe de developpement, Oddworld 

Inhabitants, s'est contentee de 

proposer davantage de personnages, I 

d' 'interactions entre ces derniers, { 

de sequences cinematiques et bien sur a 

de niveaux. Abe est desormais capable !» 

de dinger plusieurs Mudokons, ces '''* 

derniers reagissant de facon beaucoup 

plus realiste et individuelle. Les dialogues 

mis a la disposition du joueur sont done plus 

nombreux, de maniere a ce qu'il puisse 

convaincre les Mudokons reticents 

(ces derniers peuvent tout a fait refuser de 

vous obeir). Comme dans Asterix et Obelix, une bagarre entre deux 
Mudokons degenere tres rapidement en empoignade generalisee et 
les crises de fou rire ne sont pas rares dans les rangs Mudokiens. 



(R)entree en force 



Outre Indiana Jones Ion logjquemenl adapte dans un jeu d'action en 3D a la 
Tomb Raider. LueasArts presentait a l'E3 son prochain jeu d'avenlure de la 
rentree : Grim Fandango. Le style graphique est incomparable, avee comme 
toujours dans les jcux d'aventurcs LueasArts un humour decapani el 
une interface des pius simples. En elTel. lorsque Manny (le heros) passe 
a cote d'un endroit intercssant. sa tete toume dans sa direction. II sulTil alors 
de cliquer pour agir (parler. prendre un objet. utiliser quclquc chose, etc.). 
Un jeu d'aventurc qui sort de 1'ordinaire done. Quant a Force Commander, 
e C & C-like Star Wars, quelle ne lui pas noire deception de le voir. ... 
uniqucment en video ! Bon, il s'agira d'un jeu de stralegie en lemps reel 
dans runivers de George Lucas, avec deux campagncs (une pour rEmpire. 
une pour la Rebellion) et plus d'une centaine d' unites (Stonnlroopers. 
Y-Wings, AT-ST Walker, etc.). ■ 



Plus 
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Microsoft et Atomic Games presentaient a i'E3 le troisieme volet de 

Close Combat, qui s'annonce pour les amateurs de wargames tout 

simplement fantastique ! Cette fois. Close Combat 3 ne se limite plus a 

une bataille precise mais prendra comme theme le Front de I'Est de 1941 

a 1945. Sur une trentaine de maps en moyenne quatre fois plus grandes 

que dans Close Combat 2, vous serez a la tete d'une mini-brigade chargee 

d'intervenir sur les points chauds du front, et composee d'un maximum de 

16 unites, squads d'infanterie, canons ou tanks. Du cote russe et aliemand 

vous aurez acces au fil du conftlt a pres de 300 unites differentes. 

Close Combat 3 gerera beaucoup mieux le relief du terrain. La seule 

mauvaise nouvelle, c'est que le jeu n'est pas prevu avant mars 99. 




Ha tangue 
chez Jane's! 



Le salon de l'E3 etait 

aussi 1'occasion pout 

Jane's de presenter 

ses deux prochains 

simulaleurs. prets a 

sortir a la rentree. 

Tout d'abord on 

pouvait admirer 

Fighter Legends : Europe 1944. Vous pourrez voler sous les couleurs des 

Allies ou des Forces de I'AXe aux commandes des chasseurs les plus 

celebres de Fepoque dans des campagnes dont les missions varieronl en 

fonction de vos resultats. L' aspect visuel ne devrait pas decevoir. 

F optimisation pour cartes 3D permettanl les plus beaux cffets de nuages 

jamais vus dans un simulateur ! Dans un autre registre, World Air Power : 

Israeli Air Force se concentre sur. . . bon c'est pared, vous savez lire apres 

tout ! Dans ce simulateur vous aurez 1'occasion de piloter les classiques 

F-15 et F-16 americains, mais aussi le Phantom F-4, le Mirage III, 

et des chasseurs encore plus exotiques comme le Kfir et le Lavi. 

Avec un terrain ires detaille, le jcu mettra Faccenl sur les comhats 

tournoyants dans les canyons du Moyen-Orient dans les .six campagnes 

offertes. Preparez les sacs plastique ! >,. 




Mala MMffl 




Cavedog est bien parti pour nous refaire la totale avec I'annonce de Total 
Annihilation : Kingdoms. Plutot que des bots et autres equipements 
futuristes, iejeu prendra cette fois comme theme le medieval-fantastique, 
cher aux fans de Warcraft 2. On sait encore peu de chose sur le jeu, sinon qu'il 
sera une fois encore rendu en 3D, et optimise pour cartes acceieratrices 3D. 
Cavedog nous promet des effets spectaculaires pour les sorts de magie, 
une importance encore accrue du relief du terrain, et plusieurs niveaux 
de zoom. Quatre camps devraient s'affronter, avec des unites nettement 
differentes pour chacun. La magie devrait aussi yjouer un role important, et on 
veut bien les croire si le jeu sort effectivement a la fin de I'annee I 



ismiiiii 

La suite 
de Betrayal 
at Krondor 
(a I'origine chez 
Sierra), apres 
avoir ete 
developpee 
pendant deux 
ans chez 7th 
Level, revient 
finalement sous 
le giron de Sierra (Cendant). Ce nouveau jeu 
de role porte fort judicieusement le nom de 
Return to Krondor (pour Noel). Base sur Ea saga 
Riftwar de I'ecrivain Raymond E. Feist, cette 
aventure vous plongera dans 1'univers 
enchanteur de Midkemia, avec votre groupe 
decinq aventuriers, le tout a la sauce 
Top Gun. Non, rien a voir avec le film mais 
il s'agit du nom du moteur 3D, plutot 
sympathique par ailleurs. 




plus jamais 




Les inspirations ludiques de Global 

Domination, developpe chez 

Psygnosis UK, sont Missile Command 

et Risk. Mais I'idee de depart fut tiree 

d'une sequence du film Jamais plus 

Jamais, avec Sean Connery dans le role 

de James Bond. Le but du jeu consiste a 

conquerir un a un les differents 

territoires ennemis et a defendre 

les siens en utilisant toutes les 

ressources militaires mis a sa 

disposition : c'est-a-dire tout un eventail 

de missiles (reels ou prototypes, Iejeu 

se deroule au XXf-' siecle), des sous- 

marins, des chasseurs, des bombardiers, 

des croiseurs, etc. Soumis au rythme 

infernal de ce jeu d'action tactique, 

le joueur devra apprendre a jongler 

avec le globe terrestre (zooms, 

rotations, etc.) pour s'en sortir. 
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• System Shock 2, 

la suite du premier veritable 
jeu d'aventure en 3D, 
sorti chez Origin il y a pres de 
4 ans, est en developpement 
chez Looking Glass. 
Electronic Arts en sera a 
nouyeau le distributeur 

• Le Milia 99 se 
deroulera du 8 au 12 fevrier. 
On a rarement eu des dates 
si tot pour un salon. Esperons 
seulement que ce salon 
francais sera plus orients jeu 

• Activision, qui vient 
juste d'ouvrir un bureau 

en France, a annonce 
I'acquisition de la licence du 
jeu de role Vampire (editeur 
White Wolf). Le premier jeu 
sera developpe par la toute 
nouvelle equipe Nihilistic 
fformee par des anciens de 
LucasArts), avec Vampire 
The Masquerade. . . un jeu 
de role 3D prevu pour fin 99 

• Selon I'association 
americaine IDSA, ce sont un. 
peu plus de 41 000 membres 
de I'industrie qui ont hante 
comme nous les halls 

du salon de l'E3, 
440 c'ompagnies 
representees, 1 600 titres 
presented, dont au moins 
600 jeux pour PC. • 



BM. 
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Prax War (titre provisoire) est un nouveau jeu d'action en 3D temps 

reel et vue subjective. Developpe par Rebel Boat Rocker et distribue 

par E.A., ce titre se distingue essentieilement par I'utilisation d'un 

nouveau moteur (necessitant imperativement une carte 3D) aux 

caracteristiques attrayantes. Ce moteur utilisera un procede permettant 

d'afficher davantage de details iorsque le joueur se rapprochera d'un 

objet II permettra egalement de creer des niveaux d'une taille jusqu'a 

quarante fois superieure a celle des quake-like actuels. Le joueur devra 

dinger I'equipe d'intervention Eclipse pour porter un coup fatal aux 

Entreprises Prax, un groupe corrompu aux methodes commerciaies plus 

que discutables. De nombreux moyens seront mis a disposition au cours 

des missions, comme des vehicules, des armes futuristes (le jeu se deroule 

en 2032) ainsi que diverses machines et elements de decor interactifs. 





Chair a canon 



Rage Software ne 

s'en cache pas : 
Expendable est 

un jeu d'action 

bourrin, comme on 

n'fin fait plus depuis des annees. Un titre dans la lignee de Commando (celui de 

Capcom, sorti en 1985) presenle comme une eehappaloire aux C&C-like. Expendable 

vous pcrmct de dinger une cspece de Schwarzy accro a la gachette dans un superhe 

environnemen! en 3D temps reel. Rage, deja auteur du magnifique Incoming, 

confirmc ainsi sa maitrisc des moteurs 3D en nous offrant des explosions aux couleurs minfiques et des textures d'une grande 

finesse. Le jeu vous place en 2498 sur Genesis 1, une planete dont 

les 146 humains et les 383 androidcs ont etc massacres 

(on concasses, au choix). Prevu pour debut 99. Expendable utilise 

un systeme d'armes a la Raiden. Des bonus de differenles couleurs 

joncbent ainsi le terrain et vous permettcnt de modifier sans arret 

le type d'anne utilise (iance-flammes. laser, etc.), I'astuce consislanl 

a toujours prendre le meme type de bonus afin de deeupler 

la puissance de son arme. ■ 




DES SEINS SUR CD 

Milo Manara est un dessinateur 
bien connu des bedephiles, plus 
particulierement des bedephiles 
un peu cochons. Sa serie Le Declic 
a connu un franc succes, a tel 
point que Mierofolie's nous sort 
CD-ROM dedie au maitre 

de la fesse dessinee. 
Res u I tat, on se dit 
que la BO devrait 
rester sur papier. 
Les commentaires 
voix off sont 
epouvantables 
et sans vie, et les 
dessins trop peu 
nombreux quand on 
connait la capacite 
d'une galette. Seuls 
les commentaires 
ecrits a p portent un peu d'interet 
au tout. Pour fans seulement. 




les four mis mtmMI 



La trilogie des romans de Bernard Werber sur 
les fourmis est devenue un veritable phenomene 
culture! en France. Vous ne serez done guere etonne 
d'apprendre qu'apres deux ans de developpement, 
le projet de Microids fut /'une des attractions de l'E3. 
Le moteur 3D presente semblait impressionnant, avec 
des insectes grouillant partout ainsi que la possibility 
de faire des zooms avant et arriere. Dans la version 
finale, on pourra faire tourner I'angle de vue a volonte 
et ce seront plus de 400 fourmis et autres bestioles qui 
pourront participer a un meme combat. Empire of 
the Ants sera a la fois un jeu d'aventure, de gestion 
mat's aussi et surtout un jeu de strategie en temps reel. 
La bataille des Coquelicots n' est pas finie I 



LE JEU DE STRATEGIE QUI A FAIT LES BEAUX JOURS 
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'superbes textures et Illuminations" 
JDYST10 



"Un nombre de nlveaux Incalculable 
annoncant une duree de vie hops nornw" 





returns 



OFFRE EXCLUSIVE FNAC 



POUR L'ACHAT DE JEU RECEVEZ LE CD 
DES MUSIOUES DE JOHN CARPENTER 




NIVEAI 
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Adapte d'un roman 

de Anne McCaffrey 

tire de la serie des 

Dragons de Pern, 

Dragonflight : 

Chronicles of Pern 

est un jeu de role 

developpe par 

Grolier 

Interactive. Ce titre utilise un moteur 3D temps reel tirant parti 

des cartes acceleratrices 3D et une representation a la Hexplore 

(avec la possibility de zoomer et de faire tourner la camera). 

L'auteur ayant activement participe au developpement du jeu, il reprend 

fidelement I'univers depeint dans les romans etses personnages auxquels 

on attribue des la naissance un jeune dragon (dote de nombreux 

pouvoirs) qu'ils devront eleven Prevu pour fin 98, Dragonflight sortira 

plus vraisemblablement debut 99. 



iS Vas-y FASA ! 



L'univers Battle tech. initie ilya 15 80S par 
la societe FASA. est lombe depuis peu sous 
la coupe de Microprose. Nous aurons done 
droit des la rentree a un premier litre 
developpe par FASA Interactive : 
Meehcommander. II s'agira cette fois d'un 
jeu de stralegie/gesiion en temps reel, sur une 
planele dominee par le clan Smoke Jaguar, 
* votre rival, en avarice technologiquement 
I sur voire faction. Vous disposez 
": de 12 Mech warriors (les pilotes) possedant 
", des competences qui evolueront durant la 
campagne (30 missions), mais si I'un d'entre 
eux pent, ii faudra finir le jeu sans lui. Pour 
les BatlleMechs (les robots de combat), vous 
pourrez les repaid", les equiper el surloul en 
': trouver de nouveaux et en construire 
d'autrcs. pour debuter chaque mission avee le 
meilleur equipement possible. Le mode 
Multijoueur permettra a six joueurs de dinger 
: jusqu'a 24 Mechs en meme temps. 
On notera cgalement les graphismes superbes 
et le travail effectue sur les animations 
des robots ! Pour en savoir plus, visitez 
le www.mechcommander.com. 
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LE ROI DES SINGES 



Sorti depuis deja 
quelques mois sur 
console. Monkey 
Hero est un jeu 
d'action/ aventure 
en 3D developpe 
par Blam ! 
et distribue par Take 2. Prevu pour 
la rentree sur PC, Monkey Hero vous 
propose d'explorer 16 donjons et de 
deloger jusqu'a 45 ennemis differents 
et 14 Boss, tout en resolvant de petits 
puzzles. Le joueur aura egalement 
la possibility de converser avec 
certains personnages. Graphiquement, 
le jeu s'insptre tres clairement 
des mangas et de la «jap'animation». 
Le but du jeu consiste a mettre la main 
sur les huit chapitres manquants 
d'un livre magique. 





Reprenant un peu I'idee de Bureau 13, Men 
in Black ou X-Files, Nocturne de Terminal 

Reality part du principe que les vampires, 
les fantomes et les loups-garous existent 
bet et bien, mais essayent de rester dans 
I'ombre. A la fois enqueteur occulte 
et exterminateur, le personnage incarne 
sembie fin pret pour quelques aventures 
mouvementees. Le moteur 3D employe tire 
parti du mode 32 bits, offrant lumieres 
volumetrlques, transparences, brouillard, 
etc. Les personnages utilisent, quant a eux, 
un systeme de squelette (desormais 
classique) pour /'animation. Pas de doute, 
I'ambiance glauque 
et angoissante des 
lieux habituellement 
prises par 
ces creatures 
demoniaques sera 
au rendezvous, avec 
des recoins sombres, 
des ombres, 
de la brume. . . 
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Le l er modem 

pour surfer sur 

Internet en V90 

et K56flex 
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Nouvelles fonctions 



Annonce vocale du nombre de 
messages, fax et E-mails* recus 

Impression automatique 
des E-mails et des fax 

Identification du numero 
de I'appelant** "Caller ID" 

Passage a I'an 2000"* 



• ""-•' 



* Qiez World-Net fonetionne sirr-plemeni ovec un aboonemcnl JnlerneL Chez Ions les antres providers, on abonnemenl compferr 

** Sous reserve ddboriocmenl ou service 'rVesenfotfon :(n nirmera de France Telecom". 

' h '**' Sous reserve qoe mbe ordmolcur gere le passage d Coo 20DD, sauf cffre IniemeL 

** ai Pr« du Self" /Hemory V90 £-morl - Produit preseme SeifMemot)' WO Phone, prix HT": / 152,57 f. pnx TTC: 1590 F 



Attention, 

chutes de prix sur toute la gamnru 
OH tec 56000 
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PRIX TTC: 1090 FTTC J29O* Tn: 

E-mail Self Memory 56000 



• rMH»i ; l , l'l , j 



pee 
737,97 FH1 ju<M«F 1 ' r 

Self Memory 33600 

655,05 FHT ^z33^r 1fi ' 
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OLITEC • Ter fabricant francais de fax modem 
et de logiciels de cc 



OLITEC • BP 592 • 54009 Nancy Cedex • Tel. 03 83 30 90 0< 
• Fax 03 83 32 38 45 • Serveur WEB : http://www.olitec.com 
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II faut dire que Ton pouvait difficilement 
echapper a Half Life, le jeu etant present 
sur le stand Cendant bien sur, mais aussi sur 
le stand Microsoft (pour vanter les merites 
de Direct3D) et sur le stand Intel (pour mon- 
trer les capacites des Pentium II 400 MHz)... Si les 
decors semblaient plutot classiques dans un salon 
fortement domine par les jeux en 3D, les creatures, 
elles, sortaient vraiment de I'ordinaire, tant par leur 
aspect, que par leur comportement. En sus des 
monstruosites issues d'un monde parallele, le joueur 
croisera tout au long de son exploration, des savants 
pourchasses mais aussi des soldats, venus faire le 
menage danscette base infestee parde redoutables 
bizarreries de la nature. Bon d'accord, le moteur de 
Quake II a ete serieusement remanie, tournant en 
16 bits, avec tous les effets de transparence et 
de colored lightning necessaires. Les ecrans sont 
superbes avec carte 3D, bien que le produit ait ete 
developpe «sans» a I'origine (laissantaugurerd'un 
beau jeu des le Pentium 200). Pour les possesseurs 





de cartes 3Dfx Voodoo 2, lejeu exploitera la aussi les 
nouvelles capacites graphiques. En outre. Interac- 
tion avec les elements du decor sera pour une fois 
au rendez-vous. En tirant sur une vitre, une caisse, 
un ordinateur, etc., vous pourrez aussi bien les 
endommager que completement les detruire, avec 
des impacts de tirs sur les murs, ou meme des traces 
de sang qui pourront d'ailleurs vous indiquer la pre- 
sence d'un ennemi... Vous pouvez meme deplacer 
certains objets, pour atteindre une bouche de ven- 
tilation, bloquer un passage, etc. L'equipe a surtout 
developpe un systeme de " squeiette " pour les crea- 
tures, qui permet une animation fluide, toutengar- 
dant un grand nombre de polygones et une bonne 
variete de formes de ces dernieres : humains, a ten- 
tacules, monstres a la bouche demesuree, creatures 
quatiques... Les mouvements sont eux aussi tres 



Malgre ses nombreux retards, 
le jeu d'action en 3D, developpe par 
l'equipe de Valve pour le couipte 
de Sierra, nous a encore fait peter 
Line Durit sur le salon. Et pourtant, 
la concurrence etait plutot serieuse, 
mais il nous a suffit de quelques 
minutes pour retomber une nouvelle 
fois amoureux de Half Life. 



Aux frontieres de I'irreel 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Cendant / Sortie : septembre 







varies, et ne soyez pas surpris de voir un savant se 
mettre a s'enfuir en agitant les bras dans tous les 
sens, avec des visages et des attitudes qui changent. 

Unmondefou! 

Le fait de pouvoir aisement distinguer le visage des 
savants et des soldats, avec la plupart du temps un 
fades deforme par la terreur et les hurlements, est 
une aubaine, car en voyanttout le monde paniquer 
autour de soi, on a du mal a garder son calme. En 
outre, a chaque coin de couloir, vous tomberez sur 
des scenes ultra-realistes qui viendront un peu 
pimenter votre progression. Ici, vous arrivez dans 
une salle, pour voir un savant s'echapper par une 
bouche d'aeration... Apres quelques secondes, vous 
entendez un hurlement, des bruits indescriptibles, 
pour finalement voir ce qui reste du malheureux 



recrache par la bouche de ventilation. Ici, en mon- 
tant un escalier, vouscroisez un autre savant faisant 
un massage cardiaque a un soldat. Si vous arrivez a 
les proteger suffisamment longtemps, vous verrez 
ce dernier se relever. Si vous protegez les savants 
menaces et certains soldats, ils pourront alors deve- 
nir des allies pour les quelques salles suivantes ou 
ouvrir pour vous une porte, declencber un meca- 
nisme... Ici encore, a peine entre, vousvoyez un sol- 
dat sef aire enlever par une creature innommable... 
La, un savant semble s'exciter sur un distributeur de 
boissons... Bref, d'incessantes petites scenes s'inse- 
rent en permanence dans I'action et on a vraiment 
I'impression d'evoluer dans un monde vivant, 
grouillant de personnages et de creatures courant ► 





dans tous les sens. Et contrairement aux autres jeux, 
vous risquez d'endosser ici plus souvent le role de la 
proie que celle du predateur ! 

Q.I. d'exception 

Le point qui nous a le plus scotche fut cependant 
Intelligence des ennemis. Jusqu'ici, dans les jeux a 
la Quake, les reactions de ces derniers etaient plutot 
previsibles. S'accroupir derriere un obstacle, essayer 
de vous contourner et, au mieux, s'enfuir lorsqu'ils 
etaient trop touches, tout cela constituait le sum- 
mum de I'intelligence. Nul quoi ! Seules les parties 
contre d'autres adversaires humains permettaient 
de vraiment allier reflexion, strategie et dexterite. 
Ici, nous avons vu des choses completement inedites 
dans le domaine et c'est le programme qui gerait 
tout cela. Ainsi, il n'est pas rare que les ennemis se 
regroupent, s'appellent pour obtenir des renforts, 
se couvrent mutuellement pour vous prendre a 



revers. . . Apres avoir reussi a surprendre un ennemi 
par derriere lors d'une partie et I'avoir egratigne, ce 
dernier commence a prendre la poudre d'escam- 
pette dans un couloir. Habitue a ce genre de ref lexe, 
je me precipite derriere lui, esperant bien I'achever, 
pour buter sur un objet abandonne par le fuyard a 
un virage..., tiens on dirait... BOUM ! Etoui, c'etait 
un piege. La encore, accule dans unesallesous letir 
croise de plusieurs soldats, je me suis planque der- 
riere des caisses, esperant bien prof iter de cet abri 
improvise pour reprendre I'avantage, quand sou- 
dain, une ombre passe au-dessus de moi, et un petit 
objet rond rebondit contre le mur jusqu'a mes 
pieds... Oh, la belle grenade... KABOUM ! Pour 
ne pas rester sur ces echecs, je recommence. Cette 
fois-ci, prudence, je ruse a mort, j'elimine quelques 
abominations... Ah ! En voila une qui vient de 
m'apercevoir. Vieil habitue des Quake II, Jedi 
Knight, et autres, je recule, me planque derriere un 
tournant et attends de pied ferme ma cible. 10 
secondes... rien. 30 secondes... toujours rien. Fort 
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de mes malheureuses experiences precedentes, je 
subodore un piege et je decide done de rebrousser 
chemin dare-dare, pour trouver une autre issue. 
Moi, le tueur au RPG, le MaTtre Jedi inconteste, le 
Marine qui massacrait de \'alien a la tonne dans 
Quake II... aurais-jetrouve mon maftre ? 

Seuloucontretous 

Les developpeurs semblent done avoir fait un 
enorme travail pourenfin satisfaire les besoins des 
joueurs solitaires, avec un scenario qui semble en 
plustenir la route, aide il estvrai par une realisation 
sublime. II est seulement a souhaiter que de nou- 
veaux retards ne viennent pas saper notre attente 
etque lejeu en reseau soitaussi original que cequi 
est annonce. Vous pourrez, parexemple, integrer 



une partie Multijoueur deja en cours, a n'importe 
quel moment. Pas besoin de configurer une adresse 
IP, de chercher un serveur ou d'autres parametres 
problematiques pour les debutants. De meme, vous 
pourrez en quelques secondes localiser sur le Net 
vos «amis» pour discuter ou rejoindre unede leurs 
parties. Vous pourrez meme utiliser I'une de vos 
photos scannees pour personnaliser le visage de 
votre personnage dans lejeu, ou encore appliquer 
le sigle de votre clan sur les vetements de votre 
heros. Pour les lags sur Internet, la encore I'equipe 
nous promet des miracles. En outre, avec son ser- 
vice gratuit {Won. Net), Cendant proposera tous les 
niveaux, patches et extensions les plus courants 
immediatement telechargeables lorsque vous vous 
connecterez. Avec des jeux a 32 au maximum (via 
Internet ou en reseau), on en attend done beau- 
coup. Alors avant de blanchir devant votre ecran, 
passez un bon ete au soleil ! 

Didier Latil 
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• Erratum : 

Contrairement a ce que nous 
precisions dans ['article 
du mois dernier, The X-Files 
a ete developpe par 
la Fox Interactive et non 
Electronic Arts 

• L'alliance entre 
Electronic Arts et 
SquareSoft a fait beaucoup 
de bruit sur ie salon. II faut 
dire qu'apres son Final 
Fantasy VII qui vient de sortir 
sur PC, on attend de pied 
ferme Final Fantasy VIII 

et Parasite Eve. . 

• Meme si Cavedog 
restait tres discret sur Ie salon 
de l'E3, nous n'avons pas pu 
resister a I'envie de vous 
donner des nouvelles de Ron 
Gilbert (auteurde Maniac 
Mansion, Monkey Island 1 & 
2, co-designer de Total 
Annihilation) et de son projet 
Good & Evil. Melange 
d'aventure, de strategie, 
dejeu de role, ce jeu vous 
permettra d'assembler 

des groupes de 20, 
voire 30 personnages, 
ce qui laisse augurer des 
parties en Multijoueur 
plus qu'acharnees. 
L'interface 3D semble 
egalement des plus originales 
et magnifiques. • 



tiegrasse 



Vous vous souvenez de Uprising ? Non ? Meuh si ! Avec son concept 
«action/strategie en vue subjective et en 3D temps reel», il inaugurait un 
genre nouveau, consacre depuis par I'exceptionnei Battlezone. Ben, nous 
avons vu la suite a i'E3, habilement intitulee Uprising 2, et..., euh..., voila, 
nous avons vu la suite... Rien de neuf en perspective. Certes, les unites, 

batiments et decors naturels 
ont ete entierement retravailles 
(formes et textures), d'oii 
une esthetique accrue, mat's 
pour Ie reste, si on excepte 
quelques retouches au niveau 
de l'interface et une poignee 
de nouvelles unites, on a 
affaire au meme jeu. Un bon 
jeu, certes, mais un jeu tres 
boum-boum aussi. 
Sortie prevue en decembre. 




FOOT SANS 
IDECODEUR 



Canal + Multimedia nous prepare un 

jeu de gestion footballistique 

pour les prochains mois. 

Au menu, en clair et sans 

decodeur, 500 equipes 

europeennes, 15 000 joueurs et 

des tas d'options comme choisir 

un boulot de financier (pas les 

gateaux aux amandes mais les 

mecs plein de sous), d'entratneur, 

de chasseur de tetes, de soigneur 

ou de manager. Ca a I'air plutot 

complet, mais au vu des premiers 

screenshots, on se demande 

si Canal + Soccer Manager tiendra 

la distance face a des produits 

comme Football Manager 98. 



line superNova de sims ! 



Sans trop de surprise, Novalogic a devoile a ['occasion de t*E3 quatre nouveaux simulateurs. On devrait deja voir arriver 
pour septembre Comanche 3 Gold, eomprenant des graphismes affines, quoique toujours sans acceleration 3D. de nouvelles 
campagnes, et la possibilite de choisir soi-meme son armcment an debut d'une mission. Delta Force sera un autre j en 
utilisant la technologic VoxelSpace propre a Novalogic. Vous y prendre? Ie commandement des forces speciales de I'amiee 
americaine, au coins de 40 missions en mode Solo ou Cooperatif. Parallelement, Novalogic va aussi peupler les cieux 
virtuels de nos PC avec F-16 Viper et MiG 29 Fulcrum, deux produits bien distracts mais bases sur le meme moteur 
graphiquc, optimise pour les cartes 3 Dfx (alleluia !) et des modeles de vol avarice's. L'aspect Multijoueur de ces 
quatre produits sera gere via le serveur maison. Novaworld. En particulier, les possesseurs de F-16 et MiG 29 pourroat 
s' affronter dans des arenes aeceptant pies d'une centaine de joueurs ! 
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Vous avez fini 

StarCraft et 

les premiers 

symptomes de 

manque se font 

sentir ? Nuits 

agitees a courir 

sur place 

poursuivi par 

une meute de 

Zergs dechaines, 

peur irraisonnee des machines, etc. 

Le remede arrive bientot : Brood Wars, 

I'extension officielle de StarCraft. Celle-ci 

comprend 24 nouveaux scenarios partages 

entre trois campagnes, 100 nouvelles 

cartes Multijoueur, de nouveaux 

environ nements (deserts, etendues gelees, 

etc.) et de nouvelles unites (medecins, 

Walkyries, corsaires, etc.). Jeu prevu pour 

cette fin d'annee. Brood Wars necessitera 

la version originate de StarCraft. 




Se Jro\ 




Maxime Veron est un ch'tit gars 
rigolo en ecoie d'ingenieur a 
Grenoble et passionne de Mac. Mis a 
part ces tares irreversibles, il tient a 
jour un site tout a fait remarquable, 
dedie a Lanfeust de Troy. 
Car le bougre est aussi un fervent 
amateur de BD. On ne va pas I'en 
biamer tant ses quelques pages 
regorgent d'informattons sur la serie culte de chez Soleil. Outre 

les interviews de Tarquin (dessinateur genial) et de Arleston (scenariste inspire), ainsi que des 
planches du prochain volume de la serie, de nombreux dessins inedits sont a votre disposition. 

Vous aurez meme droit aux toutes dernieres infos. . . 

, ^ n ; Car, quand le bougre ne court pas apres ses etudes,- 

il balance sur le Net les resultats de ses enquetes 
; menees aupres de Tarquin en personne ou aupres 
de Odiie, ravissante attachee de presse de chez Soleil. 
Bref, www.cybercom.fr/~veron/index2.html esf 
un passage oblige pour tout fan de Lanfeust de Troy 
desireux de briller en societe bedephile... 




la mort noos m si 




Voila un developpeur qui prend les devants I Avant de 
commencer le jeu, vous etes mort ! Revenant proposerait-il 
la duree de vie la plus courte de I'histoire du jeu video ? 
Nan, car en fait, vous revenez d'outre-tombe pour sauver la fille 
du souverain de Ahkuilon, aide par trois autres personnages. 
Melant action et JDR, Revenant de Cinematix (distribue par 
Eidos) reprend la vue a la Diablo pour de nombreux combats. 
Ces derniers necessitent aussi bien des statistiques propres aux 
jeux de role que mouvements dignes d'un jeu 

d'arcade. Les animations ont 
ere motion capturees 
et I'aventure 
se deroule dans 
des decors 16 bits 
magnifiques. Dernier 
point positif, le 
design du produit 
est I'osuvre de 
Don Beauvais, celebre 
dessinateur canadien ayant 
fait les couvertures 
de nombreux romans de SF 
et o"herok-fantasy .' 





Maitres 
des donjons 



Nous elions plus qu" impatients de voir a quoi 

ressemblait Dungeon Keeper 2, histoire de voir 

si le Bullfrog d'apres Peter Molyneux lenait 

encore la route. Quelques seconder nous ont 

suffit pour nous rassurer. Le principe de jeu reste globalement le meme, 

ce qui est le premier ban point, puisque I'idee a la base de Dungeon Keeper 

etait des plus originates. Ensuite. I'cquipe a ajoute de nouvellcs salles. 

creatures, sorts, picges. . ., et encore plus d'humour ! La difference principals 

entre la mouture originale du jeu et sa suite se situe au niveau 

de la realisation. DK2 a en effet ete developpe de maniere a tirer parti 

de la puissance des nouveaux PC et des cartes 3D. Le jeu est en effet 

desormais enlierement en 3D. Cela signifie que vous pounez parametrer 

la vue scion Tangle et l'echelle que 
vous voudrez. Les graphismes sont 
somptucux. avec toujours des 
sequences einematiqucs hilarantes. 
et surtnut de magnifiques effets 
de lumiere. Quant a la vue 3D 
a la Quake, die proposera un 
moteur entieremenl en polygones 
(y compris les personnages). 




et ete, gardez une plac 
a cote de votre huile 

GENERATION 

vous en f era voir 
de toutes les couleur 
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Le jeu de strategic/ 

action en 3D temps 

reel a la Uprising ou 

BattleZone est I'un 

des genres les plus 

prises du moment. 

Rage Software (Incoming) prepare ainsi Hostile Waters. 

Au programme, encore plus d'effets visuels, une histoire 

et un style graphique concus par un dessinateur de comics 

et surtout de la strategie. Le joueur peut ainsi diriger 

diverses unites a travers une vingtaine de niveaux 

explosifs. Assurement I'un des plus beaux jeux du salon 

qui prouve definitivement que le PC dote d'une carte 3D 

pulverise n'importe quelle console du moment ! 



Cote scenario, la tendance de TE3 

etait clairement aux heros deja 

morts (du temps gagne) 

combattant des hordes 

de congeneres morts vivants pour 

sauver le monde... des vivants ! 

Melange de Resident Evil et de Tomb Raider, Shadow Man, presente sur 

le stand Acclaim, est base sur une BD plutot violente. Vous etes ie serviteur 

mort vivant d'une pretresse vaudou, envoye dans I'Asile, I'endroit ou tous 

les tueurs en serie sont bannis 

apres leur deces. Autant vous 

dire que I'ambiance n'est pas a 

!a surprise-partie et qu'il va 

falloir user du pistoiet, de 

i'arme blanche et de tout ce 

qui vous tombe sous la main 

pour vous en sortir. 

On retrouve un peu I'ambiance 

de films comme Hellraiser ou 

Seven. Shadow Man demontre 

que de nombreux jeux video 

sont desormais destines 

a un public adutte. 



X-COM squad leader 




Microprose semble tenir le bon filon avec sa licence X-Com. Outre les habituels jeux de strategie, 

1'editeur a annonce lors dc l'E3 : X-Com Interceptor (teste ce mois-ci), une simulation de combats 

spatiaux. ainsi que X-Com Alliance, un jeu d'action/strategie en 3D prevu pour la fin de l'annee. 

Ce dernier utilisera le moteur 3D dc Unreal, encore ameliorc par l'equipe anglaise de Sodbury pour 

Windows 95/98. L'histoire vous propulse a 60 annees-lumiere de la Terre, en plein conflit entre deux 

races : vos anciens ennemis du premier X-Com UFO (auxquels vous devrez vous allier) et une 

mysterieuse civilisation, les Ascidiens. Pour retourner chez vous, vous devrez traverser (vivant) 

15 missions se deroulant cette tbis-ci en temps reel. Plus qu'un jeu d'action, le produit vous permettra 

de diriger une escouade de soldats (et meme quelques aliens), pour elaborer des tacliques 

de progression rappelani le Space Hulk de E.A. Vous pourrez en effet suivre en simultane 

(a raidfi de plusieurs cameras) ce que verra chacun de vos homines. 




simulation 
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Depuis la sortie de F-22 ADF DID n'est pas reste 
oisif, et presentait a l'E3 /'add-on tant attendu : 
Total Air War. Sauf qu'entretemps /'add-on en 
question se sera transforme en produit complet, 
sans doute le resultat d'un mechant coup de 
baguette magique de la fee marketing. 
Bref esperons que Ocean aura pitie de 
nos porte-monnaie car le jeu ne devrait pas 
decevoir. Le systeme de campagne dynamique 
parait aussi riche que simple a utiliser. Dans une 
campagne, vous pourrez gerer les forces aeriennes alliees de quelques dies de souris, et creer le 
plus naturellement du monde des plans de vol detailtes pour vos groupes d'attaque. Bref Total Air 
War s'annonce toujours comme le plus gros concurrent de Falcon 4 pour cette fin d'annee. 





Comme tous les ans desormais, le stand Eidos etait incontournable, 
avec beaucoup de produits, des nanas a moitie nues partout 
etla superstar Lara Croft qui devoiiait a la fois ses charmes (encore 
un nouveau modele en chair et en os) et le troisieme volet de ses 
aventures. Comme dans Tomb Raider 2, vous dirigerez une Lara 
globe-trotter, visitant les lies du Pacifique, le desert du Nevada, 
I'lnde, etc. Le moteur 3D s'est ameliore, la garde-robe de la miss s'est 
etoffee, elie utiiisera plein de nouveaux vehicules, de nouvelles 
armes, possedera de nouveaux mouvements... L'aventure est 
annoncee comme plus « profonde ». Toujours aussi varies, les ennemis 
devraient posseder une intelligence artificielle plus developpee. 
Comme quoi, on ne change pas une equipe qui gagne..., et il est 
deja question d'un Tomb Raider 4 pour 1999 ! 




Parmi les jeux 3D exploilanl ia vue objective a la Tomb Raider, Max 
Payne, en developpe merit chez Remedy Entertainment (G.O.D.), 

nous a tous suipris par son atmosphere sinistre et la sombre crcdibilite de 
son charismatique personnage principal. New York dans un futiir proche, 
des allees sombres et lugubres, un flic innocent accuse a tort, un vicux 
pardessus, des cadavres comme s'il en pleuvait... Bref. on dirait 
du John Woo on du Ridley Scott (Black Rain. Blade Runner). L' equipe a 
fail un enorme travail sur le style graphique et 1'ambiance du jeu.-Max 
Payne offre ainsi des effets de fumee el de particules tres 
impress ionnanls. La date de sortie est helas fixee en 1999, «quand Iejeu 
sera fini », dixit les concepteurs. Dernier « plus » du produil : un editeur 
de niveaux integre tres convivial (WYSIWYG) et optimise pour uuliser 
les cartes 3D. Sans avoir la puissance de celui de Unreal, il semble plus 
accessible ! Vous en voulez encore plus 7 www.niaxpiiyne.com ! 
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GENERATION 4 

sort aissi en aout ! 






1 EN KIOSQUE A PARTIR DU 30 JUILLET ! 1 
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Ceux qui ont aime Diablo et qui, depuis, 
revent d'un jeu de role plus grand et 
plus complet sont a I'affut de Baldur's 
Gate depuis son annonce. II faut bien 
avouer que les promesses des deve- 
loppeurs sont allechantes : des graphismes en 1 6 mil- 
lions de couleurs, plus de 10 000 ecrans SVGA, un 
monde vaste, jusqu'a six personnages (en Solo 





promesses (et je ne dis pas ca uniquement pour faire 
baver tout le monde !) et il y aura enormement de 
choses a dire sur son compte. 

Actuellement, la realisation d'un jeu de role de- 
mande un investissement financier et humain bien 
plus important qu'uns/iootou qu'unjeu de plates- 
formes : Baldur's Gate a ainsi exige beaucoup de 
preparation : regler Intelligence artificieile, le sys- 
teme de jeu, la resolution des combats et la 
creation de personnages represente une somme de 
travail difficile a imaginer, sans parier des innom- 
brables decors a dessiner. 



comme en Muitijoueur), une gestion du temps et 
des eciairages, une grande aventure en plusieurs 
chapitres, une liberie d'action consequente, letout 
chapeaute par les regies eprouvees de Donjons & 
Dragons. On peut rever pire ! 
C'est done avec apprehension et impatience que 
nous nous sommes jetes sur la version alpha re^ue 
a la redaction. Impression generale : le test final 
occupera probablement de nombreuses pages ! Eh 
oui, Baldur's Gate semble bien tenir toutes ses 



Apres deux annees d'attente, 
F apparition de- Baldur's Gate 
sur lios ecrans est proehe : 
gigantesque, dantesque, 
sensationnesque, ce jeu de role 
et d'action semble n' avoir que 
des qjialites. Fera-t-il trembler 
le milieu ludique '?■ 




Cependant, I'effort de creation n'est pas si terrible 
puisque I'ancetre du jeu de role surtable. Donjons 
& Dragons, a ete mis a contribution : Baldur's Gate 
utilise effect ivement la quasi-totalite de ses regies 
(avancees) et exploite ainsi I'un de ses nombreux 
contextes : les royaumes oublies. L'adaptation 
semble s'etre deroulee en douceur : si de nom- 



Baldur's Gate 
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Baldur's Gate 



breuses options n'etaient pas encore actives, la crea- 
tion de personnage fonctionnait a merveille et I'on 
peut a present dire qu'elle ne decoit pas : elle est 
aussi complete que rapide. Race, alignement, habille- 
ment, sexe, sorts, equipement, caracteristiques se 
definissent de maniere claire et precise. De multiples 
combinaisons sont done possibles, ce qui rendra les 
personnages tres distincts : qu'y a-t-il par exemple de 
commun entre un gnome voleur (et necromancien) 
et une jeune barde pure et redoutable tireuse a 
I'arc ? Mais e'est sans doute la richesse et le scenario 
de Baldur's Gate qui rejouiront tous les joueurs 
decus par la simplicity d'un Diablo. En plus d'un 
monde tres vaste, on rencontrera une soixantaine 
de creatures, on pourra apprendre plus d'une cen- 
taine de sorts de plusieurs natures (illusions, invoca- 
tions, etc.), on vivra une longue quete pleine de 
rebondissements et Ton rencontrera de nombreux 
inconnus ayant tous une histoire personnelle. 
Les combats, quant a eux, ont ete penses pour satis- 
faire tout le monde : ils pourront etre resolus en temps 




reel ou au tour partour, avec possibility de basculer 
d'un mode a I'autre a volonte. Cela permettra notam- 
ment de reellement exploiter I'initiative et la dexterite 
de certains personnages, capables par exemple d'agir 
avanttoutle monde. Alnsi, rolistescomme maniaques 
du clic-souris seront combles. 



Pendant les premieres phases de developpement, 
le mode Multijoueur etait incertain. II a heureuse- 
ment ete decide de le gerer, ce qui ne fait pas pour 
autant de Baldur's Gate un Ultima Online. Comme 
dans Diablo, on jouera a des parties ponctuelles 
afin de mener la quete ensemble. En Solo, les 
autres personnages du groupe seront geres par 
I'ordinateur, de maniere etonnante parait-il : cer- 
tains alignements etantcarrement opposes, il faut 
s'attendre a etre surpris par les reactions de ses 
coequipiers ! II appartiendra au joueur de selec- 
tionner les meilleurs aventuriers afin de former une 
troupe homogene et solidaire. 
Avec un tel potentiel, on est en droit d'attendre un 
tres bon jeu de role. Le seul gros probleme est sa date 
de sortie prevue..., pour septembre prochain ! 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Chaque seconde compte. 

Chaque virage, chaque derapage, chaque frein 
a main peut vous faire gagner un temps precieux. 

Boue, neige, pluie, sable, casse, 

autant d'obstacles a vos temps scratch. 

Votre voiture, votre copilote et vous 

...pour 52 etapes virulentes a travers 8 pays. 

Contre tous les autres. 

Contre le chrono. 



Pour la premiere fois, les voitures se salissent progressivemei 

• Gestion apparente des impacts sur chaque vehicule 

• Etapes "Super-Speciales" pour des face-a-face acharnes 

• Ecole de pilotage de Colin McRae 

Graphismes, jouabilite et maniabilite inegales jusqu'ici. C'est une pure Simulation 

PAR LES CREATEURS DE TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP? 



JOYPAD 

'Simulation tres 
ambitieuse" 



PLAYSTATION MAGAZINE 

"La reference sur PlayStation" 



CD CONS 

"Conduite tres realiste, 
circuits de qualite" 



Licence exclusive du 

champion du monde de rally 
COLIN McRAE 
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www. co I i n mcrae . com 
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Presente a I'etat de pre-alpha, ce simu- 
lateur de vol de la Seconde Guerre 
mondiale surprend d'emblee par sa 
qualite graphique. Apres des annees 
de frustration visuelle, les fans de 
simulation vont enfin pouvoir se mettre sous la dent 
un jeu qui soit a la fois realiste et visuellement splen- 
dide. Oula, j'en vois qui montent deja sur leurs 
grands chevaux (descends Fred, tu vas te casser la 
gueule)... Okay, Longbow 2 est beau. Enfin si on 
veut. Personnellement je trouve I'environnement du 
titre Jane's depouille (pas d'arbres, trois batiments 
par ville), cequi est loin d'etre lecasde Nations. Les 
graphistes de chez Psygnosis n'ont en effet pas lesine 
sur les details pour developper leur premiere simu- 
lation. Les dogfights s'effectuent en 640 x 480 et 




65 000 couleurs au-dessus de veritables chafnes mon- 
tagneuses. Les grandes capitales (Berlin, Londres, 
Paris) ont ete reconstitutes a partir de photos 
d'epoque, le style des maisons respecte, les monu- 
ments modelises avec minutie (il est meme possible 
d'apercevoir un gardien juche en haut de la tour 
Eiffel !). Contrairement a la plupart des simulations 
de vol, les villes ne sont pas representees par des 
textures en trompe-l'ceil, mais par de vrais objets 
3D. L'arc de Triomphe se dresse ainsi f ierement sur 
ses 103 poiygones. Vehicules et elements de decor 
ont egalement ete modelises : tank (37 poiygones), 
voiture civile (50), vache (16), oiseau (2) ; les objets 
les plus detailles etant bien evidemment les avions 
(400 poiygones). 

Un Pll sinon rien 

L'affichage d'une telle quantite de poiygones neces- 
site evidemment une configuration « bodybuildee ». 
La configuration minimale est ainsi un P166 MMX, 
32 Mo de RAM, equipe d'une carte 3D (3Dfx 
conseillee). Etau mieux, un Pll 300 avec carte AGP et 
64 Mo de RAM ! Pour gagner quelques images par 



Developpe par le studio Psygnosis 
situe a Stroud (en Angleterre), 
Nations nous a ete devoile lors 
d'un voyage de presse organise 
ini-mai. Ce titre grille ainsi 
Wings of Destiny (presente dans 
le n°105) pour devenir la premiere 
simulation de vol Psygnosis. 



Nations 




Les ailes du hibou 



Fighter 

Command 
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seconde sur les petits Pll (!), les auteurs ont prevu 
trois niveaux de details et modelise en consequence 
touslesobjets3D. Un croiseurtombera ainsi de99a 
69 poiygonesen bas niveau de details. Toujours par 
souci de f luidite, les avions sont representes par des 
logos Sorsqu'ils sont trop loin. Les dogfights pouvant 
apparemment reunir jusqu'a 80 avions (!), cette deci- 
sion permet a la fois une meilleure visibility et une 
meilleure animation. Simulation de vol oblige, les 
graphistesontenormementtravaille sur le cockpit, 
les effets meteo et leciel. II est ainsi possible de dis- 
perser des vols d'oiseaux ou encore de disparaltre 
dans un banc de nuages. Le brouillard est gere, tout 
comme la neige, la pluie et I'orage. Jim McPhail et 
Henrik Steen, respectivement chef artiste et chef 
programmeur sur Nations, sont d'ailleurs tres tiers 
de leurs eclairs, aussi spectaculaires et realistes que 
les explosions. Les douze avions pouvant etre pilo- 
tes (Nations comprend une quarantaine d'appa- 
reils) possedent leur propre cockpit. Contrairement 
aux impacts, les effets de lumiere sont geres a I'in- 
terieur de I'habitacle. On notera aussi le realisme 
hypnotique du mouvement des pales (les puristes 
parleront d'effet de torque) lorsque I'appareil 
tourne ou plonge. 

L'Allemagne, la Grande-Bretagne et les Etats-Unis 
constituent les trois camps proposes. Chaque camp 
comprend une quinzaine de missions « historique- 
ment correctes». Une banque de donnees histo- 
riques vient d'ailleurs se greffer aux trois modes de 
jeu : Campagne (solo). Action (joueur presse) et Mul- 
tijoueur. Ce dernier mode permettra a 64 pilotes de 





s'affronter via le Net (Psygnosis nous promet un ser- 
veur dedie). Avec Nations, les concepteurs ont tenu 
a mettre le dogfight a I'honneur. L'objectif consis- 
tant bien entendu a toucher le plus large panel de 
joueurs, c'est-a-dire les puristes de la simulation et 
les fans d'arcade. Pour les premiers, le studio de 
Stroud a dote chaque avion de son propre modele 
de vol. Les dommages causes a I'appareil influeront 
de maniere dramatique (mayday ! mayday .') et rea- 
listesurson controle. L'intelligence artificielle a ete 
basee sur des tactiques reelles (formations, etc.) et 
ne triche pas. Voila pour les puristes. 

Duels au SDleil 

Les joueurs occasionnels et les «shooteux» dispo- 
sent, quanta eux, d'un mode «juste pour le fun» 
non realiste, s'inspirant du jeu on-line Warbirds. 
Toujours par souci de simplicity. Nations neglige 
I'aspect strategique des plus recents simulateurs de 
vol (Red Baron II, par exemple) pour se concentrer 
sur les dogfights. Quelques details pourfinir : un 
editeur de missions sera telechargeable sur le Net 
peu apres la sortie du jeu ; la cinematique d'intro 
en noir et blanc durera 25 minutes ; les voix seront 
en anglais mais aussi en francais et en allemand 
(sous-titrees) ; et il sera possible de sauvegarder le 
replay d'une mission complete (une sauvegarde ne 
depassant pas les 80 ko !). 

Thierry Falcoz 





Developpe en interne par Psygnosis 

France, O.D.T. est le fruit 

de l'equipe responsable de Adidas 

Power Soccer PlayStation 

(et non PC !). Un jeu d'action en 3D 

temps reel, inspire par Chaos Engine 

et Jules Verne. 




L'origine du nom O.D.T. est sujet a 
controverse. Certains pretendent que 
les initiales signifient «CEuf DurTa- 
rama», d'autres, plusserieux, avancent 
i'hypotheseanglo-saxonne; O.D.T. se 
prononcant en anglais « Oddity », qui signifie «bizar- 
rerie». Mais a vrai dire, seul ietitredu jeu pose pro- 
bleme, pour le.reste tout est clair. O.D.T. est un jeu 
d'action en 3D temps reel integrant quelques ele- 
ments de jeu de role. Le joueur a ainsi le choix entre 
quatre personnages (plus deux caches, ces derniers 
permettant de decouvrir de nouvelles sections du 
jeu et de nouveaux sorts). Chacun d'eux peut se spe- 
cialiser dans I'un des quatre elements proposes 
(light, fire, ionic, fusion) et acquerir des points d'ex- 
perience en cours de partie, qu'il peut « reinjecter en 
//Ve» dans I'unedeses competences. L'inspiration de 
O.D.T. est double : Jules Verne pour I'ambiance futu- 
riste, Chaos Engine pour le gameplayet le principe 
de jeu (action/role). Apres avoir longuement at- 
tendu un Chaos Engine 3D, les auteurs I'ont finale- 
ment fait ! Adidas Power Soccer eta it, d'apres eux, 
I'un des premiers jeux motion captures jouables. 
lis ont essaye de parvenir au meme resultat avec 
O.D.T. Leur experience sur A.P.5. leur ayant appris 
qu'un footballeur est incapable de jouer et qu'un 
acteur en fait systematiquement des tonnes, its ont 
privilegie une solution intermediate en faisant 
appel a un gymnaste et a un acteur/cascadeur pour 
O.D.T. Utilisee a la fois pour les personnages princi- 
paux et les monstres, la motion capture permit de 
mettre au point plus de 1 50 animations differentes. 
L'option Multijoueur, un temps envisagee, risque 
d'etre abandonnee au profit d'une meilleure opti- 
misation du moteur 3D. Programmee par un ancien 
demomaker, la version soft de O.D.T. devrait pro- 
poser 30 images parseconde sur un P166en 320 x 
240. Enfin, un dernier detail : les 400 facettes des 
personnages (principaux) de la version PlayStation 
devraient etre doublees sur PC ! 

Thierry Falcoz 
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CONFIGURATIONS IDlA_i£ 



BENEFICIE 
DE 3 AN! 

DE JARAN1 
DONT 1 A 

A DOMICIL 
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II 233mhz 



■ Carte mere Elite TX S 1 2Ko cache 3ISA/3P 

-32Mo SDRAM (extensible a S J 2M 

'3,2 giga U.DMA MAXTOR (9>rr 

— Carte graphique ATI -4Alo acceleratrice Z 

-Ecran IS" -CD ROM 31 

— Carte son Sound Blaster 1 o Pi 

-Haut parleur ALTEC ACS « 

— Clavier Windows 9S — Soui 

-Windows 9S C 

— Livre avec S jet 

OPTIONS: Ecron »7" - -i-gOl 



32 SDRAM supplementaires z -#-3-4" 
Carte 3 DFX MAXI GAMER : -§-S^ 






• Boitier Aloyen Tour format ATX 
Carte mere ASUS P2L<?7 r 

'32Mo SDRAM (extensible a 38-4Mo) 

•4,3 giga U.DMA MAXTOR (9ms) 

•Carte graphique ATI XPERT® PLAY 4Mo 

acceleratrice 3D avec sortie T.vZ 
•Ecran IS" PHILIPS I OS S -CD ROM 32X 
•Carte son Sound Blaster I A pnp 
•Haut parleur ALTEC ACS 90 
•Clavier Windows 9S —Souris 

• Wind ows 9S CD — # — £-/goftcc W o rks CS 

OPTIONS: Ecran 17"' : -t-BOOF 

32 SDRAM supplementaires : -f-3-4°F 

Carte 3 DFX MAXI GAMER r -§-5*4&F 



VOTRE SCANNER A MAIN COULEUR OFFERT 




GNCeiNTES 
ALTEC ACS 45 
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Caisson Bass de 20 Watt RMS et 6 Watt RA 
pour chctcun des satellites. Un s-ysteme 
d'enceintes concu par le specialists du son 
pour micro ordinateur, Altec Lansing. 
Des enceintes micro pour vous immerger 
entierement dans vos feux et CD ROM! 
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NO£ 

ST LAZARE 

6 rue a" Amsterdam 

75009 PARIS 

(Face au metro St Lazare) 

Tel : 01 53 320 320 

JUSSIEU 

1 7, me des Ecoles 

75005 PARIS 

Tel : 01 46 33 68 68 

ST MICHEL 

56 boulevard St Michel 

75006 PARIS (RER Luxembourg] 

Tel : 01 43 25 85 55 

VICTOR HUGO 

1 37 avenue Victor Hugo 

751 1 6 PARIS -(M° V.Hugo) 

Tel : 01 44 05 00 55 

VAUGIRARD 

365 rue de Vaugirard 

75015 PARIS (M° Convention) 

Tel : 01 53 688 688 



ORGEVAL (78) 

C.cial Art de Vivre Niv. 1 

78630 ORGEVAL 

Tel : 01 39 08 11 60 

LA DEFENSE (92) 

C. cial Les Quatres Temps 

Rue des Arcades Est - Niv. 2 

TeT : 01 47 73 00 1 3 

BOULOGNE (92) 

60, av. du General Leclerc N.10 

92100 BOULOGNE M° Bilbncourt 

Tel : 01 41 31 08 08 



PANTIN (93) 

ulive N 



lat. 3 



63 av. Jean Lol. _ 
93500 PANTIN 
Tel : 01 48 441 321 

FONTENAY SOUS BOIS (94) 

C.cial Val de Fontenay 

941 20 FONTENAY SOUS BOB 

Tel : 01 48 76 6000 

SANNOIS (95) 

C.cial Continent 

951 10 SANNOIS 

Tel : 08 36 685 686 



LILLE (59) 

52 Rue Esquermoi 

59000 LILLE 

Tel. : 03 20 519 5 

COMPIEGNE (6( 

37 cours Guynem 

60200 COMPiEGI 

Tel : 03 44 20 52 

LE MANS (72) 

44, 48 av. du Gen. De 

72000 LE MANI 

Tel : 02 43 23 401 

LE HAVRE(76) 

C.Cial GRAND CA 
Mont Gaillard 
76620 LE HAVRE 
Tel : 02 32 85 08 

AMIENS (80) 

1 , rue Lamarck 

80000 AMIENS 

Tel : 03 22 80 06 
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Nous vous I'avions presente il y a deux 
mois en exclusivite, mais apres avoir force 
le passage du stand Interplay, Tun des 
mieux gardes de I'E3 (des pitbulls 
partout..., des morceaux de journalistes 
dans tous les coins !), nous sommes 
tombes en admiration devant la beaut e 
de Giants, le premier jeu des anciens 
membres de I'equipe de M.D.K. Imaginez 
des paysages oniriques entitlement 
modifiables, des creatures etranges issues 
de trois races d'aspect completement 
hallucine, avec des pouvoirs radicalement 
differents pour kidnapper, bruler, manger 
ou enterrer vos ennemis. 



Infogrames ef Particle Systems s'appretent a 

ressortir une version amelioree de l-War, rebaptise 

Independance War pour /'occasion. La grosse 

nouveaute provient de la gestion des cartes a 

base de Voodoo et de Voodoo 2, ces dernieres 

permettant dejouer en 800 x 600. Le nombre de 

poiygones par vaisseau a egalement ete double, 

passant de 300 (pour les modeles primaires) a 650. 

Les vaisseaux sont ainsi nettement plus detaille's. 

De nombreux effets ont egalement ete ajoutes (transparence, lumieres dynamiques, fumees 
translucides, bouclier a la Star Trek, etc.). Le mode Simulation est desormais accompagne 
d'un mode Arcade, destine a satisfaire les maniaques de la gachette. 



Les Myth ont la vie dure 

Avec Myth II : Soulblighter, Bungie Software ne compte pas 

deveiopper la moitie d'une suite. Alois que la pkipart d'entre eiles se 
contentenl d'une poignee de nouvelles unites el de nouveaux decors, 
Myth II utilise un moteur 3D ameliore. propose une meilleure 
jouabilitc et de nouvelles options Multijoueur. Le moteur graphiquc 
du jeu gerera des elements de decor en 3D animes. tels des moulins 
a eau, des ponts-levis, ainsi que de nouveaux effets visuels. Des feux 
en 3D pouiront ainsi endommager les troupes et le terrain. Le terrain seragraphiquement 
beaucoup plus detaille et plus vivant. grace a la presence d'animaux domestiques, tels des 
poulets par exemple (qu'il sera possible de faire exploser, bien sur). Les missions se derouleront 
desormais en exterieur et en interieur, ['interface a ete simplifies, le 
pathfinder ameliore, 1'I.A. booslec, etc. Quant au mode Multijoueur. 
il proposera une partie diplomatique plus developpee (possibilile de 
former et de briser des alliances en corns de panie). un classement 
I tres precis des joucurs sur Inteniet, des missions, etc. 










-Apres quelques news prometteuses et une sortie 
annoncee imminente, Asghan de Silmarils s'etait 
fait oublier. II vient de reapparaitre dans la gamme 
ludique 98 de Grolier Interactive. Presente a l'E3 dans 
sa version 3Dfx, ce jeu d'action utilise un moteur 3D 
developpe pour /'occasion et en interne par I'equipe 
francaise Silmarils. Le joueur pourra opter pour une 
vue subjective ou objective et affronter plus 
de 60 ennemis modelises dans un univers medieval-fantastique 
compose de plus de 30 environnements graphiques. 
Le personnage principal pourra nager, plonger, effectuer des sauts 
periileux arriere, utiliser des armes de poing ou de jet, etc. 
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Derriere les initialed T.T.T. se dissimule Thrust, Twist 'n Turn, unjeu de 
course deveioppe par Carts Entertainment. Prevu pour octobre, ce titre 
s'est enfin trouve un distributeur en la personne de Take 2 Interactive. 
L'une des grandes forces de cejeu provient de ses huit circuits en 3D 
se jouant de la gravite jusqu'au vertige. Sauts, vrilles, tunnels circulaires 
et autres joyeusetes tndimensionnelles sont au programme pour un jeu 
de course s'apparentant davantage a une simulation de roller coaster. 
Les dommages seront apparents sur les six vehicules du jeu (des sortes de buggies futuristes) 
et U sera possible de shooter ses adversaires, a la WipeOut Carts Entertainment nous promet 
une intelligence artificielle poussee et un moteur 3D de premiere qualite. 




Heretic soumis 
a la question 



SAME PLAYER, 
SHOOT AGAIN ! 





Pour les joueurs ayant le cceur bien 
accroche. Interplay presentait Descent III, 
prevu pour la fin de I'annee. Jusque-la 
limite aux lieux clos, ce shoot s'offre 
desormais des decors exterieurs ainsi 
qu'un nouveau moteur tirant 
pleinement parti des cartes 3D via 
Direct3D (OpenGL pour les 3Dfx). 
C'est superbe, ma is comme toujours, 
apres avoir regarde 15 secondes 
I'ecran, j'ai senti mes ceufs brouilles 
du petit dejeuner faire la course avec 
une tranche de bacon pour venir faire 
mauvaise impression sur le stand. 



Deveioppe par Raven. Tequipe a 

Torigine du premier Heretic de 

Take No Prisonners et des deux 

Hexen. Heretic II abandonne la 

vac subjective du quake-like pour 

line representation graphique a la 

Tomb Raider. Pour une fois, 

le personnage present a I'ecran n'est pas une somptueuse creature en maillot de bain, mais un 

croisemenl incertain entre Speck et Robin des Bois (on perd an change). En fait, ce personnage 

n'est autre que Corvus, par les yeux duquel vous cvoluiez deja dans Heretic. Sa presence a I'ecran 

lui contere de nouvelies competences, comme 
la possibilite d'escaiader a pen pres tout ce qui se 
trouve sur son passage. II peut egalement 
improviser un spectacle sons & lumicres a lui 
tout seul en lancant de superbes soils (defensifs . 
ou olTensifs). Le moteur 3D utilise est celui 
de Quake 0" et permet au joueur d'evoluerdans 
des cadres aussi detailles que varies : cit^s, 
marecages, canyons, donjons, etc. La sortie 
de cejeu d' act ion/exploration en 3D temps reel 
esl prevue pour tin 98. 
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On en sait desormais un peu plus sur Carmageddon II 

fSCIJ. Le moteur 100% 3D de cette suite permettra 
de nombreux effets gore qui raviront les amateurs 
du premier. II sera ainsi possible de passer a travers 
les vitres pour penetrer a I'interieur d'un building 
(sequence recurrente dans tout film d'action digne de 
ce nom), d'ouvrir sa portiere pour edater un passant 
que vous auriez loupe (ca me rappelle une histoire 

beige), de monter des escaliers... Les passants pourront desormais vous implorer de leur laisser 
la vie et vous recolterez des points supplementaires en ignorant leurs suppliques ! Enfin, les decors 
comme les voitures conserveront les stigmates de vos «ebats» routiers. 
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wo us rasto 
la Magie noire. 

Se deplacer a la vitesse de la lumiere? Ce n'est pas sorcier! 3D Blaster™ Voodoo2 offre une vitesse inegalee dans 
vos jeux 3D, grace a ses 3 processeurs fonctionnant en parallele. Laissez-vous envouter par la magie : ses performances, 
sa qualite d'image, ses effets 3D et sa jouabitite en font la carte la plus rapide de la planete. Et si une carte Voodoo2 
ne vous suffisait pas, vous pouvez toujours en installer deux et doubler les performances ! 3D Blaster Voodoo2 est la 
seule carte acceleratrice 3D assez envoutante pour porter le nom officiel Voodoo2 de 3Dfx™ Interactive. 

Rendez-vous chez votre revendeur le plus proche et initiez-vous sans attendre a la magie 
de 3D Blaster Voodoo2. Appelez le 01 39 20 86 03 et recevez gratuitement votre CD ROM 

de demonstration Creative. 



Caracteristiques et specifications 



Voodoo 3Dfx™ 

• Le standard d'acceleration 3D ie plus 

• Livree avec 4 jeux fantastiques : 
G-Police, Ultimate Race Pro, Ac 



C'est clair, votre PC a du potentiel 

CREATIVE 6 

WWW.SaUNDBLASTER.COM 




'Micromanias 



Les nouveautes d'abord ! 

Decouvrezeni lUSSVltC ' Kil!-,,^-^^, 

chez Micromania 



les premieres images du plus grand Salon International 
du jeu video au monde et des meilleurs jeux a venir ! 






ILE REPORTAGE EST DIFFUSE CHAQUE JOUR 
DANS TOUS LES MICROMANIA 
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LES NOU VE AUTES 

ROM PC 



■ Quake-like que vous pourriez trouver ! ^Qf ft f 
: iwic du jeu esi de vous proposer un jeu 
d'actim at) moteur 3D ultra performaat et _ * 



niveaux a explorer dans one 7 7 

"F? ^ambiance) 

defilm! ( * 
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la tele il'une esamde de Rangers de V 
\ I'US Army : 1 6 missions vous 1 

-' J us J env'rrormements \ ■ ' - 
j gipnlesques oil vous devcez 

demonteler on reseouterroriste, deliver des otages 

raids centre les camps r 
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enfierement en 3D, Might and Magic VI volts 



Ooverts logs let Jlpanches MICROMANIA CRCTEIL 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES Centre Ciiol Creteil Soleil ■ Niveau Hout ■ Entree Me 

Galerie des Champs - 84^ avenue des CKomps-ElyseGs Mo Cretell-Preleclure - Bus 117/181/104/30B 

Metre George 5 - IER Cnurles-de-Gaulle-Etoile 94011 Crete! • Tel. 01 43 77 24 1 1 

Tei 01 42 56 04 1 3 gj MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

MICROMANIA BVD DES ITALI 

Passage des Primes - 5, bvd des Italians - 75002 Paris 76000 St-Sever - T 

Mo (Bdietetj Drooof S RER Opera - Tel. 01 401593 10 MICROMANIA TOULOUSE 

MICROMANIA MONTPARNASSE Carrefour Porta) s U r-Garanne 

31 1 27 Portat-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39 

MICROMANIA AVIGNON 
MICROMANIA FORUM DES HALLES Espace Soleil -841 30 LePontet-M 04! 
s-Nivenii-2-MoUEil.es Holies MICROMANIA MONTPELLIER 



en tresors 
ma monstres 
^ . ^.-■■ ^ 1 et autres 
aventures. 
Combats. 
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rencontres avec plus de 100 personnages 
font de ce ieu une reference en la matiere. 



MICROMANIA ITALIE 2 



I MIC ROMANIA LA DEFENSE 

Les 4 Temps -Nit 
o & KER La Defense - T 
I MICROMANIA PARINOR 



MICROMANIA LES ULIS 2 



34000 Mortlpoliir Tel 04 67 20 14 57 

dOpfaf MICROMANIA GRAND-VAR 



Commercial Grond-Var Sud 
831 60 La Valette-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 
MWrT MICROMANIA CAP 3000 



06700 5t-Lourent-do-Vor - Tel. 04 93 1 4 61 47 
MICROMANIA N I CE-ETOILE 

"il Nice-Eli* Niveau -1-06000 Nici 
Tel. 04 93 62 01 14 



SlLesUlis2-Tel.0l 69 2T04W" MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 



coupe du\ 



offkiel : Coupe do Monde 98. Ce jeu recree une ambianc 
extraordinaire notour de I'evenement sportif le plus 
prestigieux : modelisation des W stades, sequences videos 
presentees par Footix, Quiz Coupe du Monde, historique 
des equipes... Le jeu Officio! 

de la Coupe 

-e football 



MIC ROMANIA EVRY 2 

.....j Commertial Evr/ 2 - Tel. 01 60 77 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 



MICROMANIA LES ARCADES 
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GRATUITE avec ^- 

le V achat! T "" / 

De nombreux privileges avec j-:>-H l -s--'-<- t '''- t - t \^ 

la Megacarte et 5% de remise^ sur des prix canons ! \ 



i MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 



jj Tel. 01 64 87 90 33 

IAVELIZY2 
IVelizy2-78140Velizy 
)1 
CROMANIABELIE-EPINE 
C Belle-Epiae - Niveau Bos - 94561 Thiais 
■ ""-'"Terminus - las 1 85/285 - PER C Oioisy 

leEpine- Tel. 01 46873071 

MICROMANIA IVRY GRD Clfl 



Tel. 01 45 15 12 06 

MICROMANIA SAINT-QUENT 



MICROMANIA CERGY 

Centre Commercial Les 3 Foatoines ■ 

Face Go Sport - 95000 Cergy ■ Tel. 01 34 24 88 81 



Lo-Part-Dieu - Niveau 1 

— 69003 Lyoo- Tel. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA LYON ST-P RIEST 

— GaEerie Auction -69800 Lyon Saint-P 
Tel. 04 72 37 47 55 

— MICROMANIA EURALILLE 



59777 Lille -Tel. 03 20 55 72 72 
MICROMANIA LILLE V2 



I 

59650 Lille- Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 



MICROMANIA REIMS CORMONTREUIl 



5T350 Carmanlreuil - Tel. 03 26 B6 52 76 
MICROMANIA STRASBOURG 



ltosbaurg-Tel.03 88 326070 
GARANTIE MICROMANIA 
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SUR TOUS LES JEUX 
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Snake f rites 



COUPER LE SOUFFEE 






ftwrc to Daddy... 

Les monstres du label Warp ont, cousus a Ieurs bras, des doigts 

de lees qui, derriere les platines, deviennent experts 

en acrobaties musicales. Derniere decouverte de leur catalogue, 

le numero d' ambient givree des Boards of Canada : 

en apparence plus sage qu'Aphex Twin, il charrie en fait 

des pans entiers d'angoisses melodieuses. 

Music has the Right to Children - Boards of Canada 

Warp Records. 




Mmm\ 



Une equipe de tournage qui 
s'en vafilmer un documenlaire 
sur une mythique tribu indigene 
en Amazonie, tombe par 
malchance surun chasseur 
de serpents plus perfide que 
les reptiles qu'il traque 
(John Voight entre ridicule et... 
ridicule), et ensuite sur 
un Anaconda geant agressif 
etrevanchard... Comme quoi 
quand on est verni, on est 
verni ! Les effets speciaux ne 
sont pas tous mauvais, alors que 
les acteurs si . . . Le realisateur 
croit a son projet, alors que 
les speclateurs non..., et le tout 
est hilarant a condition 
de ne pas s'endormir. 
Anaconda - Luis Llosa - 
Gaumont Columbia Tristar. 




Bomber men 



Au XXIIL siecle. apres la bombe, quelques survivants 
vivent dans une cite souterraine regie par un cerveau 
geant. Lorsque celui-ci meurt, quelques homines decident 
de remonter a la surface pour y decouvrir le monde et ses 
mutations... genetiqucs. Avec cette BD facon Alien, 
Ledroit signe un ouvrage derangeant, au scenario leger 
mais au graphisme superbe. 
La Porte ecarlate T.l - Ledroit - Ed. Soleil. 



feu d'artifice 



La musique de Joe Hisaishi est totalement indissociable 

des films de Takeshi Kitano. Apres Kids Return, les deux 

hommes se retrouvent pour Hana-Bi. A la fois optimiste 

el melancolique, classiquc et contemporaine, la bande originale 

du film (comme le film lui-meme), parle au cceur 

autantqu'a la raison ; et alors que les mesures se suivent, 

les images reapparaissent. 

Hana-Bi - Joe Hisaishi - Milan. 
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Ach leu beu deu ! Un site Internet 
entierement consacre aux marionnettes 
dejantees de mon enfance (et meme plus 
tard...) : Kermit, Fozzie, Gonzo, Miss Piggy et, 
bien sur, I'inenarrable Cuisinier suedois ! 
Une veritable encyclopedie des Muppets, 
tres graphique, truffee de textes droles, 
de sons a charger (a utiliser pour egayer 
votre environnement Win95), de petits jeux 
cretins, bref, une mine d'humour delirant, 
un tresor de joyeuse deconnade..., le bonheur 
pur ! Seule ombre au tableau, ce site est 
entierement en anglais, en dehors bien sur 
des paroles de notre Cuisinier suedois, 
du genre « Orndi getda berdi shuude », qui 
restent definitivement incomprehensibles..., 
meme pour un Suedois. www.muppets.com. 



LeHomardfou 




Uri hommesans nombril 
retrouve mort plusieurs fois, 
uhe agent duF.B.I., ex-tueme : 
de la C.I.A. et farouchement 
bisexuelle, une riche veuve 
trop belle pour etre honnete..., 
avec de tels ingredients, 
le cocktail ne peut qu 'etre 
expiosif! Jacques Sadouls'est 
largement inspire de X-Files 
ainsique d'une certaine 
actualite scientifique, 
pour ecrireun roman bien * 
rytbme et beneficiani 
d'une intrigue bizarre mais 
dangereusement prenante. 
J. Sadoul / A/bin Michel. 



■ace obscure 
du Soleil 





.deux Troy, cartes 



Un recueil dans leque! les fans de Lanfeust de Troy 

seront ravis de trouver deux cartes et un livret de 30 

pages. Arleston, toujours aussi habile dans Lecriture, 

nousy livre moult details sur I'univers de Troy tandis 

que Tarquin illustre le tout de croquis..., helas trop 

rares, etant donne rimmense genie du Mossieur. 

Cartographie illustrce du monde de Troy 

Tarquin & Arleston - Editions Soleil. 



C'est Haas 
IbsmuxPbb.. 



Certes, 1* intrigue de cettc BD inspires par Edgar Poe est un zeste convenue. Quant au 
style graphique, ii est changeant voire inegal. d"ou un resultat... surprenant. Pas bon, 
alors ? Et bien si ! Tout a la fois balbutiante et maitrisee, composite et homogene, eette 
BD aux contours cauchemardesques fascine par son apparente difformite. Remarquable. 
Gothic T.l - Marcele, Rodolphe & Alluard - Ed. Le Temeraire. 




le mauvais element 



Dans la famille 
grandissanle des films 
sur Iaclasse ouvriere, 
Gary Oldman apporte sa 
pierre a l'edifice. Sous 
latutelle de Luc Besson 
(producteur), l'acteur 
joue son plus mauvais 
role en dcvenant 
realisateur. Son film n'a 
aucune originalite et ses 
personnages sont des 
stereotypes ambulants 
ayant tous pour 
excuse une enfancc 
malheureuse, n'esl pas 
Ken Loach qui vent. 

En definitive, le litre s'impose : Nepas avaler ! 

Nc pas avaler- Gary Oldman -TF1 Video. 




BODE 

Poupee de sang 

Marlysa, orpheline reeueillie 

par un couple de paysans,. cache sous 

un masque, un terrible secret. 

Lorsque ses parents adopLifs 

disparaissent, elle part les chercher. 

sabre au clair..., tandis 

qu'un gros vilain pas bo la poursuit 

de sa haine, sans que Ton sache 

pourquoi. Ambiance heroic-fantasy, 

monstres originaux, scenario 

impeccable, dessins sublimes 

(on sent l'influence de Crisse, 

juslement au story board), cet album 

ne souffre d'aucune critique. 

Marlysa T.l - Gaud in & Danard 

Editions Soleil. 




Grand fan de Terry Pratchett 
devant I'etemel, comment 
dois-je prendre ce roman S.F. 
a deux bailes ? Style iourd, 
monde fouillis..., beuark ! 
Seul interet : un semblant 
d'originalite dans 
ies technologies decrites 
eti'idee de f aires' affronter 
diflerentes classes de robots. 
C'estcourt. Bref, memes'il 
aeteecriten 1976, La Face 
obscure du Soleil n'aurait 
jamais du exister, sinon pour 
prouver que Pratchett a fait 
d'enormes progres depuis. . . 
Terry Pratchett/Pocket S. F. 



Tik-Tok 




Geniale, cette idee de robot 
serial-killer, doue d'un grand 
talent dans I'art de buter 
les humains ! Tik-Tok, un nom 
a la con pour un personnage 
tres attachant qui, sans mime 
s'en rendre compte, a pu 
echapper aux lois d'Asimov. 
Voila un robot comme 
on les aime, barge I Classique 
inconteste de la S.F., ce livre 
ne laisse aucun doute 
sur I'image de la societe 
americaine des annees 80, 
froide etintransigeante,... 
Incontournablement delicieux. 
John Siadek / DenoelS.F. 



California 
Gothic 




Dur de renouveler le genre 
«Horreur», mime quandon 
est americain, mime quand on 
s'appelle Stephen King... 
Vous ne vous etes pas lass-e, 
vous ? Quant a moije prefers 
Dan Simmons, avecses 
ambiances baroques 
et refrigerantes. Mais, euh..., 
ef California Gothic ? Ben, 
on peut fake un bon bouquin 
ens'inspirant des meilleurs, 
on ne fait pas forcement 
un chef-d'eeuvre. Cela se lit 
vite, c'est deja unequalite. 
Pour le reste, a vous de voir... 
D. Etchison I Denoel Terreur. 
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I'ut a mort 




La presse a descendu ect 

album..., mais je ne pige pas ! 

Garbage nous propose en effet 

des morceaux plus construits 

et plus matures que dans leur 

precedents galette. 

La voix de Shirley Manson 

est terriblement sensuelle. 

les guitares fauchent 

les synthes coinme de grandes 

balTes dans la gueule. 

Le tout est un habile melange 

de rythmes lancinants 

et entrainants. Y'a pas a dire, 

Version 2.0, c'est du tout bon ! 

Garbage - Version 2.0 

Mushrooms Record Ltd. 



loin iu Major 

Li-An est un stakhanovistc dc la BD. II signe un pave 

( 190 pages !) S.F. baillant ouvertement du cote 

de Moebius et de son Major Fatal. Mais Planete 

Lointaine s'embourbe joyeusement dans un univers 

politico-dcglingue ou [e&pin up dc revues lege res 

sent des paswnarias explosives. Pourtant le style 

Mcebius « periode fatigue », bien exploite. 

peut se reveler efficace... 

Planete Lointaine - Li-An - Delcourt. 



fi nous rajeunit pas I 




ifcat 



II y a vingt ans, j'en avais qualorze. Les BD de Caza 
repondaieni alors a Tune de mes principales 
preoccupations existentielles : aquoi ressemble 
une femme a poil ? Aujourd'hui, helas, je dois 
reconnaitre que ses histoires fantastiques et edifiantes, 
son style soigneux et colore, cette muvete du graphismc 
et du propos, ne m'emeuvenl plus des masses. 
J'ai vieilli, je crois. 
L'Age d'ombre - Caza - Delcourt. 



Decibel te null 



Pour donner corps au veneneux.<Wo/'t 3 , Billy Corgan a concocte des rilournelles 

gonflees de vertiges et de percussions. Prenant le contre-pied des riffs electrisants 

de Zero, ces 1 6 ballades, presque des valses victoriennes, tissees au piano et au violon, 

s'immisccront dans votre sommeil.... dangcreuscment. Car derriere scs comptines 

noires, Corgan et sa sensualile de predateur vous guettent, tons crocs dehors. 

Un be! ouvrage de vampire, en quelque sorte. 

Adore - The Smashing Pumpkins - Delabel. 




VSStlQGS Jevouspreviensd'ei 
({' Arrarli a '' vous ^ au< ^ ra a ' mer Rests pour , 
aborder cette ceuvre : chaos 
de fin du monde, civilisation 
occidental en voie 
d'extinction, magie 
et immortalite, renaissance 
du mythe d'Excait'bur..., bigre ! 
Une histoire qui navigue dans 
I'irreel avec brio, un Paris ", 

magnifique putsque 
depeuple..., Fabrice Colin nous • 
sert ici une ceuvre mature pour 
lecteur averti. Un seul reproche, 
je n 'y connais rien en art 
victorien. Ca existe lesmusees Z 
Fabrice Colin I Mnemos. 





La Maiadie de Sachs 



l3 13018 Apres son premier roman, unbouquin « claque-dans-la-gueule » 
An Carhc ^ornme on n'en lit qu'un ou deux par an, on avaitunpeuoublie 
- ^ Martin Winckier. Avec la Maladie de, Sachs, il nous fait pourtant 

un magnifique retouren force ! Un vrai auteur, ce Winckier. 
Meme Univers medical, meme style sec et incisif, meme usage 
du tutoiement pout exprimer la relation du patient au praticien 
(surprenanta priori \ mais on s'habitue,.., eton trouvememe 
le precede t'nteressant) et, surtout, meme basculement dans 
('emotion brute. Pas celle qu'on sollicite a I'aide de tres 
conventionnels effets lacrymaux, celle qui nalt tout simplement 
de /'expose des situations, desgestes, despropos..., comme 
si I'auteuravait fait le choix de taire I'emotion pour mieux 
I'exprimer, la reveler. Bon, etpuis, si vous etes rebute 
par I'epaisseur du pave (470pages) et/ou parson prix 
(environ 130 F.), vous pouvez toujours vous faire les dents 
surla Vacation (meme editeur), la aussi, c'est du tout bon. 
Martin Winckier IP. 0. 1. 
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ture a ne pas manque 
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Merae si la rentree s'annonce tres chaude en 3D, la 3Dfx 2 reste la vedette 
de Pete. L'oceasion de comparer les declinaisons de deux constructeurs 
de renom, Diamond et Guillemot. 



Je ne vous ferai pas I'affront 
de vous decrire a nouveau 
la 3Dfx 2. Pour ceux qui auraient 
hiberne, rappelons seulement qu'il s'agit 
d'un accelerateur 3D completant une 
carte 2D, extremement rapide, 
compatible Direct3D et Glide. 
Cote performances, ces deux nouvelles 
cartes ne presentent pas de grande 
surprise. Leurs performances sont 
identiques a celles des autres 3Dfx 2. 
L'architecture de ces cartes est en effet 
unique et les constructeurs ne peuvent 
se departager dans ce domaine. 
Signalons simplement qu'en attendant 
I'arrivee de grosses nouveautes 
entr'apercues au CeBit (salon 
informatique allemand), les 3Dfx 2 
continuent a surclasser tout le monde 
meme si cette superiority est moins 
prononcee qu'avant. Autre avantage, 
les 3Dfx 2 acceptent des processeurs 
moins puissants que le Pentium II. 
Pour finir avec ces generalites, 
les incompatibilites avec une vingtaine 
de jeux se reglent petit a petit, un patch 
toutes les semaines environ. 
Mais revenons a nos cartes Guillemot 
et Diamond. Le pilote de la premiere, 
comme sur la Creative, est generique 



Diamond Monster 3D 



Genre : carte acceleratrice 3D PCI 
Constructeur : Diamond 
Langue : en francais 
Prix : (pour 8 Mo) env. 1 700 F. 
(pour 12 Mo) env. 2 200 F. 




3 Dfx, ce qui est une bonne chose 
car les updates arriveront rapidement. 
Malheureusement le driver est en 
anglais, ce qui peut poser quelques 
problemes aux anglophobes pour 
les reglages avances. Diamond a en 
revanche, choisi de developper son 
propre pilote. On trouve dans les boTtes 
un cable 5LI pour relier deux cartes 
si vous decidez dans le futur de doubler 
la mise, ce qui n'est pas tres rentable 
il faut bien I'avouer. 

La difference est lh 

Ce qui fait la veritable difference 
entre les 3Dfx 2 reside plutot dans 
les prix. Ainsi, Guillemot (comme 



Maxi Gamer 3D 2 


.-_,,„.. „„ 


Genre : carte acceleratrice 3D PCI 




Earner 3D? 'Pti^H 


Langue : en anglais 
Prix : (pour 8 Mo) env. 1 700 F. 
(pour 12 Mo) env. 2 000 F. 













Diamond) nous propose une version 
8 Mo ou 12 Mo, avec ou sans jeu. 
Chez Guillemot, ces cartes valent 
environ (et respectivement) 1 700 et 
2 000 F. Pour 100 F. de plus, on vous 
«offre» Incoming et F1 Racing. 
Autant prendre la version avec softs ! 
Chez Diamond, la version 8 Mo vaut 
environ 1 700 F. sans jeu, et pour 
200 F. de plus, on a Heavy Gear, 
lnterstate'76 et Need for Speed II SE. 
La version 12 Mo approche les 2 200F. 
Vous devrez ajouter 90 F. de plus 
pour partir avec Incoming, Battlezone 
et MTM 2. La encore, il serait bien 
bete de s'en priver. Quant a juger de 
la meilleure affaire, il s'agit surtout 
de savoir quels jeux vous interessent ! 
Mais vaut-il mieux choisir 8 ou 12 Mo 
de memoire ? Pour I'instant il faut 
bien avouer que I'on ne voit aucune 
difference de performance ou de 
rendu dans 99 % des jeux. 
Mais a long terme, ces megaoctets 
supplementaires seront sans doute 
interessants car les editeurs 
vont probablement utiliser 
des textures de plus en plus grosses 
dans leurs jeux. 

Christian Marbaix 
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Est-il encore possible 

de concurreneer Intel et 

son PII ? Pour repondre 

a cette angoissante 

question, nous avons teste un PC equipe 

du tout nouveau processeur AMD K6 300. 

Malheureusement, il semblerait que Intel 

n'ait pas grand-chose a craindre. 



me autre me 1 



En attendant I'arrivee du K6 3D, 
AMD vient de lancer le nouveau 
fleuron de sa gamme cadence 
a 300 MHz. II est cense representer 
une solution de remplacement au 
Pentium II, mais sur une carte mere socket 
7. En prime, le K6 est monte sur une carte 
mere ASUS SP98 equipee du bus AGP mais 
toujours cadencee a 66 MHz. L'occasion de 
verifier si les joueurs peuvent s'interesser 
a cette solution ! Autant abreger 
le suspense. Le processeur K6 300 s'avere 
decevant. En moyenne, les performances 
sont juste comparables a un Pentium II 233 
(et encore). Avec les jeux 3D en particulier, 
ce sont justement les flottants qui pechent. 
Certains jeux tres demandeurs de virgule 
flottante, comme les simulateurs de vol, 
affichent meme des performances 
similaires a un Pentium 233 MMX. Bref, 
pas folichon tout ca. 
La carte mere ASUS fait confiance a un 
chipset SIS pour gerer I'AGP et elle a tort. 
Si de prime abord le recours direct a la 
memoire fonctionne, dans la pratique, 
I'AGP ne tourne pas correctement. Avec un 
test d'affichage d'une texture de 16 Mo, 
on retrouve la vitesse d'un PII 233 mais par 
moments, I'image s'arrete. Concretement, 
un jeu comme Redline Racer tourne 
a 19 images parseconde contre 35 
sur un PII 233 equipe de la meme carte 
graphique. Malheureusement, il semble 
done qu'un processeur en socket 7 sur une 
carte mere a 66 MHz ne puisse decidement 



Genre : ordinateur multimedia 
Constructeur : Phare Informatique 
Langue : en francais 
Prix : env. 9 000 F. 



9 ms de temps d'acces. La carte graphique 
AGP est animee par I'incontournable 
processeur ATI Rage Pro. Le son se rejouit 
de la presence d'une Sound Blaster AWE 
64 et les galettes, du 32x Goldstar un peu 
pataud mais fiable et solide. Les enceintes 
avec subwoofer font plein de bruit mais 
la qualite musicale releve plutot d'un juke- 
box des annees 60. Enfin, I'ecran 15 pouces 
Daytek compense son ecran bombe par 
une image assez nette et contrastee. 




pas se mesurer au couple Pentium II Slot 

One. II faudra attendre le K6 3D et la carte 

mere socket 7 a 100 MHz pour voir 

si cette combinaison peut s'opposer a 

I'hegemonie intellienne. 

Pour le reste de la configuration, I'offre est 

coherente en regard du prix tres 

competitif. Avec 64 Mo de RAM, 

vos applications respirent. Le disque dur 

Western Digital UDMA de 4,3 Go affiche 

de bonnes performances avec notamment 



Encore une fois, pour environ 9 000 E, 
la configuration est luxueuse. L'element 
incongru reste le boitier qui ressemble a 
un melange de Star Trek et de Fisher Price. 
L'insertion des disquettes est peu pratique, 
en revanche le montage interieur est 
propre et bien fini. Chez ce constructeur 
comme chez d'autres, preferez done un 
Pentium II 233 a un AMD K6 300, compte 
tenu du peu de difference de prix. 
Stephane Kauffmann et Christian Marbaix 
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CONFIGURATIONS PC 



/'garantie 
1 5 ans * 



Ga ran tie 
5 ans* 




KIT MULTIMEDIA 

Carle son 1BB its. lecteur CD E4X. enceintes 

570 F TTC 



PENTIUM MMX 233 Mhz 

3 02 6 F.H.T 

AGP 4tj\I< 3 6SO F.TTG) 
AVEC C MERE TEKRAM 

PENTIUM MMX 233 Mhz 

2 587 Fh.t 

< 3 120 F.TTC) 
AVEC C MERE ASUS SP97 




AMD K6 PR200Mhz 

2 363 F.Hx 

< 2 S50 F.TTC) 

AMD K6 PR300Mhz 

2 778 F.H.T 

< 3 350 F.TTC) 




CYRIX M2-166 MX 

2 19T F.h.t 

< 2 GSO F.TTC) 

cyrix m2-233 mx 
2 313 Fh-t 

< 2 790 F.TTC) 


Carte mere ASUS SP97-V, PnP, 512 Ko cache PIB, Flash Bios, 16 Mo RAM EDO, disque dur l,7Co UDMA, 

lecteur T1I2 1.44 Mo, darner 105 touches, carte graphique 1 Mo ext 4Mo SIS Int CM, 

souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port //(EPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 



PENTIUM II AGP 

Gamme AsTic Pentium ii sa 

PENTIUM II 233 Mhz PENTIUM II 266 Mhz 

4 262F. HT 4 544 F. HT 







OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 






1)1)3,20(1 


+ 200 FTIC 








21)0 ....+ 200 FTR' 
200 ....+ 200 FTIC 




e mini t™» 180 FTIC 


OPT 


IONS 


8M0RAM(1V32J 101) FTIC 

16 HO RAH(2/32( 200 Fnc 

MS-DOS 6.2 280 FTIC 

Windows 3.1 1 620 Fnc . 

Windows B5 670 FTIC 


Ecranl4"Nmit 


lrdatii...+8 n 0Fnc 






Emu IT" * 1990 FTIC 





(5 140 F.TTC) 



(5 480 F.TTC) 



J Mhz 6940FHC 

PENTIUM II 300 Mhz 

5 133 F. HT 

(6190 F.TTC) 



GAMES STATION PRO 

Gamme ELIUM Pt. 

PENTIUM II 350 13720Fttc 

**SJ8fcJ 



U©#> 



1t >fx 2 
ENTIUM II 00 15270Fttc 



ta. 



Carte mere Pentium II ASUS P2L97, 440 LX, 512Ko Cache 
32Mb SDRAM 10ns , disque dur 4,3 Co ULTRA DMA, lecteur 3"! 12 1.44 Mo, 
carte (jraphique 4Mo ATI Xpert@Play ACP. clavier 105 touches, souris 3 boutons . 
2 ports series 116559), 1 port II tEPP&ECPL 2 ports USB, boitiermoijenm tour ATX. 



Carte mem ELITE PSBXA+ , Chip INTEL BX, Play&Plmi, 512Ko Cache P.B, Flash Bios, 
til Mo SDRAM WOMhz, disque dur 6,4Co CDMA, lecteur 3" 1/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique 4 Mo MATSQXG100 AGP, carte DtAMOSD 8Mol 0011002 , souris Logitech, 
2 ports series, 2 USUI port 11, ecran.tr SHAMROCK, carte son Sound Blaster AWE64 PnP, 
lecteur CD-ROM ,'S2X, enceinles .VfWl I ' :■;/), hnitier moijeniw tour 251) W, Windows 95. 



MATERIELS 



VPC : Contactez-nous pour les frais de port. 
Prix attractif pour la mise ii niveau de votre ancien 1'C 



t£ ABONNEMENTINFONIE + INTERNET = 99 F.TTC/MOIS. <£ 
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ASUS P2B 
1390Fttc 



CPU AMD K6- 2 

266/300 

890/1150Fttc 



Scanner A4 

Port// 4B00DPI 

550FttC 



Scanner A4 SO. 
4800DPI 
B90Fttc 



ASUS TX97 

CPU AMDK 
CPU 6X86P 


MODEM (AGREE) 
CARTES MERES 

PKOCESSEURS 

DM PH 350/400 3771 

3/266/300 1180/145< 


E 




\> kvv, 


ML 


LTIM1 


:dia 


CARTES CHAPH1 
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ES 


V£ 


MEMOIRliS 
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QUEENOTE/UNIKA 



UPs.a.® 01,46,71.17,00 



COMPAQ 

ARMADA1530 P133/]6/1.4(.',/t.:i) 94:10 I-' lie 

ARMADA 4150TP150/16/1.6C 12540 F ttc 

TWINHEAD 

SLIMNOTE9TP^(HiM/;.;:>/'„'.lC/i:n her.. 11890 V tt 

sumnotf^t ['2:;:;M/;iL'/:;.L'(;,x]t tkt_.14B8(i F tt 



Fax : 01. 46. 71. 76. 40 



| Contactez-nous pour connaitre le dernier tarif. Haaimiww&tureiiklilhu&.ttik I4ha IBhilutumlitmsii 
.■;.'!!,■.'.■■; li'nunv- ': ir,:.' uhii'ui'Kunc rirW'.i'-Jif!: /WW/iV tf' «(■■ 



PROMO 



CDR KODAK/TRAXDATA par 10 99 FttC 

CPU fNTEL CELERON 266/300 790/1170 FttC 

Graveur CDRW interne HP7200I +10Logiciels+ 1 CD-R 

+ 1CD-RW(Garantie1 an echange sursite) 2790 FttC 

75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry /seine. 
M" Mairie d'lvry / rer C Ivry sur seine 
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A 5 mn de Paris 




NEC se lance dans la vente par 
correspondance et ca fait mal. 
Le Direction 400 est un PC haut de gamme, 
rapide et bien fini. Succes garanti. 



plus ultra ! 



NEC Direction vient jouer dans 
la cour des Gateway et autres 
Dell. Un petit coup de fil, 
et moyennant un cheque «derisoire» 
(environ 20 000 F.), on vous iivre 
la configuration de votre choix. 
Car, premier atout, vous pouvez ajouter 
ou enlever les composants a volonte. 
Si, par exemple, vous voulez un DVD 



{suspense insoutenable, roulement 
de tambour) : NEC C900. Quel plaisir 
d'avoir un tel bureau sous les yeux ! 
Equipe de ('inevitable tube Hitachi, 
le moniteur est de bonne facture, net 
et contrasts. Un probieme de moire 
rattrapable en partie dans les reglages, 
sera le seul reproche possible. Pour avoir 
le bon son, nous avons opte pour une 




de 9 Go vous offre de I'espace et une 
rapidite honnete (9 ms). Une carte 
2D/3D ATI Rage Pro AGP 2x booste tous 
les jeux qui passent et, combinee au 
lecteur DVD Hitachi, assure une 
relecture parfaite des videos DVD. Avec 
le moniteur 19 pouces et les enceintes 
Labtec, vous avez un vrai home theater 
miniature. En DVD, le lecteur est parfait. 
Par contre en lecture CD-ROM, 
c'est encore un peu lent avec 130 ms 
de temps d'acces. Cote memoire, on 
vous octroie les 64 Mo obligatoires. 
On referme la boite et quelques dies de 
souris plus loin (une Logitech Pilote +, 



Genre : ordinateur multimedia 
Constructeur : NEC DIRECT 
Langue : en francais 
Prix : env. 20 000 F. 
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a la place du CD, c'est possible. 
Cette politique est suffisamment rare 
de la part d'un grand constructeur pour 
meriter d'etre signalee. Vous aurez 
egalement un an de garantie sur site et 
une hot line (« joignable ») gratuite pour 
toute la vie de votre PC. L'objet de notre 
desir est un Pentium II 400 MHz monte 
sur une carte mere BX 100 MHz. 
De base, on vous fournit un « petit » 
ecran 19 pouces qui n'est autre qu'un.... 



Sound Blaster AWE 64 en remplacement 
de I'Ensoniq de base. Les enceintes 
Labtec sont plus que correctes avec 
une bonne peche mais un petit manque 
de transparence. Sous le capot regne 
luxe et discipline. Tous les composants 
sont bien ranges, aucun fil qui traine. 
Par contre, un seul ventilateur 
(pour ['alimentation) afin de refroidir 
le Pll 400, c'est un peu optimiste si I'ete 
est chaud. Un disque dur Maxtor 



excellente au demeurant) voici venu 
le temps des tests et des chants. 
Et le ramage correspond au plumage. 
En tout point ce PC est le plus rapide 
que nous ayons teste a ce jour et tous 
les jeux en profitent bien. Ne vous 
attendez cependant pas a une 
difference tres sensible par rapport a un 
autre 400. Simplement, cela prouve que 
la configuration est homogene et bien 
configuree, si bien qu'aucun element 
ne vient ralentir le systeme. Quand on 
depense autant pour avoir le meilleur 
PC, cela fait plaisir que ce soit aussi 
le plus rapide ! 

Stephane Kauffmann 
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Monster 3D II "*^^ 

> La nouvelle reference 
en matiere de cartes 3D. 

> Utilise le nouveau 
processeur 3DFX Voodoo 2. 

> Disponible en 2 versions : 
8 et 12 MB. 

> Possibility de faire tourner 
simultanement 2 cartes 
Monster 3D II. 



Ceux qui pensaient que nous avions atteint 
les sommets avec la carte Monster 3D se sont 
tout simplement trompes. Avec des 
performances plus de 3 fois superieures, 
la toute nouvelle carte Monster 3D II repousse 
encore les frontieres du reel. Elle execute 
toutes les fonctions 3D a des vitesses 
infernales et offre a tous les fans de jeux 

une perfection graphique carrement demoniaque. C'est jure, vous atlez vraiment 

battre des records, la Monster 3D II, c'est d'enfer ! 



MSs^s 
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DIAMOND 



Revenoeurs : Surcouf - LCDI Advance ■ aAt Superstore - magasins FNAC. 



Diamond Multimedia Southern Europe (succursale) : 
122, av. du General Lederc ■ 92100 Boulogne - France 
Tel. : 01 55 38 16 00 ■ Fax : 01 55 38 16 oi. 



BBS multilnngues modem 28. 8 KB 00-49-8 151-266333, 00-44-11189-44^15 
on oo- 1-408-325-7175, Numeris 00-49 8151-266334 
America Online (keyword : DIAMOND), 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 
http://www.diamondmm.de 



.Arrow Computer : 

Tel. : 01 60 92 60 60 
Fax : Oi 60 92 60 69 

Monster 3D 1 est une 



High Tech Services : 

Tel. : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 



Ingram Micro : 

Tei. : 03 20 88 58 
Fax : 03 20 88 58 

e d^posee de Dia 



KARMA: 

Tel. : 01 46 74 56 56 
Fax : qi 46 74 00 37 



Mre premier 





Alors ? Marre de faire joujou dans 
les bacs a gravier de Fl Racing ? La faute 
an clavier trap direct ou an joystick 
imprecis ? Ben voyons ! Avec un volant, 
plus d'exctises. 



Enfin ! Enfin a 25 ans (ca y est 
j'suis un vieux), je touche mon 
premier volant de F1 . Certes 
les vibrations, I'odeur acre de la gomme , 
fondue, et le bruit infernal du moteur 
V10 Renault, ne sont pas la, mais 
le produit que propose la societe Zye 
Technology est une pure merveille de 
realisme. Toutes les caracteristiques 
d'un vrai volant sont reprises : tres 
sobre, il comporte les deux boutons 
de changement de vitesse sur le devant 
et deux autres sur la colonne 
de direction. La robustesse est assuree 
car le volant est en acier. Pas de risque 
de destruction instantanee, meme pour 
les plus fougueux d'entre vous. Quant a 
la colonne de direction, elle est 
de meme facture. En plus, elle cache 
{la fourbe) un mecanisme de rappel du 
volant (comme dans une vraie voiture) 
qui le remet en position centrale. L'effet 
est tres bien dose et renforce 
le sentiment de realisme d'autant que 
la forme du volant permet une bonne 
prise en main. En prime, le volant est 
couple a un pedalier. La par contre, c'est 
un peu rate : le mouvement des deux 
pedaies {au cas ou vous ne le sauriez 
pas, les F1 n'ont pas de pedale 
d'embrayage) n'est pas assez ample 
pour que Ton puisse doser correctement 
accelerations etfreinages. On peut 
toujours essayer de jouer en chaussettes 
pour mieux apprehender les dosages 
mais ce n'est pas encore ca. Autre detail 
anodin, ('emplacement prevu pour les 
chaussures est un peu petit et on glisse 
facilement vers le haut du pedalier. 



II faut done bien regler la distance entre 
vous et le pedalier pour ne pas..., 
perdre les pedaies apres une poussee 
rageuse sur I'accelerateur. Rien ne vous 
empeche d'ailleurs de trouver une 
astuce pour le caler (meuble, mur, filles, 
elephants, etc.). Au final, la combinaison 
volant/pedales rend les jeux de course 
bien plus passionnants. ^installation 
logicielle et materielle est d'une 



simplicity biblique : un tournevis suffit. 
Detail technique, pour stabiliser le 
volant, les concepteurs du Sim Compact 
ont eu I'ingenieuse idee de se servir du 
moniteur comme contrepoids. Pour le 
calibrage sous Windows 95, choisissez 
I'option Thrustmaster formulaT1/T2 avec 
carte et tout fonctionnera sans 
probleme. Cerise sur le gateau, le prix 
n'est pas prohibitif par rapport a la 
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Bien < le mien\ i]u'iin volant 
pour reiiforcer le realisme 
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Genre : volant 

Constructeur : Zye Technology 
Langue : en francais 
Prix : env. 1 000 F. 


concurrence et a sa qualite : environ 
1 000 F. C'est done I'une des meilleures 
offres actuelles, en attendant 
le volant Force feed-back de Microsoft 


itiritir 




cet automne... 

J.- P. Bay 



• ••■• 








Mystique G200 

Acceleration pour les applications 

20 familiatesetlesjeuxSU 

1390 FTTC 
Extension de memoire 8Mo 360 FTTC 

Rainbow Runner G-Series 

Carte title pour le montage 

video et tuner TV 

DisponibLe Q3 '98 

Matrox DVD Video 

Module DVD pour Mystique G200 
Disponible Q3 '98 

590 FTTC 





Quand on parle de fine lame de 
la 3D, a quelle carte pensez-vous ? 

Vous pensez avoir La meilleure carte graphique pour jouer en 3D... en etes-vous sur ? 
Testez votre materiel .... et verifiez par vous-meme. Pouvez-vous : 

□ Accelerer Forsaken a plus de 100 frames par seconde ? Q Beneficier aussi de la plus haute acceleration 2D du marche ? 

□ Jouer a Jedi Knight en 1280 x 1024? □ Optimiserau maximum le mode 2Xde votre bus AGP? 

□ Etre ebloui par les couleurs saturees, contrastees et D Zapper paisiblement depuis votre canape entre litres DVD et 
lumineuses de Quake II grace au Vibrant Color Quality ? jeux 3D sur TV ? 

D Lisser les contours et les angles avec le filtrage trilineaire D Accelerer au maximum toutes vos applications grace au 
par pixel? DualBus 128 bits ? 

□ Beneficier jusqu'a 1 6Mo de memoire pour stocker les □ Vous feliciter de ne pas avoir depense tout votre argent de 
riches textures de vos jeux 3D ? poche pourseulement un upgrade 3D ? 

Si vous avez repondu « oui » a toutes ces questions, vous avez fait le bon choix ! Vous possedez deja Mystique G200, 
la fine lame de la 3D. Dans le cas contraire ? Ne desesperez pas... U vous reste encore une chance. 

> Pour en savoir plus, surfez sur le site web Matrox www.matrox.com/mga 



IhfrlMM 



Matro* France, 2 Rue de la Couture, S lie £25, 94528 RiingjS Cedex. TeL: 01 45 60 62 DO Support 
technique: Hot line ouverte 6 joura/7 IDI 45 6CI 62 751. Internet [tech_Hupparl_graphiclnmatrDX.fr]. 
Fax IDI if: 60 67 05). Au Quebec, appelez: [514] 969-6330 
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Reve on CMtomar ? 



Malgre la beaute surnaturelle de ses graphismes el son excellente jouabilite. Unreal commence 
a reveler quelques petits couacs au niveau de la qualite de sa connexion en mode Miiltijoueur. 
non seulement en reseau mais aussi via Internet. De nombreux joueurs ont pu observer pas mal de 
lags, parfois de I'ordre de plusieurs secondes au moment de tirer, ou occasionnant des deviations 
de trajectoire des projectiles, digues de ['affaire Kennedy. Bref, le producteur du jeu. Tim Sweeney, 
est monte recemment au creneau pour rassurer les fans. Un patch est actuellement en preparation, 
et sera meme probablemenl disponible au moment ou vous lirez ces lignes. A part ca. Unreal se 
porte bien sur le Net, puisque les serveurs de jeux on-line WON (www.won.net) & Mplayer 
(www.mplayer.com) ont decide de I'ajouter a leur catalogue. Le mors prochain. nous tenterons 
de faire veritablement le point sur le potenliel Muitijoueur du jeu. ■ 
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Un grant nit de goiigoiis 




Chronique d'une renaissance annoncee, il est 

maintenant certain que Red Baron 2 Gold sortira 

cet ete avec, comme vous le savez deja, 

de nouveaux graphismes optimises pour cartes 3D. 

Par centre ce que vous ne savez pas, e'est que 

la version Gold vena son mode Muitijoueur 

completement remanie. Fini les pauvres duels 

a quatre sur WON, le Muitijoueur evoluera vers 

un systeme dient/serveur, permettant a une 

centaine de joueurs de batailler ensemble dans les 

cieux d'une meme arene ! Un bonheur ne venant 

jamais seul, il semblerait que cet upgrade 

Muitijoueur soit aussi mis a la disposition de ceux 

qui possedent deja le jeu, sous forme de patch a 

telecharger... ou a recuperer sur le CD-ROM d'un 

magazine (comme celui que vous tenez entre vos 

mains tremblantes), apres avoir lu ces lignes I ■ 




Sauron-line 



Fans de Tolkien et de jeux de role on-line, veriftez la 
pile de voire pacemaker avant de lire ces lignes, 
car il semblerait que Sierra-Cendant se soit lance dans 
le developpement d'un jeu de role on-line base sur 
le Monde de la Terre du Milieu, appele Middle Earth. 
Lejeu n'etant pas prevu avant fin 99, 
on n'en sait encore que tres peu de 
chose : que I'histoire devrait faire suite 
a la trilogie du Seigneur des Anneaux, 
que ies developpeurs envisagent 
un mode de vue en 3D isometrique 
et enfin que les serveurs devraient 
supporter pres de 10 000 joueurs 
simultanement. Vous pouvez obtenir 
des informations sur le jeu en allant sur 
le site www.tolkien-game.com. ■ 



Ultima, Police Mat 

Pour tenter de juguler le player-killing anarchique 

qui regne sur tous les serveurs de Ultima Online, 

les developpeurs viennent d'introduire un 

nouveau patch changeant un peu les regies du 

jeu. Pour resumer, les serial killers qui s'en 

donnaient jusqu'ici a cceur joie, auront plutot 

chaud aux fesses, car chaque itiort se traduira pour 

eux par des pertes substantielles dans leurs 

competences et caracteristiques. Avec le nouveau 

systeme de «reputation» mis en place, qui 

favorise les guerres entre guildes, 

les programmeurs esperent bien lirniter le nombre 

de victimes innocentes ! ■ 




Avec un nombre loujours croissant d'editeurs lorgnant sur le marche ttu jeu on-line, c'est maintcnant 
Microsoft Games qui a annonce le developpemenl en interne de leur premier jeu on-line, pour I'instant 
appele Oblivion. II s'agit d'un jeu d'action en 3D situe dans l'espace, agreniente d'une petite dose 
de strategic Pour chaque partie. les joueurs peuvent lutter dans un environnemenl tres variable, compose 
de deux a plusieurs centaincs de participants. Ces demiers se regroupent en escadrons el partagent 
les memes ressources. bases spatiales et vaisseaux de commerce ou de guerre. Chacim se verra assigne 
un role different, pilote de chasseur, commandant de vaisseau de commerce ou de vaisseau amiral. 
Chaque equipe devra repartir ses ressources entre la recherche, I'equipemenl commun, et les upgrades 
pour son vaisseau personnel. A la fin de chaque partie. Fescadrouet chaque joueur le composant, sont 
reevalues dans un classement general. En bref. en plus de superbes graphismes acceleres 3D, 
on devrait trouver dans Oblivion une interaction poussee entre les joueurs. Sa sortie est prevue pour 
latin de l'annee sur 1 "Internet Gamins Zone. ■ 



Un avenir en of ! 

Parallelement a I' annonce de Ultima Online 2, 
qui utilisera un moteur 3D comparable a celui 
de Ultima Ascension, des nouveiles ont filtre 
sur /'add-on prochain de Ultima Online, tres 
probablement appele Ultima Online Gold. 
Cette extension qui porte bien son nom, 
ouvrira aux joueurs les portes d'un nouveau 
continent, avec de nouveaux donjons a 
explorer, et une terre vierge que les joueurs 
pourront coloniser comme bon leur semble, 
par exemple pour creer leurs propres villes 
et villages. Enfin un systeme de chat sera 
incorpore dans le jeu, suppleant ainsi ICQ, 
quasiment obligatoire si vous voulez avoir une 
chance de retrouver vos amis dans le monde 
gigantesque de Ultima. Pour I'instant, on ne 
connait ni le prix ni la date de sortie. ■ 
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Le salon de l'E3 etait /'occasion pour SEGAsoft de faire parler de son serveur de jeux on-line, 
Heat.Net. Pour ce qui est des jeux excluslvement on-line, on peut deja y trouver Net Fighter, 
dont I'originalite du titre laisserait penser qu'il s'agit d'un jeu de combat on-line. Ben oui, 
vous avez gagne. Beaucoup plus ambitieux, SEGA presentait aussi Skyes, un jeu d'action 
comportant une certaine dimension «rolique» ou vous incarnez au choix un ange ou un 

demon. Le jeu est 
entierement en 3D, 
magnifique de surcroit, 
au point que I'on regrette 
amerement que SEGA ne 
nous ait pas fourni les 
images qui vous auraient 
permis d'en profiter. 
De toute faqon, comme 
I'acces d'Heat.Net reste pour 
I'instant reserve au continent 
nord-americain, on a decide 
de bouder. Bon d'accord, de 
baver aussi, un peu... ■ 




On vous avait deja parle de Team Fortress 2, 
un add-on initialement prevu pour Quake II 
qui renverrait le mode Capture the Flag, 
pourtant deja tres sympa, a I'age de pierre. En 
gros, il s'agit d'un mode de jeu Multijoueur oil 
chaque membre d'une equipe joue un role tres 
specialise, sniper, scout, expert en demolition, 
docteur, etc. Et bien finalement. Team 
Fortress 2 ne sera pas pour Quake II, mais 
Half-Life, les developpeurs ayant reconnu que 
le jeu de Sierra s'annoncait comme le quake- 
like le plus avance technologiquement et le 
plus flexible au niveau des extensions ! 



VS-Ijoiib la lone Histoire sans fin 
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A V occasion de TE3, on a pn 
cemarquer que tout se passait bien 
emits I'editeurdejeux on-line VR-1 
et 1' Internet Gaming Zone 

de Microsoft. Dejii Fighter Ace, 
le simulateui de combat aerien 
profite d'un petit lifting, avec de nouveaux terrains, de nouveaux objets au so] comme des usines el 
des gares ferroviaires, et pour peter tout ea dans la joie : des bombardiers (malheureusemenl uniquement 
controles par rordinateur). D'un autre cote, les deux partenaircs annoncaient le lanccment d'Ultracorps, 
un jeude strategic visant tout simplement la domination de Tunivers ! Lejeu ne necessite aucun 
lelechargement. etant base uniquement sur votre navigateur. Internet Explorer 4 ou Netscape 4 et ne 
pose aucun probleme de lag, se jouant au tour par tour. Des millicrs de joucurs pcuvent etre supported 
simultanement, ehacun epousant la cause de Tune des 14 races existant dans 1'univers. A vous ensuite 
de lancer des flottes spaiiales pour coloniser des planetes, declarer la guerre et etablir des alliances 
avec d'autres joucurs. Seule ombre au tableau, les jeux payants de I'IGZ restent encore femics 
aux joueurs europeens. Aiors patience. . . ■ 



B1 



L'equipe Microsoft, encore elle, presentait une nouvelle fois son fameux jeu on-line developpe par 
Turbine Entertainment, Asheron's Call. Au cours du salon, nous avons pu parcourir le monde et 

apprecier sa taille, une fie de pres de 40 km de cote, ainsi que la variete de ses paysages. Au niveau 
des personnages, pas de surprise, ehacun d'entre eux etant dote de six caracteristiques de base et 
d'une trentaine de competences dans lesquelles il pourra evoluer. Un systeme d'alliance poussera 

lesjoueurs a interagir, sachant que plus vous vous ferez d'allies, plus votre influence grandira dans 

le monde. La mauvaise nouvelle, e'est que le lancement du jeu est repousse a I'annee prochaine, 

ce qui risque de lui porter prejudice face a des concurrents du calibre de Everquest ! ■ 




Notre tour d'horizon de l'E3 serait reste 

incomplet si nous n'avions pas couru au stand 

Sony presentant Everquest. Nous avons 

pu constater avec Brian McQuaid, producteur 

du jeu, de I'etat d'avancement du projet, Brian 

nous assurant que le beta-test rant attendu 

demarrerait dans le courant du mois dejuitlet 

Sans revenir sur les superbes graphismes, 

Everquest semble resolument prendre 

le chemin de la specialisation des personnages, 

le choix de votre race determinant au depart 

son lieu de «na/ssance», vous imposant ensuite 

d'etablir de bonnes relations avec les autres 

races si vous voulez visiter le vaste monde. 

Cette approche devrait amener quelques 

morceaux de bravoure au niveau 

du «rolisme '>... Vous avez deja essaye 

d'incarner un troll femelle druide, vous ? ■ 




Brigiii debarqiiB Bnfin 

Apres un an d'attente. Origin a fini par se 

decider a annoncer la creation d'un serveur 

europeen pour Ultima Online. Par contre, il ne 

sera pas operationnel avant I'annee prochaine, 

et serait situe en Aliemagne, ce qui signifie 

pour nous Francais, une qualite de connexion 

pas forcement superieure a celle que nous 

avons sur les serveurs de la cote Est 

des Etats-Unis. Entretemps, on se contenterait 

franchement d'une distribution du jeu en 

France ! Electronic Arts, apres tout, a bien mis 

le jeu en vente chez nos amis les Anglais d'en 

face, et ce depuis longtemps... ■ 
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-*-~es perilleuses des SangDragons ne 
t pas inconnues. C'est pourquoi je fus 
ient surpris lorsqu'ils me convierent 
ariages entre Dragons. Je devais faire de 
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Vous connaissez tous, a travers mes 
recits, Britannia comme une terre de 
guerres, de vices et de monstres. Mais 
comme je vous l'ai dit la premiere fois 
que nous nous sommes rencontres, 
ce monde possede une facette un peu 
ignoree : celle des sentiments. 



aremiers Sang 


dragons. Ainsi, ie 




gon, createur 


des SangDragon 


5, accompagne de 


quelquesvaleu 
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etait attendu. 
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-: plates Dorees de Robin et Muad..., elles flam- 
boyaient. Puis le pretre entama sa litanie. On com- 
menca par celebrer le mariage de Robin et Aliena 
pourfiniraveccelui de Muad et Syrela. La joie, I'im- 
patience, la passion et I'amour prenaient forn 
ces quatre visages et lors du baiser, cloturant le aer- 
nier mariage, une vague d'applaudissements et de 
cris se f irent entendre. 

line rencontre imprevue 

La suite de la ceremonie se deroula a la Tour de 
Mage des SangDragons. Ce fut bientot une demi- 
sjps douzaine de portes de Lune qui s'ouvrirent afin de 

§ : '/. teleporter les invites jusqu'a destination. Une fois 
"; arrive, quelle ne fut pas ma surprise de voir arriver 
j|K',' Dread Lady Akima, leur voisine, attiree par autant 
de remue-menage. Bien qu'elle ait voue son ame au 
Gardien, les coeurs etaient a la fete et non a la 
■.-.. guerre et elle fut conviee a venir festoyer avec eux. 
J L'alcool coulait tellement a flot que les mages per- 
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oris 



I partout, a I'aveuglette. D'autres, I'esprit embrume 



par la biere, commen 
nese laissa pasfaire. 



; la voix de Fendragon se fit 



gar, Dragon Ecarlate et Seigneur des Loups, avait ete 
choisi pour ceuvrer en tant que maitre de ceremonie, 
se chargeant de placer les invites de chaque cote de 
!a procession qui allait commencer. Bientot les rires et 
les conversations se firent plus discrets. Un silence 
quasi-religieux s'installa lorsque les candidats au 
mariage se presenterent devant le pretre SangDra- 
gon. Pere Foirasse etait un Rising 5un Dragon connu 
pour sa modestie et son autoderision legendaire. II 
pria les deux couples de s'avancer jusqu'aux marches 
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i, les regards etaient braques sur les Armure 
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The Howor&bile Robm 
Hood 



The ' HoAoribie Aliena^ 



entendre, felicitant le deroulement de la ceremonie. 
II etait temps pour eux de repartir dans leur monde 
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nellement. Suivirent des accolades promettant de 
futures retrouvailles puis Muad les raccompagna 
vers leur monde. La soiree s'epuisa petit a petit avec 
tout de meme une surprise notable, la venue du 
grand Mage Rifel, qui, retenu par un combat, avait 
malgre tout tenu a venir presenter ses felicitations 
et apporter son lot de cadeaux. Une fois la nuit 
venue, le calme retrouve, il se passa des choses, mes 



nts. 



rvtf 



sachez juste qu'ilss'aimerenttoute la nuit, promesse 
d'une passion eternelle. 
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L'intelligence artificielle 

de Monster Truck Madness 2 

etant moyemie, et le jeu 

devenant vite endiable 

a plusieurs, il est indispensable 

que ses heureux 

fanatiques se mesurent a leurs 

seniblables. Agitation et delire 

ludique garantis ! 



L ENFER DU VOLANT 
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£ sur la chaussee, prendre des raccourcis, tamponner un 
peu tout le monde ou klaxonner sans arret ! 
Mais si le jeu en Multijoueur est delirant sur les circuits 
etlesrallyes, il Test encore plus dans les arenes: la, le 
but du jeu est d'occuper le plus longtemps possible 
une plate-forme centrale et d'en degager ses adver- 
ibiance rappelle celle de Destruction 
: le monde se rentre dedans, les vehicules 



et I 



nt.. 



Si I'on n'a pas acces a un reseau local, on peut trouver 
du monde sur ['Internet Gaming Zone de Microsoft. 
La connexion est acceptable mais comme e'est 
I'usage, les lags obligent a anticiper, et les chocs met- 
tent quelques secondes avant d'etre encaisses. II fau- 



machines et a se preparer ! 

C'etait prevu : Monster Truck Madness 2 est bien plus 
amusant en compagnie de ses amis que tout seul. L'or- 
dinateur ne fait effectivement jamais de queue c' " 
poisson, il ne tente pas non plus d'ejecter ses petits 
amis dans les lacs et les rivieres, il ne fonce pas dans les 
voitures arretees af in de les retourner ! Bref, a partir 
de quatre joueurs, les courses prennent vraiment un 
tourfranchement «fousdu volant ». Les coups les plus 
audacieux sont alors tentes : eparpiller les objets du 
^"ux, rochers) 






intempestifs. Ces legers problemes regies, on est 
assure de passer un excellent moment de detente 
ludique, aussi simple qu'efficace. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
Adresse : zone.com. 
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Leurincredulitehabilementfeinte cache 
t un desir difficilement contenu de se 
course. II ne me reste done plus qu'a invi- 
jrs concurrents a s'installer devant leurs 
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Digitalisez a partir de n'importe quelle 
source audio (cassette, vinyl, etc) 
Utilisez le reducteur de souffle et de 
bruit pour une meilleure qualite sonore 
Creer vos propres compilations 
Gerez votre bibliotheque de CD 
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BRACADASPLATCH 



Les magicieiis ne sont 
decidement pas des erudits 
studieux plonges dans lenrs 
grimoires : pour passer le 
temps, ils orgaiiisent meme 
de gigantesques combats 
dans de vastes chateaux ! 

t d'entrer dans Magestorm, il est conseille 

ire chauffer ses boules de feu ! 
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sses des quake-like vont etre i 
'uvoir enfin s'affronter enti 



M ues, aux boucliers invisibles et aux vols pla- 

s sans jet-pack I 
Magestorm propose effective me nt des combats 
medievaux entre quatre types de personnages : les 
magiciens, les clercs, les «mentalists» et les «arca- 
nists». Ils maTtrisent tous une magie qui leur est 
propre : si les premiers donnent dans I'offensif, les 
clercs sont surequipes en soi 
nists» en attaques devastatrices. 







zainedecaracteris- 

leatoirement et qu'elles augn 
nee, comme dans un jeu de role. Si 



les sorts de depart ne sont guere etticaces, ceux que 
I'on apprendra par la suite deviendront de plus en 
plus redoutables. II ne faut effectivement attendre 
aucun bonus : il n'y en a pas I La seule maniere de 
voler sera, par exemple, d'apprendre a le faire. 
Heureusement, les arenes etant vastes et le nombre 
de participants important (une vingtaine en 
moyenne), les mages sont repartis en trois equipes. 
Le but de chacune d'elle est de detruire I'autel des 
deuxautreset bien sur, d'envoyer ad patres\e plus 
de monde possible. C'est effectivement ainsi que 
Ton gagne de precieux points d'experience. 



. rapide et distrayant qui peut devenir prenant 
lorsque des strategies commencent a etre mises en 
jvre, en fonction des competences de chacun. 
mestorm confirme done son savoir-faire en 
itiere de jeu uniquement on-line : la progression 
> personnages comme dans Ultima Online ou D^ 
bio, mais dans un quake-like, est effectivement une 
bonne idee. Abracadabra ! ■ 

Luc-Santiago Rodrigue- 
Adresses . 
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http://homeworld.net/gamesmagef.html 
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omme chaque annee, distributeurs et joumalistes convergent vers 
un meme point situe quelque part aux Etats-Unis, ou editeurs 
et developpeurs de jeux viennent presenter leurs produits a venir. 
Cette annee encore, le show (comme disent les Americains), se tenait 
a Atlanta, reuhissant pres de 450 societes vantant les merites de pres de 1 600 
jeux toutes plates-formes confondues. Parmi les 41 000 professionnels du jeu 
se pressaient aussi, coucou les voila, la redaction de Gen4 au grand complet 
pour se faire une idee plus precise de ce qui se preparait sur PC pour les mois, 
voire I'annee, a venir. Le pied leger et le sac a dos s'alourdissant d'heure en 
heure de dossiers de presse, nous avons done vole de stand en stand pour 
tenter de tout voir, tout entendre, et tout essayer ! En attendant un compte 
rendu plus exhaustif le mois prochain, et apres avoir longtemps debattu 
sur les vertus des bieres locales, nous vous presentons ce mois-ci les 20 jeux 
que vous n'aurez pas le droit de rater dans les prochains mois ! 




J 



Ultima : 



sc 



Apres 18 ans passes a defendre les huit vertus 
dans le monde magique dc Sosaria, le createur 
du monde de Ultima, Richard Garriott, devoile 
enfin le chapitre final de cette longue saga. 
Dans ce neuvieme episode, V Avatar sera une nouvelle fois 
confronte au Gardien, manifestant sa presence stir Britan- 
nia par 1' apparition de huit colonnes mysterieuses. Vous 
devrez alors parcourir le monde, ses cites et ses donjons, 
pour contrer le mal qui s'etend progressivement sur Bri- 
tannia a partir de ces monuments malefiques. Pour termi- 



ner cette troisieme trilogie en apotheose. Ascension se pare 
d'une toute nouvelle approche au niveau de la realisation, 
avec un moteur 3D temps reel. Une fois de plus. Origin n'y 
va pas avec le dos de la cuillere, avec 65 000 couleurs. un 
systeme de camera mobile et des sources de lumiere dyna- 
miques. Pour la premiere fois, vous pourrez admirer le cou- 
cher du soleil sur les tours magiques de Moonglow, ou les 
ombres inquietantes projetees par votre lorche sur les murs 
des donjons. Depths Ultima 8, le bond technologique est 
pour le moins saisissant, mais il ne fatit pas se leurrer, une 
configuration solide et une carte acceleratrice 3D seront 
necessaires pour profiter du feu d'artifice ! 



Un avatar plus intuitu 



Parallclcment, on peut remarquer un gros travail d'optimi- 
sation de 1'interface. Pour resumer, votre avatar potin'a agir 
et se deplaeer de maniere tres intuitive. Pai' exemple. lini les 
sauts hasardeux qui pouvaient mettre brutalement Jin a votre 
aventure : dans Ascension, vous appuyez sur une totiche 
pour sauter, et un curseur designe precisement l'endrok oil 
vous aLterrissez, sa coulcur indiquant les chances de reus- 
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site. A vousalorsdejugersi le risque en vaut Iachandclle. 
Meme si lejeu se deroule en temps reel, les phases de com- 
bat mettent plus 1' accent sur la strategic que les reflexes. 
Les 25 monstres diff erents que vous rencontrerez useronl 
de differentes tactiques pour omer leur chaumiere de votre 
tete. certains par exemple vous gardant a distance pour vous 
forcer a effectuer des charges risquees. Mais en plus 
des 40 amies que pourra manicr votre avatar, celui-ci garde 
aussi 1* option d'utiliser la magie. ayant a sa disposition 
45 sorts differents. Enfin, l'horripilant sac a dos des deniiers 
episodes devrait 6tre un peu plus facile a gerer ! 

Bn mBntfe plus vrai 

Enfin. pour finir en beaute, on devrait trouver dans Ascen- 
sion la meme richesse au niveau du scenario, griffe carac- 
teristique des Ultima. En plus de 1' intrigue, que bien sur 
Richard Garriott n'a pas voulu nous reveler, vous pourrez 
interagir avec des dizaines de personnages pcuplant le 
monde de Britannia. Certains n'auront aucune influence sur 
lederoLilemenl de I'histoire, mais tous meneront leur petit 
train-train de vie que vous decidiez de les aborder ou que 
vousne les rencontriez jamais durant votre aventure. Sous 




tous ses aspects. Ascension vise en fait a se debarrasser du 
carcan habituel des jeux de role. Plus de statisti.qu.es ou 
d'inventaire a gerer, vous allez ou bon vous semble dans 
un univers entierement gere en temps reel. Inutile de dire 
que Fidee autant que le concept nous ont mis en appetit ! 
Vous serez d'aflleurs heureux d'apprendre que Origin vous 
prepare un petit snack, sous forme de demo, qui servira 
d 1 introduction au jeu et vous permettra de vous familiari- 
ser avec l'interface, avant de vous ouvrir tout grand en fin 
d' annee les poites de Sosaria. 

Frederic Marie 





Third Coming 





r'est en 1990 que Bullfrog a connu la celebrite 
grace a tin jcu tolalement novateur pour son 
epoque. Je parle bien evidemment de Populous. 
^B0 Un nora dont la simple pensec me fait encore 
trembler de joie et de nostalgie. Bref. Populous etait Ie pre- 
mier jeu video ou vous aviez la puissance d'un dieu. Vous 
dominiez Ie monde depuis votre residence aerienne. Vous 
aplatissiez des kilometres carres de terre. Vous manipuliez 
la nature pour satisfaire votre peuple dans le but ultime de le 
faire vous venerer. Bref, Polulous a ete" la premiere simula- 
tion de «dieu» a voir le jour. Huit ans et quelques millions 
de copies vendues plus tard. Bullfrog revient au titre qui a 
fait sa gloire. Contrairement a la majorite des suites que nous 
eonnaissons, Populous The Third Coming adopte une 
approche completement differente de celle de ses predeces- 
seurs. Vous etes maintcnant maitre d'une planete. Cette der- 
niere est entierement realisee en 3D. Ainsi, les eoncepteurs 
de Bullfrog vous donnent unc autonomic de controls totale. 
Vous n'etes pas restraint par les bords d'une map car tout est 
accessible. Vous pouvez tourner la sphere sur tous les axes 
possibles et imaginables. Vous avez aussi la possibilite de 
zoomer et dezoomer a volonte. II existe meme une vue spa- 
tiale pour les megalos. Ce passage complel a l'univers de la 
3D renforce la sensation de puissance que vous ressentez 
en jouant. A I' image de son if lustre ancetre, Populous The 
Third Coining propose une multitude de terrains comme le 
desert, la ncige et meme Mars. Histoire de vous amuser avec 
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le rBtour till retoiir.. 



ces demiers, des catastrophes «naturelles» ont ete imple- 
mentees. II taut bien que les dieux se distraient avec quelques 
treniblements de terre, volcans, tomades et autres « gadgets » 
du genre. L' ambiance chaotique du jeu est d'ailleurs etayee 
parunjeud'ombreetdelumiereincroyable. Cote interface. 
Bullfrog a opte pour 1'intuitif. Au bout d'une partie, toutes 
les actions sont simples a realiser. Pour finir. Populous 3 pro- 
pose aussi un mode Multijoueur. Ten profile pour vous dire 
que nous ne sortirons pas de magazine en novembre. Nous 
serons trop occupes a jouer les dieux que nous sommes dcja 
(on deeonne, pas de panique)... 

Tommy Francois 
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evez ohezvous, sous 48 h.tputes les npu- • 
jtes CD-ROM de votre choix : jeux, cut- : 
„ musique, iudp-educatifs, utilitaires, en- 
opedies, etc... ainsi que le hardware 
*, sans carte bancaire ni cheque, 
.plem^nt en vous connectant au 36T 7 
il et en nous laissant votre. adresse de 
aison.C'est Simple, vous ne pdyez que . 
fr la communipation (5,57 F / mn)" 

dline Racer . Prost Grand Prix . Starcraft 
■per Match Soccer . Armor Command 

Petit Prince .Fallout Dark Omen . F-15 
iyth . L'heritage du Temps . Ultim@te Race 
ncyclopedie Hachette . F-22 Raptor 
ero Zone . Lords of Magic . Ubik . Earth 21 40 
:roc . F/A-18 Korea . Quake 2 . Oddworld 
ongbow 2 . Flight Unlimited II . Blade Runner 
USCF Chess .Tomb Raider 2 . Front de I'Est 
Virtua Fighter 2 . Age of Empires .Riven 
I Art au Moyen-Age . Le Romantisme . etc 

Webcam Creative Labs . HP ACS 48 PovyerCabe + ; 
Formuld One Trust Master . Carte 3DFX ; 
Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
US Robotics Messages Plus 5600. 
Disque Dur EIDE Quantum 2 Giga .Cables IDE 
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Maxis relance une fois de plus le marche de 
rimmobilierviituel avec celte troisieme 
version de leur fameux hit SimCity. Mal- 
gre les rumeurs initiates, la presentation 
du jeu, lors de 1*E3, a pennis de confirmer qu'il ne serait 
pas en 3D. Malgre tout, la qualite des graphismes place 
SimCity 3000 a des annees-lumiere du precedent, comme 
en temoignent les photos d'eeran. Le jeu disposera de 
nombreux niveaux de zoom, les plus detailles permettant 
meme de distinguer les ventures et les simiens, euh 
simeux, enfin les habitants de votre cite virtuelle. Le choix 
de buildings a construire a carremenl double, pour main- 
lenant (riser les 400. Et si ca ne vous suffit pas, un utili- 
taire appele Building Architect Tool vous permettra de 
laisser libre cours a votre imagination en creant vos 
propres modeles. De surcroit, de nombreuses animations 
et un environneinent sonore en 3D vous plongeront encore 
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Date de sorti* 
septembre 



plus dans L atmosphere de vos megapolcs. 
En plus de la realisation. SimCity 3000 devrait profiler d'un 
serieux ravalement de facade au niveau de 1'interet dejeu. 
II faut bien radmettre, SimCity 2000 n'olTrait pas un grand 
challenge, meme aux niveaux les plus difficiles ! Cette Ibis, 
les maires continues devraient eprouver plus de difficult? 
a mai ntenir leur ville a flot, financierement parlant, et gerer 
les mauvaises surprises inherentes au developpement 
urbain, ainsi que des catastrophes. A la demande des 
joueurs, il sera aussi possible de gerer plus precisement les 
forces de police et les pompiers. Une fois que vous pense- 
rez avoir cree la metropole ultime, vous aurez la possibility 
de l'olTrir aux yeux du monde entieren la mettant a dispo- 
sition sur le site Web www.simcity.com. ■ 

Frederic Marie 
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Frost Qrand Prix . Super Match Soccer . Robinson Crusoe . Ubik 

Le Petit Prince . Starcraft . Dark Omen . upgrade FSFX . Fallout 
Semper FI . F-15 . The JourneyMan Project 3 . Ultimate Race 
Front de l'Est . Zero Zone . Lords of Magic . Ski Racing . Riven 
F/A-18 . Korea Blade Runner . Wing Commander Prophecy . Croc 
Tomb Raider 2 . l'Enigme de la Tombe Royale . Age of Empires 
Pilgrim . oddworld . USCF Chess . Quake 2 . Flight Unlimited II 
E=M6 . Le Romantisme . Encyclopedic Hachette . etc 

PLAYSTATION 

Amor Command . Resident Evil 2 . Star Wars - Snow Racer 98 

Masters of Teras Kasi . Jet Rider 2 . Ayrton Senna Duel 2 . Chill 
Pitfall 3D . Bloody Roar . Meed For Speed III . Caesar's Palace 
Versailles . Powerboat Racing . Shadow Master . Final Fantasy 7 
nightmare Creatures . Tomb Raider 2 Pandemonium 2 . etc 



RUBRIQUE HARDWARE + + + MAC 



NINTENDO 64 





Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveau- 
tes CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi pres 
de 400 titres en stock, en vous connectant 
par minitel sur 36 1 7 BCD 



Composez 36 1 7 BCD sur votre minitel, 
indiquez votre adresse de livraison, choisissez 
le ou les titres qui vous interessent, vous 
recevrez les produits commandes, sans frais de 
port ; vous ne payez que la communication 
(5,57 F/mn)* 



CD 




ara Croft n'est pas Indiana Jones ! Meme si sea 
enormes protuberances font d'elle une aventuriere 
plus qu'allechante. elle est loin d'avoir la reputation 
et la classe de Indy. Qui ne s'est d'ailleurs jamais ima- 
gine en train de devaler les niveaux de Tomb Raider aux com- 
mandes drj veritable heros de nos temps modemes ? Rendons 
a Cesar ee qui lui appartient. En tous les cas. e'est exactement 
ce que LucasArts s'est dit. Bien decides a piquer la vedette a 
Core Design, les studios LucasArts nous mitonnent une ver- 
sion tridimensionnelle des avenrttres du Dr. Jones. 
Indiana Jones et la Machine Infernale se deroule en 1 947. 






Le regime Nazi est tombe mais la guerre froide pointe deja 
le bout de son nez. L'U.R.S.S. etant une des plus grandes 
puissances mondiales, elle lance des recherches concemant 
les arcanes oubliees de notre planete. Une equipe d'agents 
russes semble avoir trouve queique chose sur l'ancien site 
de la mythique Tour de Babel .. . Intriguee et surtout inquie- 
tee par la tournure que prennent les evenements, la C.J.A. 
loue les services du Dr. Henry « Indiana* Jones pour mettre 
a jour le complot. . . Je m'arrete de suite, histoire de ne pas 
vous devoiler rintegralite du scenario. D'autant plus que 
e'est un des points forts du jeu par rapport a Tomb Raider. 
En effet, Indy explore une grande variete de sites exotiques, 
des mysterieuses ruines de Babylone au labyrinthe des 
Ohneques. Ses periples s'etalent sur 16 niveaux differents 
bourres d'enigmes et d'adversaires. De quoi vous occuper 
pendant quelques jours... 

Cote esthetique, les artistes de LucasArts ont mis un veri- 
table point d'honneur a detailler les niveaux. lis sont extre- 
mement bien realises et jouissent d'une precision 
d'exeeution quasi-jouissive. En revanche, une carte acce- 
leratrice est obligatoire pour faire tourner le jeu sur votre 
PC. Pour conclure, si Indiana Jones et la Machine Infernale 
est aussi bon, voire meilleur que Tomb Raider, e'est lajoua- 
bilite qui fera la difference. Reste a savoir si LucasArts saura 
nous combler de plaisir a ce niveau. 

Tommy Francois 
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Processeur INTEL Pentium 11-512 ko 

Memoire 32 Mo SDRAM 64 bits 10ns 

Carte Mere Chipset INTEL 440LX 

512 Ko de cache Format ATX 

Evolutive Pll 233 a Pll 333 Mhz 

Bus AGP Controleur Ultra DMA/33 - Port USB 

Carte Video 4 Mo ATI 3D Charger bus AGP 2X 

Moniteur 15" MPRIl 1024*768 pitch 0,28p 

Disque Dur 2,1 Go fast IDE ULTRA DMA 

Lecteur CD-Rom 24X IDE multi read 

Carte Son SoundBlaster 16 Bits PnP 

H.P. 60 W Stereo 

Lecteur de Disquettes 1 ,44 Mo 3"1/2 

Clavier 1 05 touches f rangais PS/2 

Souris PS/2 + tapis 

Boitier Moyen Tour 230 Watts, format ATX 



32 Mo SDRAM supplementaires + 259 Ftic 

Disque Dur 3,2 Go U-DMA + 200 Fttc 

Disque Dur 4,3 Go U-DMA + 31 Fttc 

Disque Dur 6,4 Go U-DMA + 500 Fttc 

C.video ATI Xpert@Work 4 Mo AGP + 300 Fttc 

C.video ATI Xpert® Play 4 Mo AGP + 400 Fttc 

C.video Millenium II 4 Mo AGP + 550 Fttc 

Carte Son SoundBlaster Awe 64 PnP + 230 Fttc 
Boitier Grande Tour 230 Watts format ATX + 1 30 Fttc 
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Sans Moniteur 

Moniteur 15" SMILE MPRIl 0,28p 

Moniteur 17" MPRIl 0,28p 

Moniteur 17" SMILE MPRIl 0,28p 

Moniteur 15" SONY 100 ES 0,25p 

Moniteur 17" SONY 200 ES 0,25p 

Moniteur 17" IIYAMA 0,25p 901 7T 

HP 120 W 

HP 300 W Stereo + Woofer 

Windows 95 OSR2 CD 



- 900 Fttc 
t 300 Fttc 
t 1000 Fttc 
+ 1450 Fttc 
+ 1200 Fttc 
+ 2900 Fttc 
* 2900 Fttc 
4- 50 Fttc 
+ 239 Fttc 
+ 659 Fttc 
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11, rue Crozatier 75012 Paris - Ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h. 
Tel : 01 43 44 90 93 - Fax : 01 43 44 90 83 - www.dual.net/snake - snake@dual.net 
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En decouvrant Rayman 2. j'ai d'abord cm a une 
erreur. Excusez-moi, c'est bien la, le stand Ubi ? 
Ah, c'est la ? Et, hum, dites-moi... le jeu en 3D qui 
danse devant moi me dil quclque chose, sans doute 
le look du heros, ne serait-ce pas la suite de Rayman, le jeu 
de plates-formes 2D sorti il y a quelques annees ? Oui ? Ben. 
je suis tres impressionne ! J' imagine que ce ne sont pas les 
devcloppeurs qui ont concu le premier Rayman... Pardon 7 
Oh, la, je ne vous crois pas... Si ? Et bien ils sont forts, les 
mecs ! Quelle reconversion ! Passer de P animation de 
sprites 2D a celle de polygones 3D n'etait deja pas chose 
facile, mais ils ont largement etc au-dela de ce qu'on etait 
en droit d'attendre d'un simple ajustement technologique ! 
Oubliez tout ce que vous avez vujusqira present sur PC ou 
console, Rayman 2 dechirc tout ! La grosse claque visuelle ! 
A tel point que Mario (sur Nintendo 64), pourtant une refe- 
rence du genre, fait aujourd'hui pale figure : animations 
diverses et variees, tres nombreux details graphiques, tex- 
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lures hautes en eouleur.... autant dc caracterisliques dont 

Mario 64 ne pouvail guere se prevaloir, Alors il est vrai que 

Rayraan, le blondinet hebete que vous aurez le plaisir de 

guider a travers trois univers differents (de 10 niveaux 

chacun), est sensiblement moins charis- 

matique que notre sympalhique plom- 

bier..., niais pour le reste, il n'y a pas 

photo. Rayman 2 degage un tel foisonne- 

raent graphique, une telle vie (creatures et 

decors en perpetuel mouvemcnt), un tel 

jaillissement de couleurs, que si vous 

jouez ou rejouez ensuite a Mario 64, vous 

aurez le sentiment de dessiner sur une 

ardoise magique. . ., un poil terne ! Pour- 

tant, les deux jeux susnommes partagent 

le meme principe : le joueur dirige un per- 

sonnage en vue exterieure dans une serie 

deniveaux truffes d'obstacles. dc picges 

etdemonstrescroquignoIets(maisagres- 

sifs). Pas de rcpit pour Rayman done, il 

passera son temps a courii", sauter, nager. escalader des 

rochers, grimper aux lianes, se suspendre aux echelles, 

balancer son poing dans la ironche des vilains mediants 





pabo. Comme dans Mario, nous somm.es ici dans un uni- 
vers assez enfantin. Avec leurs look bizarroi'des, ies 
monstres ne font meme pas peun e'est vous dire ! Reste une 
esthetique susceptible de seduire les plus adultes d'entre 
nous : couleurs artisliquement choisies (unite des tons ou 
usage de couleurs compiementaires), textures finement 
ciselees, effets d' ombre et de lumiere. interaction realiste 
avec renvironnement (propagation des ondes quand lc pcr- 
sonnagc effleure ia surface de I 'eau, pa]' exemple), anima- 
tions du heros et des creatures irreprochables. . ., du point 
de vue de la realisation, les developpeurs de Rayman 2 
lvont pas fait dans la demi-mesure ! Bon alors. je vous le 
concede, tout ccla parait trap beau pour etre vrai. D' autant 
que nous n'avons pas pu evaluer lajouabilile de Rayman 2, 
presente en demo toumante, ni meme la fluidite de ses ani- 
mations sur une becane autre qu ' un Pentium II 400, dote 
de 1 28 Mo de RAM et equipe de deux Voodoo 2 (configu- 
ration standard pour totis les jeux 3D prcsent.es a I*E3). 
Nous rcsterons done prudenls. Disons simplement que ce 
jeu fabuleitx, magnifique, voire genial, est... euh. . ., passa- 
blement prometteur. ■ 

Eric Ernaux 
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Qui n'a pas cntendu parler de la derniere nou- 
veaute de Shiny Entertainment ? J'ai nomme 
Messiah, Ie premier jeu video ou vous avez le 
loisir de jouer un cherubim Comme le mot 
Messiah l'indique, notre petit ange joue le role du messie 
tant attendu. Bref, cet envoye divin s'appelle Bob. Sa mis- 
sion : sauver la Terre des griffes de Satan. Un concept rela- 
tivement simple mais derriere lequel se cache quelques 
surprises. Les anges n'etant pas franchcment reputes pour 
leur penchant pour la violence et leur aptitude a porter des 
acmes, les concepteurs ont trouve une mecanique de jeu 
rclativement novatri.ee. En effet. Bob nc pent pas directe- 
ment tuer ses adversaires car il ne possede pas de moyens 



directs de les attaquer. Pour palier ce petit probleme. Bob a 
un pouvoir pas comme les autres. II a la capacite de posse- 
der rime de n'importe lequel de ses ennemis. II rente ainsi 
a i'interieur du corps des diflerents persos presents dans les 
niveaux et controle tons lews mouvements. Cette nouvelle 
entitc physique lui pcrmet de ramasser des amies el de s'en 
servir pour accomplir sa croisade contre les Ibices du mal. 
Encore mieux, Bob a plusieurs options ! II peut, par 




exemple. se la jouer discret en controlant un grade. Ce der- 
nier lui donne alors acces a de nouvelles sections d'un 
niveau. II peut ainsi passer incognito au sein des troupes de 
mediants pas beaux. Au lieu de toujours tuer les sbires de 
Satan. Bob peut decider de les «desactiver». Je nvex- 
plique. Si Bob controle un policies il peut le faire marcher 
au travers d'unjet de flammes pour qu'il tombe au sol dans 
d'atroces souffrances. Un deuxieme choix s'offre alors a 
notre ange : regarder crever le pauvre homme, le libercr 
rapidement pour qu'il est le temps de se sauver, s'en servir 
pour attirer 1'atlention des ennemis ou encore tirer son 
coips dans une zone d'ombre. Cette demarche donne un 
souffle d'air frais au jeu car le joueur est maitre de la situa- 
tion. Qui plus est, elle permet a votre cote diabolique de 
rcssortir. . . Pour finir, Messiah regorge de prouesses tech- 
niques sur lesquels nous n'avons malheu reuse ment pas le 
temps de nous etendre. Ca sera pour une prochaine fois. 
dans un prochain Gen4. ■ 

Jean-Michel Doan 
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Profitez de cette off re et 

beneficiez de tous les privileges du Club 

European du Multimedia 

> Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

Un Catalogue de 148 pages couleur chaque trimestre : 
ties litres, des infos, des nouveaut.es... 
iDes CD-ROM Gratuits, en accumulant des points cadeau ! 

► Un choix exceptionnel constamment reactualise : 3700 titres 
presentes dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia francaise + tous les "Best 
Sellers" americains ! 

Ulne garantie d'economie : chaque CD-ROM achete au "Prix 
Club Euro" (deja -10 % sur le prix non adherent), donne droit a une 
reduction supplementaire jusqu'a -1 % sur un second CD-ROM. 
Ulne livraison encore plus rapide en commandant par tele- 
phone, par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
>En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 
I CD-ROM an prix Club par an, pendant 2 ans : meme les moins chers. 




H 
H 
PI 



BON D'ESSAI GRATUIT 



A Retoutnet des aujourd'hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA. B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 
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Venge 



n ne comptait plus les jeux d'actioii/aventure 
a la Tomb Raider (viae du personnage a 
I'ecran) lors du dernier E3 : Heretic II. Space 
Bunnies Must Die !, Beneath. Drakan, Tomb 
Raider 3. Dark Vengeance... Presque tous prescntaient des 
graphismes a tomber par terre. des effets de lumiere du leu 
de dieu et un personnage fcminin tout droit echappe du cas- 
ting dc Alerle a Malibu. Quelques details permeltaient, hcu- 
reusement, de les distinguer. Pour Dark Vengeance, il 
s'agissait de I'inlegration de nombreux elements du jeu de 
role, de sa finition. de V intelligence de ses monstres 
(qui evitent les attaques dujoueuravec une horripilante 
habilete) etde laqualite deses animations. La version en 






demonstration ne presentait qu'un personnage (le magol), 
mais la mouture finale du jeu en proposera deux autres : un 
guenier et une amazone (personnage inlermediaire entre le 
guerrier et Ie magot). Chacun de ces personnages possedera 
un background, ses proprcs amies, competences et mouve- 
ments. On nous promct ainsi plus de 25 amies aux noms 
ronflants et un large pane! de techniques de combat (amies 
lourdes, magiques, de tir, pieges. etc.). Mais I' element JDR 
promis ne se limits pas au choix entre plusieurs person- 
nages. chacun d'eux sera susceptible d'evoluer au fil des 18 
missions proposees. La premiere de cellcs-ci introduira 
d'ailleurs le personnage choisi et sera par consequent 
unique. Visuellemcnt, les animations sont d'un realisme de 
bon aloi et les decors melent exterieurs et interieurs avec un 
egal bonheur. Les honneurs reviennent bien stir au moteur 
3D developpe par Reality Bytes, qui en plus de gererde 
facon realiste les lois physiques, permet moult effets de 
lumiere. Les cartes 3D sont bien entendu gcrees et un mode 
Multijoueurpechu permettrade reunirjusqu"a32 joueurs 
en deafhmatch ou en jeu par equipe. 

Thierry Falcoz 
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Educatifs 

Utilitaires 

Multimedia 

Encyclopedies 

Musique 

Graphisme 

Consoles 

Hardware 
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Jeux : 

F22 Raptor, Croisades, Atlantis, Tomb 
Raider 2, SEGA Rally, Titanic, Star- 
craft, Zero Zone, Dark Colony, Inter- 
state 76, Formula 1, Comanche 3.0, 
Riven, Blade Runner... 

Culture : 

Print Artist et Photo Express, Larousse 

Multimedia Encyclopedie, Michel 

Ange, Moliere, La Mythologie Antique, 

Au coeur des planetes... 

Eveil, Educatifs : 

Le Petit Dinosaure, Au pays des jouets, 
Corps Humain en 3D, E=M6, Lan- 
guage Labs Espagnol... 

Hardware : 

Lecteurs CD 32x, Disques Durs, 
Lecteurs Zip, Claviers, Memoires, 

Cartes son, Cartes Video... 

Mais aussi : logiciels MAC, cartouches et CD 
PlayStation, Saturn, Nintendo 64, Gameboy... 
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au coeur des planetes ■ LE PETIT PRINCE MOTO RACER 
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AFE3, il etait difficile de passer par !e stand 
Eidos sans s' arreter snr Omikron . Difficile ega- 
iement de ne pas se Iaisser prendre au parfait 
accent anglais du membre de 1'equipe Quantic 
Dream qui presentait le jeu. Car Quantic Dream est une 
equips tout ce qu'il y a de plus francaise et Omikron un pre- 
mier jeu qui depote. Jeu d'arcade en 3D temps reel, ce titre 
vous propose ni plus ni moins d'evoluer en toute liberte 
dans une megapole futuriste (plusieurs meme. un cadre arc- 
tique etant egaiement prevu). Vous pouvez rentrer dans 
chaque batiment pour decouvrir des decors differenis, 
empruntei' des vehicules terrestres et aeriens, discuter avec 
tous les personnagescroises dans la rue... Fin dufm.il sera 
meme possible de changer de corps en ca,s de mort prema- 
turee. Omikron jettc un pont entre deux genres j usque-la 
diametralement opposes : le jeu d'aventtire/exploration et 
le jeu de combat. Vos deplacements en ville seront ainsi 
ponctues de rencontres plus ou moins agreables qui vous 



ameneront a utiliser les competences physiques de voire 
personnage. Utilisation d'armes et corps a corps (avec 
cnchaincmcnt dc coups) seront de la partie, les animations 
etant. quant a elles, issues de \amotion capture. Le moteuv 
3D du jeu s'avere assez stupefiant. Les graphismes sonl 
en 640 x 480 65 000 couleurs et les cartes 3D gerees 
(Direct3D). Dc nombrcux effets renforcent l'atmosphere 
oppressante de la ville : eclairages, brouillard, ombres pol- 
ices, etc. Les infographistes ont egaiement tenu a ce que 
leur ville ainsi que ses habitants, soient le plus realiste pos- 
sible et ont utilise a cet effet un systeme de motion capture 
en temps reel des visages. Le resultat est etonnant. Omi- 
kron est clairement un litre sur lequel on reviendra dans 
les numeros a venir. ■ 

Thierry Falcoz 
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Le processeur 

AMD - K6®-2 

est le premier processeur qui offre la 
technologie innovatrice 3DNow!™ 

II confere a votre PC un niveau de 
performance et de realisme non encore atteint. 
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AMD. le logo AMD, K6, 3DNow! et leurs combinaisons ainsi que le logo AMD-K6, 3DNow! 
sont des marques, et AMD-K6 est une marque deposee d'Advanced Micro Devices, Inc. 



3D NOW! 

www.amd.com 
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Drakan 



Prevu pour Janvier 99. Drakan est on savant 
melange de batailles aeriennes a la Panzer Dra- 
goon et de combats terriens a la Die by the Sword. 
Le tout situe dans un cadre digne de 1'univers de 
Ultima. Vous 1'avez compris, ce premier jeu signe Surreal 
Software est un des plus gros titres du salon. Dote de gra- 
phismes impressionnants et d'un concept pour le moins 
excitant, Drakan va faire des heureux chcz les lecteurs de 
Gen4. D'autant plus que vous jouez le role d'une femmc. . . 
Vous etes Rynn, une jeune heroine qui se deplace a dos de 
dragon. Encore un bon point pour la demoiselle ! Bref, Rynn 





quantaine d'armes sont alors a votre disposition de la 
simple epee a 1'arc. Une fois dans les airs, Rynn accede a 
la myriade de pouvoirs magiques du dragon. La bete crache 
tout ce qui peu exister. Pour remporter sa quete, Rynn doit 
absolument combiner les deux techniques de combat. 
Ainsi, lorsque vous voyez un chateau au loin, il vous suffit 
d'y allcr en dragon pour e viler les troupes au sol et d'ex- 
plorer les lieux a pied car votre monture ne peut pas rentrer 
partout. L' action se deroule aussi bieti en exterieur qu'en 
intcrieur, grace a la « Layer Technology » developpee par 
les programmeurs de Surreal Software. Si vous n'etes tou- 
jours pas convaincu par Drakan, rabattez-vous sur le mode 
Muitijoueur ! Huit personnes sont autorisees a jouer en 
simultane pour pimenter un tantinet I'lnteret du jeu. Mal~ 
heureusement, il faudra patienter jusqu'a Tan prochain pour 
gouter a cette epopee fantastique. B 

Tommy Francois 
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Chez ULTIMA, il y a tenement de nouveaux jeux. 
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Black & 



White 




A force de voir 30 ou 40 jeux par mois, il est de 
plus en plus rare d'etre surpris. Un salon 
comme TE3 constitue Tune des rares chances, 
pour un journaliste, de decouvrir les produits 
d* exception. Et pour les veinards qui eurent acces a la salle 
secrete de Lionhead, cc fut la revelation. Bien que nous sui- 
vions 1'equipe pas a pas depuis plusicurs mois, rien He nous 
avail prepares a ce choc. Alors que le projet semble encore 
tres loin de son aboulissemcnt, Peter Molyneux, le genileur 
de stars comme Populous, Magic Carpet ou Dungeon Kee- 
per, a su nous convaincre en trente minutes la ou d'autres 



developpeurs se cassent les dents des mois durant. En fait, 
quelques jours avant l'E3 , l'equipe de Lionhcad nc pensait 
merae pas presenter son bebe, mais Gnalement, la veille de 
lenr depart, les differentes composantes de Black & White 
avaient ete rassemblees avec sucees. De meme, lors du 
salon, il etait hors de question d'obtenir le moindre ecran du 
jeu, mais sous la pression des medias, Lionhead a finale- 
ment craque, laissant echapper quelques cares scenes d'un 
jeu en plein developpement. Ne vous fiez done pas trop aux 
graphismes, ils sont a des lieues de la qualite qu'ils attein- 
dront a la sortie du jeu. 



Impure plus 



S'il fall ait tesumer en deux mots le genre de Black & White, 
je dirais qu'il s'agit du snccesseur logiquc de Dungeon Kee- 
per, de Powermonger et de Magic Carpet. En tail, comme 
Fa devoilc Peter Molyneux, Black & White est de loin son 
projet le plus ambitieux et il semble plutot bien parti pour 
le reussir. En tanl que joueur, vous incanierez un sorcier aux 
pouvoirs quasi divins, venant tout juste de s' installer sur une 





ile paradisiaque, pcuplce par des tribus innocentes et 
merges de (out dcfaut. Votre puissance vous pcrmettra tres 
vite d'etre venere comme un dieu et done de corrompre eel 
eden. Plus le nombre d'humains croyant en vous seraeleve, 
plus vous aurez de puissance magique. . . Du deja-vu ? Bon, 
d'accord, mais si je vous dis maintenanl, que chaque joueur 
pcurra decider de se la joucr plutot gentil on plutot mau- 
vais, avec toules les nuances intermedial res, vous allez me 
dire : cela non plus, cen'est pas tres nouveau. Cependant, 
vous pourrez aussi entrainer vos sujets pour qu'ils devien- 
nent ce que bon vous semblera. Ainsi, si vous leur appre- 



ncz a manger d'autres humains. ils deviendront fort logi- 
quement des cannibaies, ce qui risque de diminuer grave- 
ment votre expansion demographique. Par contce, en les 
punissant lorsqu'ils se mangent entre eux, mais en les 
recompensanl lorsqu'ils boulottent un ennemi. vous pour- 
rez alors en faire une race de fanatiques soldats antlu'opo- 
phages ! Encore plus fou, « pout tester dans I' air du temps », 
selon Peter Molyneux : si vous leur donnez un ballon, ils 
commeneeront d'eux-memes a apprendre a jouer au foot- 
ball, et il ne tiendra qu'a vous de leur apprendre a parlici- 
per a la Coupe du Monde 2002 virtuelle ! 



Premier coup d'aril 



Le moteur qui nous a ete montre sur le salon etait le pre- 
mier jet, avec du terrain sans textures, des graphismes inter- 
mediaires, divers plantages. . . Mais deja, on sentait que la 
jouabilite etait la. Le terrain en 3D pourra bien stir etre com- 
pletement deibnne, avec des ondulations en temps reel de 
1'eau, des effets visuels pour les soils... Nous avons vu des 
ccrans de jeu {Cf. captures) qui seraient de la qualite 
actuelle obtenue par Lionhcad. ainsi que d'autres consti- 
tuant la qualite desiree. Les premiers sont deja largement 
superieurs a tout ce que nous avons pu voirjusqu'ici, alors 
que dire des autres ? Un des elements que nous avons pu 
voir fonctionner sous nos yeux, et qui prouve Toriginalile 
du produit, vient de 1'inlerface de jeu avec une version ame- 
lioree de la main de Dungeon Keeper. Elle pennel bien sur 
de prendre un objet, de deplacer une creature, mais aussi 
de lancer des sorts. II suflit, par exemple, de prendre un ele- 
ment « feu ». Ensuite, selon le geste que vous effectuerez 
avec votre souris, vous lancerez le sort correspondant. 
Appuyez, faites un grand mouvement en direction de Pen- 
nemi, puis relachez le bouton et ce sera une boule de feu. 
De meme. un grand cercle autour de vos unites sera im 
ccrclc de feu. . . Ce ne sonl la que quelques-unes des idees 
actuelles de Black & White, mais comptez sur nous pour 
eontinuer a suivre pas a pas, ce qui est desormais pour moi 
le produit le plus attendu de 1999. ■ 

Didier Latil 
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Knight 3 

Blood of the Sacred, Blood of the Damned 



Les cartes venneilles dujeu d'aventure (comprenez 
Sierra On Line), apres Lin sericux passage a vide 
Tan dernier, semblent avoir retrouvel'inspiration 
avec Gabriel Knight 3, sous la double poussee d'un 
scenario en beton et de la technologic 3D. En effet, pour ce 
troisieme volet, Jane Jensen (la scenariste et conccptrice du 
genial The Beast Within) s'est attachee a reprendrc 
queiques-uns des mysteres les plus controverses de notre 
histoire. Que ce soit le mystere des Templiers. des Cathares, 
le mythedu Graal ou le lameux tresorde Rennes-le-Cha- 
teau. Une enquete niinuticuse dans le LanguedOC, ainsi que 
Faeces a de nombreux ouvrages. ont permis de concocter 
une hisloire et des personnages tou jours aussi detailles. 
Appele a l'aide par les descendants d'une famille royale, 
Gabriel et son amie Grace vont se retrouver une Ibis 
encore plonges dans une enquete melant meurtres, occul- 
tisme et mythoiogie. 

Si The Beast Within avait fait appel a la video, Jane Jensen 
a opte cetie fois pour un moteur 3D tres impressionnant 
offrant beaucoup plus de possibility's, taut du point de vue 
cinematique que pour les enigmes et les personnages. Le 
joueur pouiTa, par exemple. choisir de nombreux angles de 





vues (camera subjective, a la Tomb Raider ou meme 
« camera libre»). Avec pres d'une quarantaine d'individus 
agissant de icur propre initiative, la possibilite de jouer cha- 
cun des deux aventuriers et une gestion du temps oscillant 
entre le temps reel et I'habituel systeme de chapitres s'en- 
chainanl selon les actions des joueurs. le jeu possede tout ce 
qifil faut pourolTrir une cure dejouvence au genre. En tout 
cas, notre enqueteur local, entre deux toumees de pastis, est 
deja parti enqueter en direct pour vous a Rennes-lc-eha- 
teau... Reviendra-t-il ? ■ 

Didier Latil 
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Point Break 




Busters 





ealise par les studios de dcvcloppement Ufai Soft, 
situes a Montreal, Speed Busters est pour inoi la 
course automobile la pius impressionnante de l'E3. 
.: Mix entre The Need for Speed ct Test Drive, ce litre 
surprise (personne n'en avail jamais entendu parler alors qu'il 
sort dans quelques mois seulemenl ! ) utilise une version opti- 
misee du moteur de Fl Racing. Le resultal est incroyable. 
Visuellemenl, Speed Busters est l'egal des demiers jeux d n ar- 
eade SEGA. Six circuits, plus un cache, vous sonl proposes, 
chacun d'eux proposant moull raccourcis, des elements de 
decor animes {nombreux dins d'ceil cinematographiques) et 
un environnement totalcment different : pentes ennei gees 
d' Aspen, temples incas et mexicains, champs Canadians et 
vill.es telles que Hollywood, Las Vegas, etc. L'objectifdu jeu 
consiste a se faire flasher a la plus grande vitesse possible 
pour empocherun maximum d 'argent el ainsi upgrade/- son 
vehicule ou en aeheter un nouveau. Speed Busters aligne six 
vehicules, plus un cache. Voitures des annees 50 on conlem- 
poraines, elles possedenttoutesplusieurs « skins » (aspects) 
differents. Les degais seront egalement apparents et les deve- 
loppeurs nous promettent encore plus d'etats de dommages 
que dans Destruction Derby 2. Parmi les ameliorations 
visuelles promises el non implementees dans ia version pre- 
sentee, on trouve les reflets du decor sur la carrosserie 
(a la Gran Turismo, 1c jeu PlayStation) et une vue cockpit en 
3D. Un mode Miroir et une intelligence artificiclle pechue 
sont egalement prevus. 

Thierry Falcoz 




carte son Sonic Impact : 

simple, 

efficace 

et vraiment 

economique. 



Entendez tout, du plus petit 
battement d'ailes d'un papillon au 
grondement de tonnerre crescendo 
de la Neuvieme Symphonie de 
Beethoven. Ajoutez a votre PC 
multimedia toute une gamme de sons 
sensibles ou veloces avec la carte 
son PCI Sonic Impact. Elle donne vie 
aux titres multimedia les plus actuels, 
aux applications musicales, aux sites 
interactifs Internet et aux jeux. Preparez vos oreilles et mettez- 

vous a jour maintenant avec la Sonic Impact S70 pour un son PC haute fidelite 

sous Windows* 95 et 98, Windows NT™ et DOS. 

REVENDEURS : magasins Boulanger. Carrefour, FNAC, hypermarches Geatlt, Surcourf et tous les bons revendeurs informaiique. 
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Tel. : 01 55 38 16 00 - Fax : 01 55 38 16 01 



BBS multilangues modem 28.8 KB 00-49-8 151-266333, 
00-44-11189-444415 ou 00-1-408-325-7175, Numeris 
00-49 8151-266334 America Online (Keyword : DIAMOND). 
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-» Conception PCI 

revolutionnaire. 
-» Installation facile. 
-» Accelere DirectSound™ 

et DirectSound 3D™. 
-» Son de qualite superieure 

avec une wavetable 

64 voix materiels. 
-» Son 3D avec Microsoft" 

DirectSound 3D™. 
-> Compatible 

SoundBlaster Pro™. 
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Accelerate your world. 

*Pour un monde qui va plus vite 
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Nukem Forever 



let's nek again ! 
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0^^ resente par George Broussard himself (le &ea» de 3D 
^^J Realms). Duke Nukem Forever tut pour bcaucoup 
une revelation. Les plus optimistes. ceux qui s'atten- 
daient a recevoir une claque, se sont pris une veritable 
derouillee ! Les autres sont encore la-bas. . . Scotches au milieu 
d'un stade olympique totalement vide, deserte par les stands 
et les journalistes. II faul dire que lechoc fut rude. Presenteen 
5 1 2 x 384 (sur un PTI 300 avec carte Voodoo2 tout de meme), 
Duke Nukem Forever presentait des textures d'une finesse 
ahurissanle. Lc moteur 3D permettait en outre de zoomer en 
un cliu d'ceil sur n'importe quel element de decor ou person- 
nage. Si Duke Nukem Forever utilise le moteur de Quake II. 
George Broussard nous a avoue 1' avoir immediatement 






«casse» et totalement modifie pour en demultiplier les per- 
formances. La vitcsse des deplacements est ainsi equivalents 
a celle de Duke Nukem, soit trois fois plus rapide que dans 
n' importe quel quake-like. 

Desormais enlieremcnt en 3D, les personnages ont visible- 
ment beneficie d'un traitement de faveur. Objets et armes 
ont etc modelises indepcndammenl du personnage. Ce der- 
nier petit done s'emparer a tout moment d'une arme pour 
commencer a vous canarder ! L' animation des personnages 
est egalement a tomber par 
terre. II faut voir le vieux 
mineur courir avec sa bedaine 
bringuebalante pour mesurer 
I'etenduc des progres realises 
paries infographistes ! 
Mais le point fort de Duke 
Nukem Forever teste incon- 
teslablement son humour, en 
tout point fidele au premier. 
Les amateurs appreeieront la 
presence d'un petit drapeau 
americain noue autour du 
canon d'une des armes de 
Duke, lapossibilite de changer de lunettes de .soleil, les refe- 
rences cinematographic] ues {T2, Trues Lies), etc. Duke s'est 
egalement trouve un ennemi de charme en la personne de 
BombShell, une blonde aussi alette {a Malibu) qu'athletique. 
Cette derniere interviendra tres souvent au cours de l'aven- 
ture pour le plus grand plaisir des joueurs. De nombreux 
objets present dans le premier ont ete conserve, le come back 
du jet pack etant assure en Multijoueur (a 1'etude en solo). 
Vous serez egalement ravis d'apprendre qu'une veritable 
slrip-teaseuse a etc motion capturee pour le jeu. . . George 
Broussard nous ad' ores et deja promis un nude patch ! ■ 
Thierry Falcoz 
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Ne tergiversons pas. Prey etait sans aucun doute 
le plus remarquable des jeux en 3D temps reel 
presents surle salon..., lemoinsacheveaussi. 
Un Prey pas pret en quelque sorfe. Nous 
n'avons ainsi pu voir qu'urte demonstration technique, celle 
du moteur de jeu. Quelques lieux, le personnage principal, 
une ou deux amies en action.... mais ni frame scenaristique, 
ni monstre delicieusement scrofuleux. Et ponrtant, le peu 
que nous avons eu le privilege dedecouvrirdansrobscu- 
rite etudiee d'une piece surprotegee (camera de detection, 
detection d'empreintes, code a 37 chi fires, etc.) nous a stu- 
pefies, eblouis. estomaques, href, renverses. Dans Prey, 
e'est simple, tout parait vrai ! Utilisation de couleurs et de 
textures «naturelles», reflets geres en temps reel (eau, 
miroir, etc.), animations des personnages tres detaillees 
(meme les changements d'arme sont visibles) ct, surtout, 
u ue perception vraimentrealistederenvironnemeut.Avec 
Prey, fini le bilinear filtering qui rend flou ! Plus vous vous 
approchez d'un objet, plus vous voyez de details ! Une pre- 
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RasBiiePrey... 



Editeur : 

3D Realms 

GT Interactive 


miere ! Toujours du cote du rcalisme : 1'interaclion avec 
l'environnement. Totale ! Dans Prey, vous pourrez (theo- 
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riquement) tout detruire, murs compris, avec a chaque fois 
un parfait respect des lois physiques. Vous souhaitez faire 
s'effondrcr une voute '? Et bien, tirez avec insistence sur un 
pilierporteur ! Ah, vous etiez dessous 7 Ben, euh, tantpis. 
Alois, bien sur, ces specificites techniques n'augurent pas, 
a dies seuies, d'un bon jeu..., mais e'est compter sans 
('imagination debordante de 3D Realms ! D'ailleurs. jus- 
qu"a!ors, personne n'avait imagine de teleporteurs amo- 
vibles au travers desquels il est possible de voir ailleurs, 
la-bas, de 1' autre cote, loin..., ben eux si ! Alors, quand on 
vous dit que Prey s'annonce bien, croyez-nous ! Merci. ■ 
Eric Ernaux 




Rainbow 




face a des prises d'otages, des cambriolages, des missions 
d'infiltrationoud* Elimination, vousopposant ades terro- 
ristes internationaux, avec a la clef line conspiration de 
grande envergure dans la plus pure tradition des romans de 
'auteurde Jeuxde Guerre.. . Un livre, adapte du jeu, paralt 
d'ailleurs aux Etats-Unis cet ete ! 

Avec pres d'une vingtaine d' interventions, vous allez pou- 
voir vous prendre pour un vrai professionnel. Tout com- 
mencera par un briefing de la situation. II faudra, selon If 
circonstances. choisir les membres du commando, Ies equi- 
per et surtout leur assigner one tactique d'intervenlion. 
A l'aide de schcmas et de plans, vous pourrez tout definir 
avec precision, pour qu'un bomme passe par la fenetre du 
premier etage, tandis que deux autres le couvrent, an qua- 
triemc devant mettre hors service une sentinellc surle toit. 
etc. La mise au point du plan d'attaque est tits dctaillec mais 
ensuite. lors de la realisation, vous devrez faire preuve 
d"a-propos. Vous pouvez en effet prendre le controle de 
n'importe lequel des homines, selon une vue a la Quake ou 
a la Tomb Raider, et on retrouve toutes les sensations d'un 
Spec Ops mais demullipliees ! Le realisme des reactions des 
ennemis est lui aussi assez hallucinant, et la meme mission 
ne se deroulera pas deux fois de la meme maniere. On pent, 
en outre, imaginer ce que donnera le jeu en Multijoueur sur 
le Net ! Avec Rainbow Six, on joue dans lacour des grands 
et une balle suffit generalement pour tuer. . . ou perir ! ■ 

Didier Latil 




"■■ respasser de Dreamworks, reprend la fabuleu.se 
licence de Jurassic Park. La encore, les develop- 
peurs veulent utiliser la liberie de mouvements 
offerte par la 3D pour donner au joueur un pro- 
duit original el inedit. Trespasser est un melange d'aven- 
ture et de « simulation de survie» sur Tile du film Le Monde 
Perdu (le fameux Site B). Parachute sans aucune aide dans 
ce pare animalier un peu special, le joueur devra faire 
preuvc d'intelligence el d' observation pour survivre. En 
effet, la force brute contre les dinosaures, meine aidee par 
diverses amies a feu, risque de tourner court. Le moleur 3D 
aete tout spccialement developpe pour les exterieurs, avec 
des arbres et des fleurs en 3D. qui doniienl reellement l"im- 
pressiond'evoluersurle terrain. Le plus fou dans le moteur 
3D. vient non pas de sa qualite graphique mais bel et bicn 
de ses possibility intrinseques. En effet, la majorite des lois 
physique y sont respectees. Ccla signifie qu'un tronc 
d'arbre. arrache par un lyrannosaure, roulera le long (Tune 
pente. pour atterrirau milieu d'une mare, eel aboussantau 
passage un animal qui y buvait..., pour eventuellemenl 
flotterct serviralorsderadeau a Line creature au poidsadc- 
quat. Du coup, les developpeurs out laisse libre cours a leur 
imagination, le joueur pouvant utiliser, ramasser ou manier 
dc nombreux objets. L' ambiance sonore sera aussi un des 
elements clefs du jeu. Et lorsque vous vous promenez dans 
la foretet que soudain, grace au son 3D. vous entende/ der- 
riere vous un craquement ou un rugissement, vous aflcz. 
croyez-moi, paniquer ! 

Uidier Latil 
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War 




On ditque Ie milieu dujeu fonctionnc un pen par 
modes, et il semblerait que cela s'applique 
aussi an domaine de la simulation de combat. 
A peine sorti d'une vague de simulateurs 
modemes. surtout bases sur le F-22, il faut s'attendre pour 
cctte fin d'annee a une veritable deTerlante de simulateurs 
prenant pour theme la Seconde Guerre mondiale. Ce n'est 
pasun maipuisque, actuellemcnt, cettepcriode n'est repre- 
sentee que par Air Warrior 3 d' Interactive Magic. Parmi tons 
les produits presented a ]*E3, celui qui a le plus retenu notrc 
attention est European Air War, de Microprose. Et pourtant 
ce jeu revient de loin, ayanl longtemps tenu ie haut du pave 
dans le top lOdesjeuxmechammenten retard. En fait, pen- 
dant pkisieurs annees, on savaitque Microprose develop- 
pail un Lei jeu. base sur le concept du fameux 1 942 : Pacific 
Air War, mais sans vraiment rien voir de concret. 
Deja presente l'annee passee lors de I*E3, la dernierc ver- 



sion dujeu. montree eette annee, n'avait Iranchement plus 
rien a voir. Au lieu de nous faire dresser vaguement un 
sourcil, elle aura plutot ete accueiilie les yeux exorbites et 
la langue pendante. Les graphismes sont mainlenant vrai- 
ment. mais vraiment superbes, et optimises pour les cartes 
3D. Vous pourrez voler sur pas moins de 20 chasseurs hri- 
tanniques, allemands et americains, de labataille d'An- 
gleterre en 1940 aux derniers mois de la guerre au-dessus 
de 1' Allemagne. De tous les simulateurs concurrents, Euro- 
pean Air War sera en plus le seul a incorporer un systeme 
de campagne dynamique. vous donnant plus de liberte pour 
gerer la progression de votre pilote. Mais ce qui nous a le 
plus impressionn.es, e'est Techelle monstrueuse des 
batailles aeriennes que le moteur graphique du jeu est 
capable de recreer, comprenant une bonne centaine de 
chasseurs et bombardiers ! ■ 

Frederic Marie 
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WORLD CHAMPIONS 
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! — | Des sensations de vitesse ct dcs conditions de pilotage 
, tres proches de lu realite ! 

Des reglages des motos (pneus, rapports...), du realisme 
purchauffe du moteur, penalites...), du temps... 

9 circuits ultra-rap ides, plus 1 circuit bonus. 

Des "wheelings", des sauts, des derapages. des accrochages... 

4 modes de course 

et 6 niveaux de difficulte ! 

A 2 sur un ecran partage 
ct jusqu'a 6 en reseau. 




Embraye sur de Nouvelles Sensations .., 
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■HONDA 



Dans I'univers legendaire d'ICARUS, vous serez confronte aux 

nombreux dieux malefiques que vous reserve Ercanet, le maitre 

supreme des tenebres. En tant que Droiyan, vous disposez 

- pour vous defendre de diverses 

strategies ingenieuses, 

d'armes sophistiquees et 

de magies celestes. 

Transformez-vous en Dieu 

et sauvez le monde humain 

et ses ames innocentes 

pour que Justice soit faite. 
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LA LEGENDE CONTINUE... 

DESORMAIS, LE MONDE EST ENTRE VOS MAINS. 



Un genre radicalement nouy§ 

Une haute resolution grag' 
Environnement totalerru 
Systeme devolution ~'" 



action et role 



ces pour chaque per 



O/S : WINDOWS 95 
CPU : Pentium 75 ou plus 
RAM : 16M ou plus 
VGA : Carte video qui soutient 

plus de Direct X3.0 
CD-ROM : 4X ou plus 
SOUND : Carte son compatible 
avec Windows 95 




ROSS COMMUNICATION 72 QUAI LOUIS BLERIOT 75016 PARIS 
TEL : 01 421 5501 9 FAX : 01 40507297 



la redae' en folie ! 

La plupart des redacteurs sont partis a Atlanta, officiellement pour 
le salon de l'E3, officieusement pour les salons Topless. . . Alors pour pouvoir 
boucler le numero et pour nous aussi prof iter des charmes feminins, 
nous avons engage de superbes pigistes... 
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Avec son chapeau de paille, signe de 

distinction face aux redacteurs, et avec son 

gout prononce pour le farniente, Olivia a remplace notre redac'chef sans probleme. 

Ses rondeurs appetissantes ont tellement seduit Julio que vous avez failli avoir 

un supplement couture «Dessinez vous-meme votre maillot de bain sur PC» 

sur 64 pages. Pire, elle a impose un dossier special « regime grace aux jeux videos qui 

a tout naturellement remporte un franc succes parmi I'equipe masculine encore 

presente. Finalement reconduite pour ne pas avoir suivi la ligne editoriale, on 

murmure en secret que Julio I'aurait embauchee comme secretaire personnels. 
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Pour remplacer Thierry, il fallait une femme avec du caractere. Nous I'avons trouvee 
en la personne de Terry, delicieuse blondinette au sourire ravageur. Apres avoir annonce 
qu'elle nous eclatait tous en vitesse de «maille-a-l'endroit et maille-a-l'envers», elle a parie 
avec I'equipe masculine qu'elle s'habrllerait en short et giiet entrouverts si I'un d'eux tricotait 
un slip plus vite qu'elle. Et comme la place de notre teigne preferee semble etre maudite, 
elle s'est fait largement battre par Julio (selon des sources sures, il aurait pris des cours 
avec sa moman). A la difference de Thierry, quand elle perd, Terry se soumet... 
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fetarde 

Notre alcoolique prefere a trouve 

son maitre en matiere d'apres- 

midi bistrot. Erica a en effet 

sublime 

Eric sans meme avoir a forcer 

son talent. Apres avoir voulu vous 

offrir un CD-ROM avec les demos 

exclusives de « Bikini 3D ou 

I'aventure d'un petit bout de 

tissu» ou de «Tee-shirt rikiki 

sans manches», elle a noye 

ses nombreux refus dans un verre 

de tonic au bar du coin. Rene, 

notre barman attitre a tout 

de meme ete surpris de voir toute 

I'equipe masculine defiler a sa 

terrasse pour reconforter la belle 

(et tenter de profiler de 

sa detresse). Et vous serez surpris 

d'apprendre que Erica, 

elle au moins, tient I'alcool... 
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Luc a beau etre sympathique, il n'a manque a personne. Non pas que ses blagues 
desopilantes ne soient pas appreciees, mais sa remplacante, Lucy, nous I'a fait 
completement oublier. II faut dire que la belle n'a pas son pareil pour tapoter 
sur le clavier avec une douceur et une grace exquises. A tel point que nos deux 
maquettistes, Cedric et Fred, sont arrives 1'un deguise en joystick, I'autre en souris. 
Xavier, passant par la avec ses 100 kilos tout mouille, a voulu montrer a notre nouvelle 
redactrice comment il jouait a Commandos, derriere les lignes ennemies. 
Promis, des qu'ils seront remis, Cedric et Fred maquetteront le numero d'aout. 



impostear 
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Pour prendre la place de Fred, nous avons choisi une demoiselle 
un peu plus consequente, comprenez par la un peu plus grande. 
Nous I'avons trouvee en la personne de Frida, mignonne blondinette 
au regard fascinant. II sembleraittoutefois que le siege de 
notre gnome soit piege. En effet, apres avoir decouvert Ultima 
Online, la belle a lentement perdu le boire, le manger et le dormir. 
Malgre les paniers de fruits que lui apportaient les hommes 
de la redac, elle s'est mis brusquement a perdre du poids... 
et de la taille, pour finalement disparaitre de notre champ de vision 
et devenir une creature de reve virtuelle. 



Au depart, Cedrica fit illusion : sa voix douce et son amabilite nous firent oublier 
la barbe et les discussions graveleuses de Cedric... Puis vinrent les doutes... 
Comment expliquer effectivement qu'une aussi gentille personne dame de rageurs 
«J'vais tous vous pourrir ! » avant 
les parties en reseau ? Comment 
justifier cette maniere de manger 
a meme 1'assiette en machant 
bruyamment ? Puis nous 
compnmes : CEdrica n'etait autre 
que... Cedric ! Habilement 
grime, cet emule de Tootsie avait 
tente d'abuser tout le monde, 
apres avoir rate I'avion pour l'E3. 
Demasque, il se console en 
jouant a Roland Garros 98 ' 
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la 3D prend tout son sens. 




votre imagination, un mon 

creez vos propres univers de jeu avec t'editeur de niveaux, 

un outil de creation simple et puissant offert avec le jeu. 



Joystick . 



PC Team..' 96% 
PC Jeux . . . 92% 
PC Fun... 18/20 



aujourd'hui sur vos ecrans PC 

; et sur internet " 

www.xanaweb.com 
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Whisky s ' en gl a c 



La France est le pays dans lequel il y ale plus 
d'animaux domestiques. De chiens, pour etre 
plus exact. Et quand on voit le parcours de Andy 
heros de Heart of Darkness, pour retrouver 
le sien, on se dit que les hamsters, apres tout, 
ce n'est pas si mal que qa... 



I e n'aime pas les chiens. 
I Ces bestioles « aboyantes » 
I et collantes nourries a la 
patee ou aux croquettes 
avariees passent leur temps 
a pioneer et a vous faire choper la cre- 
ve sous une lempete de neige (pipi 
oblige). Alors quelque part, quand 
Infogrames annonce que son pro- 
chain jeu sera une sorte d' « Aventu- 
rierdu toutou perdu »,je me marre. Et 
je reprends une biere parce que e'est 
pas tout, mais e'est le Mondial et le 
foot a la teloche, ca donne soif. Par 
pure conscience professionnelle, j'ai 
quand memejete un coupd'reil ace 



Heart of Darkness a la mi-temps..., 
et croyez-le ou non, j'ai rate la 
seconde periode de mon France/ 
Afrique du Sud. Et ca, e'est la preu- 
veque le nouveaujeu de chez Info- 
grames est une sacree reussite. Jugez 
par vous-meme... 

Wouf, WOUF ! 

Andy est un jeune gars bien sympa- 
thique. Disons que du haut de ses 
10-12 ans, sa tignasse rouquine, ses 
yeux bleus et sa musculature aussi 
imporlanle qu'un sandwich S.N.C.F., 
il n'est pas trop desagreable. Ce qui 
le rend plus attachant encore, ce sont ► 



117 



J 




Si vous entendez un crac 
au-dessus de votre tete, 
c'est qu'il est grand temps de se 
faire la malle... 



► ses resultats scolaires. Y'a pas a dire, 
le p'ttt gars est une sorle de Einstein 
a venir. Nul en classe, il est la risee de 
ses camarades et le souffre-douleur 
de son prof (qui etrangement res- 
semble comme deux gouttes d'eau a 
noire venerc Canou). Mais des qu'il 
revient a lamaison, c'est pour s'en- 
fermer dans sa cabane a construirc 
tout un tas d'engins, du fusil-laser 
facon lampe torche a disintegration 
an vaisscau spatial boite de conserve. 
El comme Andy est un gentil p'tit 
gars et qu'il habite dans une belle 
maison, il a un chien. Mais pas n'im- 
porte quel chien. Un toutou du gen- 
re que Ton ne fait plus, une serie 
limitec de clebards, la septieme mer- 
veille du monde canin a vous faire 
pleurer de honle Rintintin et autres 
Scoubidou ou Beethoven. Bref, 
c'est le pote de Andy et il s'appelle 
Whisky (comme Ic meilleur ami de 



Eric, mais dans un tout autre regis- 
tre). Jusqu'a ce jour maudit ou. . . 
Un beau jour de printemps. apres 
Tecole, Andy va s'affaler dans l'her- 
be en compagnie de Whisky, histoi- 




re de regarder ies papillons butiner 
mollement entre les fleurs fraiche- 
ment ecloses. Au loin, des monies 
turbulents pietinent les boutons d'or 
et niquent les bourgeons avec leur 
ballon. Bref, c'est beau. 

KaT, kaT, kai ! 

Tout a coup, le ciel se voile. Une 
eclipse vient obscurcir le soleil. 
Whisky aboie ferocement, terrorise 
parcette anodine intervention de la 
nature. Andy, plutot que de foutre un 
coup de pied a son clebard pour le 
calmer, lui colle sa casquette pour 1c 
rassurer et... hop ! Whisky dispa- 
rait ! Mildiou ! Le sang du gamin ne 
fait alors qu'un tour. II se precipite 
vers sa cabane en bois, saute dans 
son vaisseau spatial decrit ci-dessus, 
chope son fusil-laser egalement 
decrit ci-dessus et fait hurler les 
machines. Par-dela les nuages l'at- 
tend une aventure pour le moins 




Un Amiga, race aussi stupide 

qu'elle veut bien le paraitre, 

mais tres serviable. 



Heart of Darkness 



I Un des passages tes plus hilarants 
I dti jeu : rassurez-vous. la bestiole 
I ne vous rattrapera pas... 



La citadelle maudite, dans toute 

sa splendeur. Un Club Med' pour demons 

en quetque sorte. 




inhabituelle. En fait, le MaTtre des 
Tenebres a besoin d'un gamin 
pour. . . pour. . . on ne sait pas mais 
pour des trues moches, ca e'est sur. 
Son bras droit, une sorte de gnome 
rose a trompe, affiche malheureuse- 
meni autant d' intelligence qu'une 
otarie tachetee devant une boite 
de conserve. Et comme de bien 
entendu, il a capture Whisky a la 
place de Andy... 

Deja, passe les derniers cumulo- 
nimbus, le gamin atterril (ou plutot 
s'ecrasc la tranche) dans le canyon 
d'un monde etrange. Et hop, le voila 
BUT la corniche d'une falaise. Et com- 
me un jeu sur la visite de sites natu- 
rels, aussi splendides soient-ils, est 



carrement a proscrire dans un jeu 
video. Andy se voit attaque par tout 
un tas de bestioles noires, des sortes 
d' ombres vivantes avides de la chair 
d'un petit garcon tendre et eleve au 
Nesquik™. Qu'a cela ne tienne. 
Andy est arme et comble de bonheur. 
son pseudo-fusil scmble (emblement 
efficace contre ses assaillants. Autant 
vous y faire des maintenant, ca va 
flinguer dans tous les coins. 

Grrr, grr, wouf ! 

Heart of Darkness est un jeu de 

plates-formes 2D developpe par 
Amazing Studio, une equipe fran- 
caise. Si on peut les feliciter du tra- 
vail accompli, une serieuse critique 




est Loutefois a emettre. Non mais 
qu'est-ce que e'est que ce graphisme 
en 256 couleurs alors que la version 
PlayStation llirte avec les 16 mil- 
lions ? Meme si !e resultat n'estpas 
horrifiant en soi, la version console 
reste plus belle, ce qui est une honte 
quand on connait la difference de 
eapaeite entre les deux supports. Car- 
ton rouge. Sans discussion possible. 
Et zou, Andy continue le match a 




Voila le serviteur du Maitre des Tenebres. digne fils 
n tamanolr degenere et de Gaston Lagaffe. 
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Ces saletes d'ombres se marrent 

comme des folles en essayant de vous 

coller une pierre sur la tronche. 




► dix. Bref, Heart of Darkness, mah_ 
ses 256 couleurs, est plutot reussi gra- 
phiquement. Les decors ont ete soi- 
gnes, tout comme les differents 
mouvements du gamin. Car il en 
vcut, le erf tit gars ! Une vraie teigne 
que rien n'arrctera ! Andy saute, rea- 
lise meme des sauls perilleux, s'ac- 
croche a tout ce qui depasse d'une 
paroi, nage, flingue dans toutes les 
directions ct se fait meme trucider la 
face de mille et une manieres. Un jeu 
de plates-formes dans toute sa splen- 
deur en somme. . . Tout commence 
done sur la corniche d'une falaise ou 
le gamin fritte des ombres autant 
qu'il petit. Si certaines de ces bes- 
tioles sont simplement la pour vous 
coller au dos et vous empecher de 



progresser (il est toutefois possible 
de se debattre et de s'en separer). 
d'autres en revanche veulent tout 
simplement vous avoir au menu de 
leur petit-dejeuner. Et quand on voit 
la quanlite de ces choses noires. on 
commence a se demander si ce n'est 
pas un shoot'em up. . . 

A0U0U0U. . . (PLAINTE DECHIRANTE) 

Et bien non. Simplement, vous n'au- 
rez pas un seul instant a vous. Heart 
of Darkness reussi a vous coller une 



pression phenomenalc pendant tou- 
te la duree du jeu. A peine avez-vous 
diffici lenient passe un tableau que 
d'autres pieges plus terribles encore 
vous attendenl au suivant. Mais la 
grande force de ce soft est de creer 
une ambiance deli ran te du debut jus- 
qu'a la fin. Non seulement les bes- 
tioles que vous reneontrez sont 
physiquement ridicules, mais en 
plus, elles gloussent pcrpetuel lenient 
et ont des mimiques hilarantcs. Par 
exemple, si vous croisez une bestio- 



J Et hop, o fulguro-poing » dans la tronche ! Andy, plus fort que Goldorak, 
I va tomber sur tout un tas de Colgoths. 



Whisky, prisonnier des forces obscures (ou des tenebres, 
e'est pareil). n'est pas pres d'etre Irbere. 
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ENGAGEZ-VOUS sur le web avec Total Annihilation I 

Pour nous donner votre avis sur Total Annihilation, optimiser encore les programmes 
et encourager les concepteurs du jeu dans leur combat, rendez-vous sur 
www. xanaweb.com [n'hesitez pas, d'autres surprises vous y attendent I). 





Ie esseulee, die se retoume et appel- 
le ses potes en vous montrant du 
doigt. On, Ie fin du fin, alors que 
vous traversez un pont de pierre a 
petits pas. une bestiole vous suit, les 
bras tendus pour vous attraper, en 
imitant voire demarche prudente. . . 



Bon, okay, dit comme ga, cela peut 
paraitre un peu plat, mais je vous 
assure qu'apres avoir de peu echap- 
pc a une cohorte d' ombres rugis- 
santes, 1'effet est des plus hilarants. 



Apres les comiches, vous aurez droit 
a k jungle, oil les plantcs carnivores 
pullulenl comme les coups de soldi 
sur les plages du Sud, puis les grottes, 
les galeries inondees, les cavemes de 
lave, etj'en passe et j'en oublie. Tout 
du long de ccs multiples tableaux, 
vous exploserez des las d'ennemis, 
jouerez a Tarzan avec les lianes, sau- 
terez dans lous les coins pour eviter 
les nombreux pieges, et grimperez 
aux murs pour echapper a la colere 
des assaillants. Andy a beau ne pas 
payer de mine, e'est un sportif 
accompli. Car sauver sa boule de 
poils n'est pas de tout repos. En eff'et. 
outre les ombres et les plantes carni- 
vores deja presentees, des bestioles 
ailees n'auront de cesse de vous 
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transformer en barbecue vivant, de 
meme que ces especes de gros Bill 
qui se multiplier^ si vous ne les 
explosez pas une fois pour toutes. Et 
je ne parle pas des vers geants qui 
gobent tout ce qui passe a proximite 
de leurgueule beante ! Cote pieges, 
les iaves, lacs et autres joyeusetes 
sont autanl d'endroits ou Andy ne 
fait pasde vieuxos. 

Arf ! Arf ! Arf ! 

Heureusement, une fois votre joli 
fusil-laser bouffe par un gros lezard, 
vous tombez sur une picn'c magique 
qui vous donne la possibility d'en- 
voyer des boules d'energie plus ou 



moins grosses. Bret", Andy nous 
la joue Goldorak facon « fulguro- 
poings ». Et bien entendu, pour finir 
dans la joie et !a bonne humeur, des 
petiLes enigmes sont parsemees tout 
aulongdel'aventure. Parexemple, il 
vous faudra exploser un squelette 



pour le faire tomber et s'en servir 
comme pont vers une autre cornichc. 
ou encore latter un nid de lucioles 
pour oecuper les plantes camivores. 
Ce n'est pas tout de fritter dans tous 
les coins, il va falloir vous secouer 
egalement le bulbc. Rassurez-vous 
tout dc meme, les enigmes sont sur le 
court terme. Pas la peine de retourner 
quinze tableaux en arriere apres avoir 
trouve comment ouvrir une porte. 
Heart of Darkness brille egalement 
pour ses nombreuses. longues et tor- 
dantes scenes cinematiques. Entre les 
Amigos, dont Andy va se faire des 



Andy est peut-etre un vrai iezard, 

mala il n'a pas le temps de se grlller 

les ecailles au soleil. 




Le sage des Amigos est soil 
porte sur E'alcool fort, soil sur 
les substances illegales. 
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Heart- of Darkness 




L'lNiiNffTifffir 



Heart of Darkness est, ni plus 
ni moins, le meitleurjeu 
de plates-formes PC. 
Ce qui n'est pas la mottle 
d'un exploit, compte tenu 
de ses handicaps de depart : 
un retard de trois ans, 
un scenario neuneu 
et des graphismes VGA 
256 couleurs. Mais Eric Chahi 
n'a rien perdu deson 
savoir-faire en matiere de jeu 
d'action/aventure. 
La jouabilite est excellente, 
tes animations sont 
incroyables, les enigmes 
originates et le tout respire 
la bonne humeur juvenile. 
Mais quelque part, 
les 16 millions de couleurs 
de la version PlayStation 
font mal au cul. 



amis, et le ridicule machin rose, ser- 
vileur du Maitre des Tenebres, vous 
n'allcz pas vous ennuyer. Tous curau- 
lent les gaffes les Lines apres les autres 
a un ryihme delirant. Ces scenes sont 
parmi les plus reussies qu'il m'ait etc 
permis de voir jusqu'a maintenant. 
Scenes cinematiques exceptionnelles. 
graphismes reussis (malgre ses 256 
couleurs !), ambiance delirante, enne- 
mis nombreux, rythme insoutenable, 
que reste-t-il a dire sur ce jeu au 
constat plutot positif ? Et bien qu'il 
est tres difficile. Si les fleches direc- 
tionnelles, les touches CTRL et ALT 
ainsi que la barre espace sont les 
seules touches que vous utiliserez, 
rcndant la jouabilite aisee, vous 
progresserez avec peine. Et comme 
(deuxieme mauvaise critique) les 
sauvegardes sont du type classique 
pies s'effectuent a des points precis 
de 1'aventure), vous allez recommen- 



UmuEmiB 



cer encore et encore plusieurs par- 
cours infernaux afin de passer enfin 
le dernier piege pass'qu'a chaque 
fois, ben, vous mourutes et e'est pas 
de bol. Heureusement, vous avez un 
nombre infini de vies. Pour finir, si 
Heart of Darkness est un des jeux 
indispensables de cet ete, sa duree de 
vie est un poll trop courte pour ras- 



sembler tous les suffrages. Une quin- 
zaine d'heures pour les doues, une 
vingtaine pour les autres, on aurait 
aime le double... Quoi qu'il en soit, 
pourqu'un)eu. de plates-formes qui 
plus est. me fas.se rater une quinzaine 
d'heures de foot a la tele, il taut qu'il 
soit vraiment ban. Et e'est le eas. ■ 
Cedric Gasperini 




La partie dans 1'eau est sans 
doute la plus difficile et la plus pen! 
pour le joueur. 



Apres m'etre longuement repandu sur le graphisme 

en 256 couleurs, la duree de vie un peu courte et le systeme 

desauvegarde peu pratique, je ne vais pas en rajouter 

une couche. Heart of Darkness est done, malgre ces quelques 

defauts, unjeu exceptionnel et attachant Humour 

omnipresent, scenes cinematiques nombreuses et splendides, 

jouabilite parfaite, rythme effrene, Infogrames signe 

une petite merveille qu'il serait bien dommage d'ignorer. 

Que vous soyez amateur de jeux de plates-formes ou non, 

vous y trouverez voire plaisir. 




Andy est un fan 

de Tarzan. Regardez cette facon 

d'utiliser les iianes ! 
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Vivre et laisser mourir 



Vous croyez avoir tout vu en matiere de gestion 
d'equipes et dejeu de strategie ? 
Detrompez-vous. Commandos (derriere les lignes 
ennemies), nouvelle merveille de chez Eidos, 
repousse un peu plus loin les limites 
d'annihilation de la race humaine. 




I liuit bicn le dire, bos chers 
amis teutons n'ont pas ton- 
jours ete nos chers amis 
teutons. A une certaine 
epoque, ils n'avaient rien a 
voir avec ces gentUs messieurs et ces 
gentilles madames qui envahissent 
nos cotes ensoleillees 1'ete. II futun 
temps ou l'Allemagne (ou tous les 
hommes desircnt faire leur service 
militaire), ctait sous le joug d'un mec 
tout sec avec une ch 'the moustache 
ridicule..., sans parler de sa frange 
ignoble (a mon avis, il aurait du flin- 
guer son coiffeur). Alors, les Alle- 
mands etaient mechants et ils sc 



baladaienl en gros tmpers noirs en 
cuir avec des boltes qui claquaienl. El 
ils criaient tout le temps et tuaient 
plein de gens pour de vrai. 
C'est cette chouette periode que 
Eidos a decide de vous faire revivre 
avec Commandos, derriere les lignes 
ennemies (z'auraienl pas pii faire plus 
court comme titre ?). Enfin, vous la 
faire revivre pour ceux qui Font deja 
vecue. Pour les autres, ce sera vous la 
faire decouvrir sous un angle toute- 
fois assez pailiculier. 
Us sont six. lis forment un comman- 
do des forces alliees. lis viennenl tous 
d'horizons differents. Et ils sont ► 
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Le zoom maxi peche un peu 
par sa pixellisation exacerbee, 
mais cela peut etre utile pour voir 
certains details. 



A chaque debut de mission, un petit recapitulatif historique vous est fotirni, avant 
meme de commencer le briefing. Un a plus » pour vous mettre dans I'ambiance! 



► mediants. Tiny, le premier, est ame- 
ricain. Beret vert, il excelle dans le 
combat au corps a corps. Inferno, le 
second, est anglais. Expert en explo- 
its, i! vous fait peter un batiment en 
moins de temps qu'il n'en faut pour 
faire pipi sur la meche. Perkins est 
americain. II vous vole un vehicule 
les yeux fermes et le transforme en 



II est difficile a remarquer si 

cette photo, mais le marin peut se transform! 

en plongeur et passer Inapercu 





Une mission sublime, 
avec ces enchevetrements 
ruelles etroites et ces 
superbes terrasses. 



Formule 1 avec un chewing-gum et 
une canette de Mere. Duke est 
anglais. Avec son fusil a lunette, il est 
capable de descendre une mouche en 
plein vol a 600 metres de la. Fins, le 
cinquieme, est australien. Son carac- 
tere epouvantable n'en fait pas moins 
un excellent marin et nageur. Quant 
au dernier, cocorico, c'est Spooky le 
Frenchy. II se deguise en officier alle- 
mand, parle la langue comme un natif 
et vous zigouille un mec grace a une 
ch'tite piquouse ni vu ni connu. C'est 
la classe et c'est mon prefere. 

Des missions exigeantes 

Commandos est un superbe jeu en 
3D isometrique temps reel. Vous avez 
vos hommes, vous avez un objectif, 
vous devez le remplir sans perdre un 
seu! membre de votre troupe. Com- 
me je vous J'ai dit, vous dcvez mener 
la vie dure aux Allemands. Bien. une 
fois la presentation de vos zigues 
finie, vous pouvezjouer une mission 
tutorial par bonhomme afin de bien 



comprendre le fonctionnemeni du jeu 
et les competences de chacun. Ces six I 
petites missions soni courtes etbien 
faites. Ensuite, ce seront vingt mis- 
sions de grande cnvergure qui vous 
attcndront. Selon les besoins de ces 
missions, vous dirigerez de deux a six 
soldats. Avant cfaacune de ces mis- 
sions, une voix off vous presents 
I' objectif a atteindre et comment y 
parvenir. Vous pouvez suivre ces 
indications ou passer outre. Quoi 
qu'il en soit, vous ne devrez jamais 
perdre d'homme dans la bataille. 
sinon... perdu ! Les objectifs sosjj 
tres varies. Un coup vous devez fai- 
re exploser des missiles V2, un autre 
vous devez delivrer des prisonniers, 
ou encore eviter que les Allemands 
fassent peter un pout (quand ce n'est 
pas a vous de le faire sauter et a eux 
de vous en empecher), ensuite c'est 
au tour d'un general que vous devez 
capturer, sans parlerdes navires ou 
sous-marins a degommcr. . . Bref, la 
variete est vraiment au rendez-vous. 



J'ai un peu tout fait peter mais 
que voulez-vous, i'aime pas 
les Allemands en short qui, id, 
ont envahl nos colonies, 



Bon, ca fait un peu carnage, mais mol Jaime 
bien ranger les cadavres pour faire plus propre. 
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Deguise en officier, I'espion pent laminer pas 
mal de monde ni vu ni connu. 
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Et la qualite ! Outre des graphismes 
splendides, ic jeu a ete particulierc- 
ment bien fignole. Rendez-vous 
compte. Vous commencez done 
avec quelques zigues, paumes dans 
une zone allcmande. Non settlement 
des gardes sotit la pour vous eviter 




de traverser une place la fleur au 
fusil, mais en plus, des patrouilles 
patrouillent (e'est original) un peu 
partout et ne demandent qu n a vous 
trufferdeplomb. 

Et croyez-vous que vous pouvez lat- 
ter du boche « fingers in the nose» ? 
Maihcureux ! Une fonctton vous per- 
met de vous rendre compte du champ 
de vision des ennemis. Represente 
par un cone vert clair et fence, cela 
merite quelques explications, non ? | 



)om arriere vous offre une belle vue 
iemble. Ici une forteresse reputee 



prenable lyark, yark). 



Un petit apercu de ce que 1'on peut 
faire en splittant lecran ; suivre 
l les tnouvements dun tas de gardes... 



Norn : Russell Hancock, 

dit« Inferno » 

Nationalite : anglaise 

Simpie soldat, il manie les explosifs depuis 1934. 

Volontaire pour les missions commandos, il est capable de tout 

sauter avec n'importe 

Norn : Sir Francis T. Wooiridge, 

din Duke > 

Nationalite : anglaise 

Simple soldat, il a rejoint I'armee en 1937. 

Medaille d'or au tir des jeux Olympiques de 1936, i! peut al 

n'importe qui a longue distance. Sa sceur fut tue par un raid allei 

Norn : Jerry McHale, 

ditttTinya 

Nationalite : ame ricaine 

Sergent de I'U.S. Marines, condamne a 15 ans 

de travaux forces pour avoir frappe un supe 

Extremement violent, il est imbattable au corps a i 

(champion U.S. de judo de 1934 a 1 

Alom : Sid Perkins 

Nationalite : americaine 

Simple soldat, e'est un ancien voleur. Echappe de 

plusieurs prisons, il s'enrole dans I'armee en 1938. 

Ses connaissances en mecam 

une piece maitresse du c 

Norn : Rene Duchamp, 
dit« Spooky » 
Nationalite : franchise 
Simple soldat, il parle allemartd, anglais et italien 
Membre des services secrets francais depuis 1934, son passi 

est bien rempli et glori| 

Nom : James Blackwood, 
dit « Fins » 

Nationalite : austral ienrte 
Simple soldat, il est ('expert maritime du groupe. 
Marin confirme, nageur hors pair, il a toutefois quelques 

probiemes avec la discipline et I'alcol 



A droite, une carte vous permet de voir 
les forces ennemies (points rouges) en 
presence. Bien pratique. 
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j{ Magnifique ! Derive 
r de Command 8 Conquer 
1 ef Cannon Fodder (le vieux 
•k hit Sensible Software), 
ju Commandos est pour mat 
lejeu de I'ete. Graphismes 
« superbes, decors varies, 
^ interface intuitive, originality 
a tous les niveaux (champ de 
vision des soldats ennemis, 
fenetrage, etc.), difficulty 
progressive et cerise sur le 
gateau : option Multijoueur. 
La jouabilite est bien sur 
au rendez-vous et faction 
ne prend jamais I'ascendant 
sur la strategie (et vice versa}. 
Bref, j'aime, j'adore, 
je venere, je consacre. 



1 Un exempie du champ 
de vision des Atlemands et 
des capadtes de mon marln, 
dont celle de rnoiirir vite.., 



Les vetements qui sechent sont ceux 
d'un offider allemand et lis seront 
bien utiles a votre espion ! 




!►* Si vous traversez la zone de vision 
vert clair d'un Allemand, celui-ci 
VOUS reperera, ouvrira le feu et beu- 
gleracommeunfou.Zou, c'est Falar- 
me qui est donnee et des troupes 
supplemental res vienncnt vous cha- 
touiller les sboubs. Dans la zone vert 
fonce, votre salut vient du fait que 
vous soyez couche. A plat venire, 
1' Allemand ne vous reperera pas et 
eontinuera son chemin. Debout, 
mcme resnltat que prccedemment, a 
savoir beuglement et tout le tralala. 
Mais ce n'est pas tout ! Comrne I' Al- 
lemand est four/be, il reperera vos 
traces de pas dans la neige et dans le 
sable, et se fera un plaisir de venir 
voir ce qui se passe. Idem si vous en 
flinguez un et qu'un autre vous 



entend. . . C'est pas une merveille de I 
realisme, 9a ? Bon, rassurez-vous. I 
vous aurez des moycns de survivre. I 
Par exempie, le beret vert peut s'en- I 
terrer dans la neige ou le sable. Pour I 
les autres, les obstacles naturels sont 
de bonnes planques (rochers, arbres, 
fosses, etc.). Pour suivre les mouve- 
ments de vos ennemis, non seulement 
vous aurez le systeme qui vous 
montre leur champ de vision, mais 
aussi la possibility de splitter 1'ecran 
jusqu'a six morceaux et d'assigner ► 



L'espion s'apprete a faire une petite 

piquouse a un garde. Evitez d'etre vu, sinon 

c'est le peloton d'execution... 
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LECINIMWIf/ff-taUf 

+ Commandos est 

, suffisamment novateur 
et soigne pour recevoir cinq 

it etoiles. De beaux graphismes, 

■ un grand realisme 
et des missions interessantes 
iui conferent un bon interet. 
Cependant, les tongues 
minutes d'observation 
et d'attente, indispensables 
a la reussite des missions, 
rompent le rythme du jeu qui 
aurait du etre plus soutenu. 
Dommage aussi qu'il soit 
interdit de perdre un seul 
homme et qu'ils ne 
progressent pas. Voila un jeu 
reserve aux militaristes 
precis et patients. 



sieurs lagans de reussir une mission, 
pourvu que les objectify soientrem- 
plis. Sans compter les bailments, que 
vous pouvez detruire grace a des 
explosifs on des barils d'essence. Et 
d'ailleurs. les explosions sont detou- 
te beaute. Et j'ai oublie de vous par- 
ler du zoom qui vous permel non 



Les contourner, foncer dans le tas, 
les abattre de loin ou tout a la fois ? 
En tout cas, le passage sera difficile ! 



liEHTUIH II fill 

■^ Indeniablement, Commandos 
. est une grande reussite : 
le concept est original 

it et la realisation ne laisse 

i apparaitre aucune faille. 
Malgre tout, je Iui reproche 

w queiques lourdeurs, comme 
cette obligation de devoir 
imperativement ramener 
tous ses hommes vivants 
a la fin d'une mission. 
Du coup, on doit recharger 
sa demiere sauvegarde a la 
moindre erreur dejugement 
ce qui arrive tres souvent ! 
Sinon, j'aurais aussi aime 
que les personnages puissent 
evoluer de mission 
en mission. 



Tout bonnement magnifique. Moi 
ce graphisme me laisse pantois. 
s tout mais on les flingue 



Au total, ce sont quelque 40 ennemis 
et vehicules differents (Jeep, tanks, 
officiers, soldats armes d'un fusil ou 
d'une mitrailleUe. etc.) que vous 
devrez soit eviter soit zigouiller. Car 
il n'est pas necessaire de tuer tout le 
monde pour reussir. Vous aurez pin- 








! Le franc-tireur peut atteindre 
un soldat eloigns avec 
une precision deconcertante. 



L'artificier peut aussi poser des pieges 
I la loups I), tres efficaces contre les patrouilles. 



settlement d'avoir une vtie globale 
des lieux mais aussi de voir les details 
avec precision (bien que le zoom 
maxi soit franchement «flou »). En 
bref etpourconclure, Commandos, 
derriere les lignes ennemies, est un 
excellent jeu. Innovant sur tout un 
tas de petits details, il vous plonge 
dans une ambiance fabuleuse ou le 
stress est omnipresent. Avec des 
missions varices et tres diffieiles 
(done longues), e'est une quarantai- 
ned'lieures de jeu qui vous attendenl. 
Certes, queiques infimes Bugs vien- 
nent gaeher le jeu (certains Alle- 
mands a'arrivent pas a faire le tour 



d'un bailment ou encore d'aulres 
vous reperent sans que Ton saehe 
vraimentpourquoi). Mais ce sont la 
les seuls. Gerer jusqu'a six pequenots 
en meme temps demande un certain 
entratnement mais s'avere rapide- 
ment aise. Et si le mode Multijoueur 
(jusqu'a six), peut s'averer un peu 
long sur certaines missions {allez 
turner une elope pendant que votre 
pote fait le menage et avant que vous 
puissiez passer a Faction), il n'em- 
peche que ce Commandos, « derriere 
les machins bidules » est un titre-pha- 
re de cct ete. Line pure merveille. ■ 
Cedric Gasperini 



Ewmc 



Et bien mot, j'ai aime. Si ies missions sont tres difficiies, si vous 
vous faites parfois reperer sans raison ou si queiques soldats 
ailemands sembient ne pas avoir benefice de ia totaiite 
de {'intelligence artificielle, il n'empeche que Commandos, 
« derriere les trues » est une totale reussite. Deja, et e'est la 
que je fonde mes six etoiles, il est innovant Ensuite, 
il est beau, son atmosphere est fabuleuse et sa jouabilite 
est parfaite. II n'en faut pas plus pour faire de ce nouveau 
produit Eidos, une sommite en matiere de jeu video. 





Les graphemes sont somptueux ! 
Notez le souci du detail 
sur ces missiles ailemands. 



Jouons a trouver I'objectif de cette mission... 

I -npjad ]uo 3nbp5E|3.| e jnes np jubsiej 
saipuss oijnj; e| jaipad sp ijSe> |i nb jussuad inb xna^j 




Dans certaines missions, vous devrez 
delivrer et mener a bon port 
queiques energumenes qui ont eu la 
bonne idee de se faire capturer. 




La mission situee a Paris, ici dans 

un cimetiere (Je Pere-Lachaise ?|, est sans 

doute la plus compiexe. 
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Legendes du Levant 



Qu'ai-je fait pour meriter qa ? Je n'aime 

ni les dessins animes japonais, ni les mangas, 

ni lesjeux sur console : on Final Fantasy VII... 

Cest un peu tout cela ! Est-ce une epreuve, 

une malediction..., ou I'occasion de me reconcilier 

avec les nippons ? 




I eux millions et 
I demi de jeux. ven- 
I dus dans les trois 

I premiers jours sui- 
| vant sa sortie au 
Japon. . . Bien plus aux Etats-Unis et 
en Europe. . . Cette annee, c'est le jeu 
incontoumable sur console, le must, 
le nee plus ultra du pad-maniac 
moyen. Nous, sur nos PC, nous etions 
tranquilles : jusqu'a present, nous 
observions cc raz-de-maree ludique 
avec detachement, surs d'echapper a 
une fievre populaire avec laquelle 
nous n'avions rien a voir... C'est 
meme dedaigneusement que nous 



esperions ne jamais voir debarquer 
sur nos becanes a 10 000 boules ce 
qui ne pouvait etre qu'un ersatz dc 
jeu de role fsauf bien surThienyqui, 
peu soucieux de se corrompre. fut 
Tun des premiers possesseurs dujeu). 
On imagine done facilement la bon- 
ne humeur avec laquelle j'ai accueilli 
lanouvelle : comme Thierry, Olivier 
el Eric connaissent Final Fantasy VII 
sur le bout des doigts, et qu'un regard 
neuf est requis, c'est a moi qu" echoit 
le test ! Merci les gars. 
Tout d"abord, il est essential de dire 
que le grand jeu japonais ne res- 
semble a rien de ce que nous connais- ► 
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Les envois de sortileges 
s'accompagnertt toujours d'effets 
pyrotechniques impressionnants 
c'est aussi ca la classe ! 



sons sur PC. Meme s'il s'agit d'un 
jeu de role en fausse 3D, son fonc- 
lionnemcnt. son interface, la resolu- 
tion des combats ou 1' ambiance, 
n'ont pas encore etc (trop) vus sur nos 
machines. Deja, il s'agit d'une gran- 
de qualite de la part d'un jeu console 
qui, une fois n'est pas coutume. ne 
ressemble pas, pixel pour pixel, au 
concurrent sorti quelques jours plus 
tot ! Avant d'entrer dans le vif du 



sujet, quelques precisions s'impo- 
sent : certains adeptes du PC ne 
savent probablement pas du tout ce 
qu'est Final Fantasy VII. 

Sauvez la planete ! 

II serait done utile de planter le decor 
et de parler un pen de I'histoire : le 
jotieur dirige un groupe de terroristes 
dans un monde postapocalypiique 
plutot cyberpunk. Comme dans Bla- 
de Runner, il la it presque toujours 
niiit el une corporation, la Shindra. 
dirige le monde avec fermete, et 
exploite une energie mysterieuse, le 
Mako, en etouffant pcu a peu la pla- 



nete. Pour remedier a tout cela, le 
groupe Avalanche organise la des- 
truction reguliered'objeetif's, histoi- 
rc de montrer a la Shindra que toute 
la population n'est pas soumise. Tout 
vadonc tres bienjusqu'au jour ou on 
ancicn membre du Soldat (la milice 
privee de la Shindra), Cloud, un 
guerrier surentraine, debarque com- 
me une rose chez Avalanche pour 
proposer son aide contre monnaie 
sonnante et trebuchante. II s'agit evi- 
demment du personnage principal du 
jeu, sur lequel on a beaucoup de 




| Chaque «Materia», ici la foudre, modifie les caracteristiques 

s personnages tout en leur offrant de monstrueuses possibilites. 



BnuPmSmisumiPC 



Dans les phases de combat, 
les personnages n'ont pas du tout 
le meme graphisme : lis sont 
generalement plus soignes ! 



Que les choses soient claires, la version PlayStation de FF7 est un petit chef d'eeuvre. Cote jeu, il n'y a done pas 

grand-chose a redire sur I'adaptation. Le scenario n'a pas change, le pacf est gere... « tout paleil ». Seule la 

realisation pose probleme, 5i les phases 3D tirent parti des cartes 3D et sont par voie de consequence bien 

superieures a celles de la PlayStation, on regrettera que les decors precalcules soient si pixellises. 

Les innombrables sequences cinematiques ont egalement perdu en qualite. Sans etre catastrophique, 

I'adaptation PC de FF7 est done decevante, ce qui n'enleve pourtant rien a la qualite du jeu en lui-meme. 





Final Fantasy VII 



Frere spirituel de Mr. T., Barrets est le gros 
bras d'Avalanche. Mais c'est aussi son chef... 
Evitez done de le contredire... 



choses a apprendre. Get intrepide 
garcon de 22 ans, combat a Tepee et 
a coup de sortileges. II maitrise effec- 
tivement tres bien les « Materia » . . . 
Les quoi ? Ah, ils sont vraiment 
embetants ces Japonais, ils pour- 
raient pas parler d'objets magiques, 
comine tout le monde ? Les « Mate- 
ria* sont done des genimes que Ton 
place dans differents objets : ils per- 
mettent de lancer des soils, augmen- 
tant les pouvoirs magiques mais 
diminuant les scores d'altaque et de 
defense. Cloud, done, est une sacree 



brute que I'oncontrolera laplupait 
du temps (heureusement, car il 
demenage pas mal en combat). An 
depart, on ne connaltra quasi me nt 
rien de son histoire personnelle, mais 
I' on ferapeu a peudes decouvertes 
tmportames sur son compte. 

Dans manga y'a des fruits 

Ce n'est evidemment pas le seul per- 
sonnagc disponible puisqu'il s'agjt 
d'un jeii de role. On devra done 
veiller sur les membres d'Avalanche 
comine sur des inconnus, rencontres 
aux gre de l'aventure et desireux de 
se joindre au groupe. Certains sont 
faibles (comrae Aeris, la marchande 
de fleurs), d'autres plus redoutables 
(comine Red 1 3, la panthere hybri- 
de), mais tous progressent grace aux 
precieux points d'experience recol- 
tes apres chaque combat. Eh oui, la 
grande regie est respeetee : Tenri- 
chissement personnel n'intervient 
qu' apres des echaufiburees souvent 





aleatoires. Plus les adversaircs sont 
colossaux, plus 1' argent et les points 
recoltes sont nombreux. On gagne 
ainsi des niveaux (qui influent sur les 
caraeteristiques. les degats et don- 
nent acces a de nouveaux sorts) ain- 
si que des « limites » ( voir plus loin). 
Le joueur est done libre d'orienter tel 
ou tel personnage vers Tart du com- 
bat ou ["utilisation de la magie, 
meme si un melange des deux peat 
egalement fonctionner. 
Le decoupage des combats est, quant 
a luL assez particulier : ils sont effec- 
tivement fixes el se deroulent au tour 
par tour. Chaque personnage dispo- 
se d'une barre de temps distinete qui 
se regenere a un certain rythme ; 



Ouelques instants paisibles 

dans une eglise en mine apres 

une course-poursuite infernale. 

Attention, amourette en vue ! 



Les creatures sont toujours 

bien ordonnees: 

en rang par deux. Drolement 

disciplinees les bebetes 

pour des monstres, non ? 




Visiblement, Cloud n'est pas insensible : 
cette nuit avec un homme semble lui avoir fait 
le plus grand bien : c'est lui qui le dit ! 
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► lorsqu'elle est pleine, on peut choisir 
Line action dans un menu : atlaque 
Cannes blanches ou a feu), utilisation 
tie la magie (sons offensifs ou de pro- 
tection ), d'une potion (resurrection, 
soias, etc.) ou d'un talent (voler un 
objetparexemple). 
Une secondc bari'e appelee «limite» 
permet au personnage de donner un 
coup special particulier. Cloud bene- 
ficie parexemple de «bravade» qui 
lui permet d'infliger plus de dom- 
mages, etTifa, son amie d"cnfance, 
dispose de «vent guerisseur» qui 
redonne des points de vie a lout le 
monde. Les «limites» interviennent 
bien sur peu souvent, la barre etant 
trcs lente a remonter. 
Si le nombre de sorts que Ton pourra 
apprendre est enorme. celui des invo- 



Barrets sur le point dutiliser 
une alimiteu : Grand-Coup ! 
Ca va effectivement donner un coup 
de balaie chez ses adversaires ! 



cations est egalement consequent : 
demons, sangliers, dragons el autres 
bizarreries sont done susceptiblcs de 
preter main forte au groupc !ors de 
combats dangereux. 
Une fois que le type d'action est 
selection ne, une sequence I'illustre 
de maniere spectaculaire et Ton 
passe au personnage suivant. On 
pourrait penser que passer par des 
menus pour resoudre des combats 
est une mauvaise chose. . . Et pour- 
tant. cela fonctionne ! Effective- 
ment, les situations sont animees. 



grace a dc multiples effets visuels et 
a une large panoplie de sortileges el 
d'attaques differentes. Les adver- 
saires y sont egalement pour 
quelque chose puisqu'on n'en ren- 
contre pas moins de 250, tous tres 
differents et ayant des habitats et 
des attaques bien determines. Les 
combinaisons de «Malerias» sont 
egalement fort aniusantes a experi- ► 



Ce visage rejouit apportera 
au joueur une revelation : la Shindra 
effectuerait-elle des manipulations 
genetiques douteuses 



h genetiques douteuses . 

kSflS | 



Que ca rampe, que <;a marche, que ca vole 

ou que ca fouisse, tous doit disparaTtre, comme 

pendant les soldes ! 



Oula, Aeris vous invite deja 
chez elle... Cest quelle prend vite 
les choses en main la p'tite 
marchande de fleurs ! 




* 



/// 






LD CUP 98 : 2 CD-ROMS 



■ 



ntierem^ffionsacrenaurfnM^uflfPC. 

e plein cffl ^mos joaTnneCTffl|Wx de footed 
Un progrlpie en version complete sur lal^ 
coupe du monde 98, ^^ ^ 

internefRV '«• coupe du monde. 



(((ft i 
le sur la A 



JjJXLUjJii-Uj'JJ.lJ^ 






etrouve egalem 
'shareware avec SHA 



e I'actualite du 



! jj 



Ulli 



ijj i^jJ 



iJiJJJ -A'J- 



4200... 



(&> 



^^ 



special i 
e GAM 
es dem 



■J3l\ 



•i decdi. 



N DECOMM "" 
envoyer a Nova Multimedia 
.trasse 62 - 77694 Kehl - Allemagne 



Ces litres 
sont edites par 



mm 



lement par cheque ou mandat lettre, le port est compris 



SHAREWARE NEWS 38 Frs 
GAMES'IMEWS*-^ 38 Frs 



TOTAL' A PAYER 




1e cnmuns «f /irmr 

-^ Plus qu'un simple jeu de role, 
:. SquareSoft vous propose 
■ avec Final Fantasy VII de 
'lAr decouvrir un univers a part 
^ entiere. Developpe par une 

centaine (!) de personnes sur 
^ PlayStation, ce jeu est d'une 
fljiesse inimaginable et 
|onne de details 
tyoristiques, d'epreuves 
flexes et de quetes 
secretes. Le systeme de 
magie utilise est sans doute 
■Up des plus riches jamais 
mfs au point pour un jeu de 
fdle, les Materia allant 
jusqu'a vieillir et donner 
naissance a dejeunes 
^gter/a .' Excellent done. 



► menter et Ton court en permanence 
apres un objet magique encore 
plus puissant, un pen comme 
dans Diablo. Achat, vente, commer- 
ce sont d'ailleurs des ressors 
importants du jeu. car i] y a de mul- 
tiples facons d'utiliser ses econo- 
croques comme les jeux d' argent, 
l'elevage ou d'autres operations 
encore plus ctranges. 

Le Godard du jeu video 

On peut voir sur les captures que les 
graphismes sont partieuliers : les per- 
sonnages sont petits. ont de grands 
yeux. une tele bien ronde et sunt tous 
extremement jeunes. C'est normal. 
Final Fantasy VII est un veritable 
manga interactif : le decoupage de 
I'intrigue et les rapports entre les per- 
sonnages rappellent les BD et les des- 
sins animes japonais. Des flash-back 



viennent periodiquement apporter 
une revelation, des separations inter- 
viennent regulierement, sans parler 
des disaccords entre personnages. ni- 
de leurs pelites liistoires d' amour bon 
enfant ou de leurs demonstrations de 
force ou de bravoure. Et pour eontri- 
bueraratmosphere, des kilotonnes 
de dialogues textuels interviennent 
regulierement... II peut parfois se 
passer dix bonnes minutes sans que le 
joueur rTait rien d'autre a faire que 
de lire. . . On se croirait dans Les Che- 
valiers de Baphomet, en pire, sauf 
qu'ici, aucun doublage ue vivifie un 
peu les situations. Alors le scenario y 
gagne en credit et en duree de vie ce 
qu'il perd en rythme. Cependant. il ne 
faul pas en deduire que FFVI1 n'est 
qu'un long dessin anime sur PC : si 
['on passe du temps a lire, on en pas- 
se encore plus a visiter un monde 
gigantesque qui vit reellement et avec 
lequel on est libre d'interagir. De 
nombreux personnages peuplcnt les 



Quelques petites sequences d'arcade 
viennent parfois bouieverser 
le ronronnement de I'aventure. 
comme cette course de motos. 



Le moment privilegie du jeu, 
la distribution de points 
d'experience : Ms varient selon la 
force des creatures combattues. 



nombreuses cites et ont tous quelque 
chose a dire et a faire. Chaque endroit 
(maison. taudis, boutique) est minu- 
tieusement detaille a fin d'offrir le 
maximum de possibilites. Alors, cet- 
te richesse a evidemment un prix : 
les graphismes sont en VGA et en 
256couleurs. Le jeu exploite pour- 
tanl les cartes 3D mais comme dans 
Resident Evil, seuis les personnages 
beneficienl d'une acceleration mate- 
rielle. C'est incroyable. compte tenu 
de leur apparence : les personnages 
sont complement cubiques ! 
Les enigmes, quant a elles, ne pose- 
ront de probleme a personne : le jeu 
etant extremement long, la progres- 





Final Fantasy VII 



I'mtlK-SMmu 



Si Von acaoche au systeme de jeu, a la linearite, aux combats 
etau manage de modernite et de magie de Final Fantasy VII, 
on est assure de passer une bonne centaine d'heures plonge 
Whs une aventure titanesque! Cette duree de vie hallucinante 
ti4nt autant aux interminables dialogues textuels 
qu'au gigantisme du monde et a ses possibilites. 
Bien que « grand public », ce hit sur console a pour lui 
. tous les ingredients du jeu de role, plus une dimension 
psychologique et dramatique que n'ont pas ses concurrents. 



sion s'effcctue aisement et souvent. 
des indications sont meme don- 
nces expliciiement. De nombreuses 
quetes annexes perniettent meme de 
s'echapper de la tramc generale pour 
recuperer des «Materias» ou des 
armes. . . Par rapport aux jeux de role 
habituels. Final Fantasy VII esttou- 
tefois d'une linearite hallucinante : il 
existc un seul moyen de se sortir des 
situations, tout a ete prevu a Tavan- 
ce, des surprises aux deconvenues. 
On ne s'inquiete done absolument 
pas lorsqu'un drame eclate puisqu'il 
fait partie de la trame... Uimpres- 
sionde subirle jeu est done impor- 
tante mais elle a heureusement 
tendance a se dissiper au fur et a 
mesure : plus il avance et plus le 
joueur dispose de liberte, pour fina- 
lement avoir le loisir d'explorer ou 
non certains lieux sans sacrifier ses 
chances d'aller au bout du jeu. 
Mais voila deja la fin du test et je n'ai 
parle que de 1'essentic! alors qu'il y 
a encore taut a dire : les petits jcux 
d'arcade. Ics sequences cineinatiqucs 
magnifiques done trop rares. revo- 



lution des person n ages, la profusion 
d' amies et de " materia ". . . Tout cela 
est tres beau mais Tamateur de jeu de 
role y trouvera-l-il son comptc '? 
Sans doule. . . Tout comme le novice 
qui a habituellement peur de ce gen- 
re. Cependant, face a Might and 
Magic VI, Fallout ou Daggerfall. 
Final Fantasy VII ne pent pretendre 
a la premiere place. Nettement plus 
« grand public* que ses rivaux (mais 



aussi plus infantile), il n'offre pas le 
meme degre de liberte mais exploite 
davantage les rapports entre person- 
nages. Psychologique ? Presque ! On 
pent done le recommander aux ama- 
teurs comme aux autres. Quant aux 
fans de mangas, il est evidemment 
hors de question qu'ils passent a cote 
de ce qui sera pour eux une expe- 
rience ludiquc majeure ! ■ 

Luc -Santiago Rodriguez 




Tayaut I Le meilleur 
jeu de gestion 
d'un club de foot 
s'offre un petit lifting. 
Football Manager 98 
de chez Sierra, 
vous met au defi 
de fake mieux que 
Ricardo, Bats et 
Aime Jacquet reunis. 
Entre nous, vous ne 
devriez pas avoir trop 
de problemes... 



football 



Manager 98 

bon, le but et le truand 



lous qui laminez les 
lentrairieurs a grands 
I coups de «moi j'au- 
I rais aligne deux atta- 
I quants, el j'aurais fait 
jouer Lintel plutot que l'aut"zigue», 
seriez-vous capable d'aligner une 
equipe dignc de ce nom el d'engran- 
ger de bons resultats 7 Ah oui ? Et bin 
on va voir ca tout de suite puisque 
Sien _ a vous met a Fepreuve dans 
Football Manager 98. Deja, vous 
choisissez un niveau de difficuite par- 
mi les six proposes. Ces niveaux sont 
repartis selon 1' argent que vous pos- 
sederez des le debut du championnat, 



a savoir de a 200 000 000 F. Ensui- 
te, vient le choix du club. El la, c'est 
Fapotheose. Dl ou D2 franchises, 
anglaises, allemandes, italiennes. 
ecossaises et espagnoles, voila de 
quoi se later longuement avant de 
choisir un club. Surtout que chacune 
d'entre elles beneficie d'un panel 



complet concernant son hislorique. 
Le jeu est ensuite de-coupe selon des 
menus. Le premier concerne le stade. 
L'image resplcndissante qui vous le 
montre donne deja envie de fonder un 
grand club. A partir de la, vous pour- 
rez amenager sa capacite en construi- 
sant ou en agrandissant les tribunes. 



SPORTS 



QUI POURRfl BIEM LES flRRETER ? 

Quelle super be performance que celle de Tfquipe de Marseille qui 
rtUBat le daublS championnat - Coupe de France. 11 ne rrete plus qu'3 
cspfr ti que Gssmci, ie manager, et saute ■&■;■. equip*, saurant donner 
suite a ces bons resultats. alors qu'ils s'organisent pour les coupes 
europ£ennes de l'armee prochaine 



Un exemple de petit article 
sympathique sur vous. A decouper 
et a garder dans votre booh ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Sierra 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre gestion footballistik 
Config. mini. P90, 
CD-ROM 4x, 16 Mode RAM 
Config. recom. P166, 
CD-ROM 8x, 32 Mo de RAM 




Football Manager 98 




Vous pourrez egalcmenl construire 
des structure lelles que des bars, des 
magasins et j'en passe. Seal inconve- 
nient, la place allouee a ces cons- 
tructions est un peu faiblarde. Ces 
structures vous permeltront de vcndre 
des produits derives (sacs, tee-shiits, 
programmes, etc.) dont vous deter- 
minerez le prix. Idem pour la restau- 
ratiou (boissons, sandwiches, etc.). 
Une bonne idee pour se faire des 
benefs. Et ce n'est pas tout pour la 
beaute de votre terrain. Quelques 
emplacements pnblicitaires autour de 
la pelouse sont a louer aux plus 
off rants, ainsi que des pubs dans le 
Mag du club. Et que croyez-vous que 
vous allez faire avec tous ces sous ? 
El bien acheter el payer vos joueurs 
et votre staff technique. Passons 
ensuite aux comptes de votre club. 
Non seulement vous pourrez faire des 
emprunts ou demander un decouvert. 



mais vous pourrez egalcmenl intro- 
duire le club en bourse (comprenez 
par la, augmenter son capital . . . ). Par- 
Ions done de l'equipe. Non seule- 
ment vous trouverez tons les joueurs 
de Dl et D2 des pays cites, mais en 
plus de nombreux autres de tous 
horizons (Afrique, Ameriques, etc.). 
Autant dire que cela vous offre une 
base de donnees fabuleuse. Ces 
joueurs sont ceux de la saison 97-98, 
ce qui ajoute au realisme. Chacun 
d'eux est evalue selon de nombreux 
criteres (age, valeur mais aussi tacle, 
passe, tir, creativite, et j'en oublie). 




Apres chaque match, vos joueurs 

sont notes et un homme du match est 

designe (ici. Gravelaine). 



Ces statistiques evolueront bien 
entendu selon que vous les faites 
jouer ou selon leur age. Un petit 
ennui toutefois, 1'impossibilite de 
rechercher un joueur a partir de son 
noin et un menu assez penible. 

UN MONDE 1MPIT0YABLE 

Les negociations d'achat ou d'em- 
prunl se font en plusieurs fois, selon 
que le club est d'accord et le joueur 
egalement. Vous pourrez aussi mar- 
ehander, histoire de faire l'affaire de 
Tannee. Tout cela fcrail deja un 
excellent jcu. Mais Sierra ne s'esl pas 
arrete la. Outre rentrainement de 
Fequipe el les stages de remise en 
forme, vous pourrez etablir un pro- ► 




J 




VhmatElORIE 



Et comment croyez-vous que ces cernes sombres sont venues 
orner le dessous de mes yeux ? Et comment croyez-vous que 
ces memes yeux sont devenus rouges et vitreux ? Football 
Manager 98 est une pure merveille, il n'y a pas d'autre mot 
Base de donnees formidable, options multiples, tout est la. 
Certes, quelques conditions sont necessaires pour craquer 
totalement et y passer des nuits blanches. II vous faudra etre 
un fan de foot, un pur, un vrai, et aimer gerer une equipe. 
Mais si ces conditions sont rempiies, mazette, quel bonheur ! 



La gestion des cartons est exceflente. 
Attention aux suspensions ! 




« Choix du sponsor 
' Nombre de spectateurs 
" )tions pendant match 



Comment $a, mes joueurs se 
preiassent I'apres-midi ? Entralnement 
intensif pour tout le monde ! 



gramme d"entra?nement individuel 
avec des entrameurs partieuliers que 
vous aurez engages. Cela penneltra 
a vos joueurs d'evoluer dans Tune ou 
I* autre de leurs caracteristiques. Pour 
les matchs (de championnat ou de 
coupe), une vision de ch'tis bons- 
hommes en 2D vous offre un amu- 
sant spectacle. A chaque instant, 
vous pouvez changer les tactiques ou 
rempiacer des joueurs. Vous nejouez 
certes pas. mais la press ion est d" au- 
tant plus forte que Ton vous impose 
des resuitats positifs sous peine de 




licenciement. A la fin du match, les 
performances de chaque joueur sonl 
inserites et vous indiquent leur for- 
me du moment. Dommage cepen- 
dantque Ton soil oblige d'attendre 
que la balle sorte en Louche pour 
influer sur les tactiques. Apres ces 
rencontres, les jouraaux se font une 
joie de vous encenser ou vous des- 
cendre, pour peu que vous ayez fait 
une declaration d" apres match mal- 




heureuse. Ajoutez a cela tout un 
tas de pctites options supplcmen- 
taires comme la confiance que vous 
offre votre club, la nomination d'un 
manager du mois et de Tannee, les 
meilleurs joueurs, les meilleurs 
buleurs, et d'autres encore comme la 
possibilite de truquer un match, fai- 
re des pans illegaux ou oflrir des des- 
sous de table et vous voila plonge 
totalement dans Tenfer du foot. En 
bref, Football Manager 98 est le jeu 
indispensable pour tout passionne. 
On regrettera toutefois Fabseace 
d'option qui permettrait de selec- 
'tionner 28 joueurs au lieu de 22 et 
d'en virer six en pleine nuit, mais 
cela serait devenu le « Jacquet Mana- 
ger 98 » etaurait nuit a la credibilite 
du jeu. Et puis un jeu qui demande 
des resuitats mils ou des defaites ain- 
si que des joueurs incapables d'ali- 
gner deux passes ne remporterait pas 
les suffrages. Par contre, ici, vous 
allez tester scotche devant votre 
ecran pendant de longues soirees. ■ 
Cedric Gasperini 
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I Demarrer 



Recommande pour : 

Daytona USA Deluxe 
I Flight Simulator 98 

G-Police 
i Red Baron II 

Sabre Ace 
; Spearhead 

Tomb Raider II 



SIDEWINDER 

Force Feedback Pro 



Prenez vos precautions avant de jouer avec le nouveau 
joystick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmable et surtout indestructible, 
Sidewinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivite dans les jeux multimedia. Quand vous I'aurez, 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir. 

Offre de lancement : Sidewinder Force Feedback Pro est 
livre avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 
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Xenocracy, le nouveau 
jeu de chez Grolier met 
le feu au systeme 
solaire et vous etes 
le seul equipe 
d'un extincteur. 



Le role de bon 



'insulter les equipes 
etrangeres, avachi 
dans voire divan. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Grolier Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre simulation de Albator 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, DirectX 5 
Config. recom. PI 66, CD- 
ROM 8x, carte acceleratrice 3D 



Xenocracy 

Casque bleu du cosmos 



usqu a present, on vons 

avait assez peu parte de 

Grolier Interactive. La rai- 

son en etait simple, ils 

^^^■B etaient surtout connus pour 

Ieurs encyclopedies en CD-ROM et 

les softs intellos (comprendre «ou il 

y a plus de texie que d' images ») c'est 

pas Lrop noire true, ici a Gen4. En 

plus, leur premier jeu. Banzai' Bug 

etait passe quelquc peu inapercu. 

C'est simple, a peine une semaine 

apres qu'ii soit arrive" a la redaction, 

tout le monde pouvait I'empruntcr 

pour 1'essayer, c'est vous dire s'il 

declenchait les passions... Aujour- 

d'hui. avec la sortie de Xenocracy. 

Grolier aifiche sa volonte dc se tailler 



une reputation indeniable de vrai edi- 
teur dejeux. L'intention est louablc 
meme si un quelconque effort de 
creativite exacerbee cede !a place 
au choix d'un genre plutot pepere : 
le simulateur de vol spatial. Enfin, 
«simulateur». . ., c'est un peu vite dit. 
Vous n'allez pas vous choper une 
meningite aigue avec les comman- 
des des vaisseaux dans Xenocracy. 
D'ailleurs, pour ceux qui veulent 
jouer, s'amuser, ou meme se la don- 
ner, ce soft offre un mode de jeu en 
arcade qui propose une suite de mis- 
sions independanles les unes des 
autres au cours desquelles il sui'fit 
d'aligner les cartons pour reussir a 
augmenter son score et a passer a la 




suivante. On est astueieux chcz Gro- 
lier et la raison d'etre dc ccs missions 
defoulantcs apparait assez rapide- 
ment : elles servent de tutorial pour 
le mode Simulateur. 

Si LA PAIX REND LAID... 

Qui dit simulateur, dit scenario.... 
meme succin. En 1' occurrence, 
Xenocracy nous impose un enorme 
bond en avant jusqu'a Tan 10600. On 
pourrait croire qu'en ces temps avan- 
ces, l'homme a enfin appris a vivre en 
paix avec son proehain, doux reveurs 
que nous sommes. En fait, l'humani- 





volla un ch ml le pllote 

bientot se retrouver a flotter 
•nl dans lespace en apnee. 



I Mission accomplle. direction la maison 
grace a te tunnel de leli-ponation. tres 

I pratique pour rentrer pour le dejeuner. 



te a quitte son bercean, la Terre, pour 
se repandre dans lc sysleme solaire. 
Les siecles aidant. I'inimitie entre les 
diflerentes colonies s'estaccentuee 
et quatre planetcs (Mercure, Mars, 
Venus et la Terre) sont devenues de 
veritables superpuissances indepen- 
dantes les unes des autres. Parallele- 
ment a cela. on decouvre un nouvcau 
minerai, le lycosite, qui s'avere etre 
une source d'energie primordiale 
pourlaconquetespatiale. Lesesprits 



s'echauffant rapidemcnl et chacun 
voulanl la pins grosse pait du gateau, 
on fonde une organisation, l'UPN, 
sorte d'ONU de l'espace, dont les 
agents sont charges de surveiller les 
different* belligerants et bien suT, ont 
toute latitude de manoeuvre pour pre- 
server une paix tres relative. C est la 
que vous intervene/., coince dans la 
eotnbinaison d'un Wing Toucher. A 
vous de neutraliser les diflerentes 
agressions, de repousser les offen- 
sives deslinees a detruire les mines 
de lycosite. de veiller a ce que les 



■'* 9m 



Petit tour du proprielaire. En haut a 
I'arme actlvee, a gauche les bouclie 
instruments sont con figu rabies a v 





n 10600, Claire Ch 
objectivement la all 



convois de cargos arrivent a bon port 
ou encore de neutraliser ceux qui se 
livrent a de la contrebande. Cette jus- 
tice expcditive ne vous lera pas que 
des amis et pour cause. Vous allez 
comprendre que quand il y a action, 
il y a reaction... 

...LA GUERRE REND BEAU 

L'originalite de Xenocracy. c'est que 
les missions que remplit le joueur 
influent sur un vrai background poli- 
tique, qu'il les reussisse ou pas. 
D'ailleurs, dans ce dernier eas, s'il 
s'en sort vivant, il peut laisser la par- 
tie continuer ou il peut recommencer, 
histoire de mieux faire. Et pour cor- 
ser le tout, il y a en moyennc quatre 
missions qui sont proposees en meme 
temps. Evidcmment, vous ne pourrez 
en rcmplir qu'une a la fois. A voire 
retour. le tableau de briefing vous 
indique que certains conflits se sont 
envenimes. que d' autres se sont deil- 
nitivement regies par la defaite d'un 
des deux protagonistes et enfin, que 
de nouvelles situations difficiles 
emergent qui vont demander votre 
intervention sous pea. Dans ce cas, a ► 



1' AVIS m Mm 



Xenocracy est indeniablement une excellente surprise 
et signifie en tout cas que Grolier veut entrer dans la cour 
des grands. Complet et realise avec serieux, il profite 
d'une jouabilite a trois vitesses : arcade, simulation 
et multijoueur qui permet toutes sortes de matchs. Au niveau 
visuel, c'est I'eclate totale pourpeu qu'on possede une carte 
acceleratrice et le look tres reussi des vaisseaux ne gache net 
Dommage que le son soit un peu a la frame. Normal, me 
direz-vous. Dans I'espace, personne ne vous entendjouer... 



Boule de Billard est 

'un de vos superieurs 

hierarchiques. 

II devrait arreter 

de Se maquiller dans 

les trous d'air. 






vous de choisir d'attendre ou de par- 
tir immediatement afin d'intercepter 
dans I'espace la force de frappe 
venusiennc qui se dirige vers des 
colonies martiennes, par exemple. 
Bref, il faut lire attentivement les 
briefings et etre capable d'analyser 



constamment les donnees afin de 
choisir la mission la plus urgente. 
Tout cela dans le but de satisfaire tout 
le monde, ce qui est primordial. . ., et 
totalement impossible. Mais il peut 
arriver que les quatre nations fassent 
front contra un ennemi commun. Les 




pirates qui attaquent les convois, en 
premier lieu, et puis quand le jeu 
avance. des extraterrestrcs (ca man- 
quait...) bien decides a s'installer 
dans lecoin. 

STAKHANOViSME SPATIAL 

C'est clair, Xenocracy a une legere 
tendance a lorgner du cote de Priva- 
teer et de Elite dont le createur. 
David Braben, travaille d'ailleurs 
pour Grolier. Maisl'equipedeSimis. 
responsable du developpement. a 
realise un important travail de tie- 
sign qui a gravite autour de son 
motcur 3D : Icarus. Les vaisseaux 
sont vraiment parmi les plus origi- 
naux qu'il nous ait ete donne de voir 
depuis tres longtemps. Pour situer, 
disons que leurs ligncs sont tres ins- 
pires des tableaux de Chris Foss, un 
fameux illustrateur de S.F. de la fin 
des annees 70. Attention, Xenocra- 
cy fait partie des jeux qui rendent 
absolument necessaire la possession 
d'une carte acceleratrice. Autre cho- 
se, il faut reconnaitre que les sons 
pendant les dogfights ne sont pas a 
la hauteur. C'est vraiment un des 
rares reproches que Ton puisse faire 
a ce jeu tres bien congu qui a tout 
pour devenir un classique. ■ 

Xavier Hanart 




Sous certains angles, les vaisse; 
ennemis sont tres difficiles a toucher. 
faime pas gasplller des cartouches... 



Ce menu permel de composer une 
equipe offensive. En loccurrence, lames 
Cameron sera en binome avec Coralie. 
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Apres quelques aleas. 
Conflict : FreeSpace 
arrive enfin. Interplay 
semble beaucoup 
compter sur ce jeu 
pour s'etablir dans le 
genre des simulateurs 
spatiaux. Grattons 
ensemble un bien 
seduisant verni pour 
savoir si la peinture 
tiendra le coup... 
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Conflict : Frees face 

the Ereat War 



A fond la refonte ! 



scent est mort, 
ive Conflict ! 

I Chez Interplay, 
quand on decide de 

| faire table rase du 
passe, onn'y vapasaveclcdosdela 
cuillere. Si necessaire. on n'hesile pas 
a reprendre a zero un grand succes. 
Ayant constate en cours de develop- 
pement (de ce qui aurait du en etre le 
Iroisicme opus) que Descent avait 
une reputation mitigee en Europe, les 
pontes de cette societe d'edition out 
decide que sa nouvelle extension, 
FreeSpace. scrait le point de depart 
d'un tout nouveau concept : Conflict. 
Enl In. qualifier de nouveau le prirtci- 
pe de Conflict est peut-etre un peu 
galvaude. II ne s'agit ni plus ni moms 
que d'un simulateur de vol spatial. 
FreeSpace. pour ceux qui ne consul- 
tent jamais leurs fichiers-systeme a la 
rubrique disque dur. 5a veut dire 



espace librc. Exit les cabrioles acro- 
batiques dans les cavernes tapissees 
de lave de Descent. Oublies les bonus 
en levitation et les robots teigneux 
charges de vous percer le blindage. 
Forsaken a pris la releve. Disparu 
I' esprit «arcade» de Descent. Conflict 
se prend au serieux. 

Laisse Lucifer ! 

La guerre stellaire fait rage depuis des 
annees entre les humains et les Vasu- 
diens qui leur tiennent la dragee hau- 
te. Mais les hostilities vont bientot 
deboucher sur une alliance contrain- 



te et forcee entre les deux bellige- 
rants. En effet, quoi de mieux pour 
unir deux anciens ennemis qu'un 
adversaire commun ? C'est la qu'en- 
trent en scene les Shivans, de myste- 
rieux nomades. Le fait qu'ils n'aienl 
pas de planete a eux et qu'ils ne fas- 
sent que voyager dans l'espace a 
pousse les Shivans a vivre en etat de 
conflil permanent avec les habitants 
des systemes qu'ils traversenl et dont 
ils s'octroient sans vergogne les res- 
sources. Done, inutile de preciser 
qu'ils sont tres doues et qu'ils posse- 
dent des vaisseaux plus rapides. aux 




Conflict : FreeSpctce - the Great War 



Tu n'es que poussiere, tu redeviendras 

debris spatial. C'est a ca que servent 

les missiles autoguides 



C'est 9a ie 
charisme. Mes 
coequipiers me 
collent de pres et 
les collisions sont 
legion au moindre 
virage serre. 





amies plus efficaces et de taille sou- 
vent gigaatesque. C'est notamment 
vrai pour le Lucifer, leur vaisseau- 
mere transportant dans ses entrailles 
des hordes de chasseurs et d'une 
longueur dans le jeu d'a peu pres 
trois kilometres. Sa puissance de feu 
est capable de detruire one planete ct 
il prendra vile connaissance de la 
position de la Terre. Au moins, vous 
savez ce qu'il vous teste a faire... 



En tant que jeune pilotc fraichement 
eurole dans 1'A.G.T. (Alliance 
Galaetique Terrienne), vous allez 
tout d'abord subir vos classes sous 
la ttitelle d'un instructcur. Bien sur, 
a un autre niveau, cela permet de se 
familiariser avec l'interface. Com- 
me c'est souvent le cas quand on 
parte de simulateur, on regrcttc rapi- 
demenl de n'avoir que trois bras ter- 
mines par deux mains chaeun au 



bout desquelles pendent seulement 
une quinzaine de doigts. Cela suffit 
a peine a gerer rensembte des sys- 
temes d'un chasseur. 

Matador de meteores 

Petite nouveaute. ces sessions d'en- 
iramemenl sunt a episodes. On com- 
mence a apprendre comment dinger 
son vaisseau, cibler un objectif, lui 
faire la peau oti le mcttre hors d'etat 
denuirc... Le B-A-BA. quoi. Ensui- 
te, mise en pratique de tout ca au 
cours de vraies missions qui font evo- 



On se croirait sur le Victory. II ne 
manque plus que lansen en train 
d'engueuler Maniac, la badine 

sous I'aisselle. 




J 




L'AViSffJhire 



Mission facilement accomplie, 
je pile mes gaules et je rentre 
chez moi grace au systeme 
de displacement en subspace. 




► lucr la campagne. Peu apres, retour 
au centre de formation pour ap- 
prendre a utiliser ses ailiers et a leur 
donner des ordres. Ca tombe bien 
d'ailleurs, car la reussite de la mis- 
sion suivante depend essenlielle- 
ment de vos capacites de chef. Ici, le 
tutorial se fait en douceur, inutile dc 
tout vouloir ingurgiter d'lm sen! 
coup. Et ca marche, on fait de vrais 
progres. A F image du jeu, les ope- 
rations ne sont pas fracassantes 
d'originalite mais elles proposentun 
eventail assez large de tactiques. 
Qu'il s'agissed'eradiquerla presen- 
ce ennemie dans un sectcur bourre 
d'astero'ides (mauvais pour la car- 
lingue, ca) ou de recuperer les plans 
voles par un traitre sans l'aire explo- 
ser. son transporteur, en passant par 
la protection de civils rapatries 
d'une base reduite en poussiere par 
Fennemi, on a droit a tous les grands 
classiques. Et moult chasseurs et 
bombardiers aux caracteristiques 
differentes, sans oublier les nom- 




EvHons tout debordement incongru. Sans vouloir faire la fine 
bouche, FreeSpace est tres bien concu mais desesperement 
classique. Par manque d'audace r I'equipe de Volition qui a ete 
cbargee du developpement pour Interplay, semble vouloir nous 
entrainer dans un nouvel episode de Wing Commander, 
la dimension epique en moins. Le scenario, le traitement, 
autant d 'elements dans ce soft qui ramenent a autre chose 
avec un sentiment de deja-vu. Et c'est ce manque 
de personnalite qui empeche FreeSpace d'etre un grand jeu. 



a peu pres tout. C'est un peu dom- 
mage, on aurail aime profiler davan- 
tage du paysage. Petite precision : la 
version qui nous a ete pretee pour ce 
test connaissait encore quelques 
problemes avec ses routines de ges- 
tion de cartes acceleratrices 3D. 
Mais gageons que qnand FreeSpace 
sortira dans le commerce, tout sera 
arrange et que la lumJere sera, enfin. 
Derniere implementation prevue et 
non des moindres : FRED, un edi- 
teur de niveaux vous permettant de 
vous faire la main ou de construire 
de veritables campagnes sur les- 
quelles vous pourrez vous eclater 
entre amis. En Multijoueur, FreeS- 
pace peut accueillir jusqu'a 16 fon- 
dus du manche a balai. Ce jeu est 
complct et les veterans des simula- 
teurs auront peut-etre la grace de 
fermer les yeux sur son manque 
d'originalite. Quant aux debutants, 
FreeSpace est peut-etre le soft qu'il 
leur faut pour commencer. ■ 

Xavier Hanart 



Un Vasudien d'avant la treve, en train 
de se faire courser par Bibi au milieu 
des asteroides. Bouge plus ! 



breuses armes qui vont avec, tout 
cela vous aidera dans votre tache. En 
tout, FreeSpace comprend une qua- 
rantaine de vaisseaux. Joli garage ! 

Noir, C'EST noir 

Helas, FreesSpace n'offre aucune 

offensive a la surface d'une planete. 
Cela aurait un peu egaye le tableau. 
11 faut dire que le moteur graphique 
dc FreeSpace a tendance a assombrir 
1'environnement dans lequel le 
joueur evolue. En clair, si Ton peut 
dire, on repere les vaisseaux eiinemis 
aux flammes de Ieurs tuyeres et c'est 
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L'arme ultime sur Internet 



Planete.net lance la premiere formule 
de connexion Internet "Netgamers" ! 

Un acces de qualite professionnelle main- 
tenant accessible en illimite* aux heures 
du tarif reduit France Telecom", celles ou 
les hordes galactiques s'affrontent !!! 



Numeris ou RTC... 

gagnez sur 21Mbps de band 

passante ! 

T7Z 



^ 




Renseignez-vous sur http://www.planete.net 
ou au 01 49 88 65 00 



planete 

■"fit ■■■■■ La (urrnule Netgamers aneantit Is plupari des lags, 



alencontreux ralentissemenls. provoques 




"•Du lundi au vendredi de 19h a 8h le lendemain. Le samedi a partir de 12h et les dimanches et jours feries toute la journee. Connexion possible hors ces horaires a 25 FTTC. plafond mensuel 249 FTTC. 





JOUEZ AVEC 

CD-ACHAT 

ET GAGNEZ UN PORTABLE X-NET 



et de nombreux cederoms, 



sur le CD-Rom de votre 



; facilement 
3 questions du contour 
guide achat CO Achat i 
CD-Rom. 

Avec un brin de curio?! 
n'aurez aiicune drfficurte a 
les reponses correctes. To 
reponses se trouvent dans le guide 
CD achat. 



educates, bureauiiques, c 
encydopediques ib vous ! 
sentes de maniere daire et 
Facile d'utilisalion el tres 
CD Achat vous guidera 
vitrine de logidels. 

CD Achat 
tousles 
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Puisqu'on vous dit 
qu'il s'agit d'une 
adaptation. Si, si, 
MGM Interactive a 
bien pioche dans le lot 
de scenarios 
de sa grande sceur, 
productrice de cinema, 
pour tro 
/'inspiration 
Wargames. Je vous 
I'accorde, ce n'estpas 
flagrant non plus. 



Wargames 

Quand MGM mange du lion 



lertams jeux prennent 
I des chemins vraiment 
I detournes pour finale- 
I merit atterrir sur nos 
[ PC. Wargames, par 
example, a ele developpe sous licen- 
ce par MGM Interactive. Pourquoi la 
Metro Goldwin Mayer (vous savez 
bien, le lion qui rugit avant le film. . .) 
cst-elle impliquee la-dedans ?Tout 
simplement parce que ce jeu aurait 
une filiation avec leurfdm de 1982, 
avec Mathew Broderick, intitule 




Restant de marbre, le Sphinx nous 
observe. Dans quelques siecles, 
II sera encore la. Nous, par centre... 



Format CD-ROM PC 
Editeur MGM Interactive 
Sortie 20 juillet 
Prix env. 350 F. 
Genre strategie 
Config. mini. P90. 16 Mo de 
RAM, 16 Mo DD, CD-ROM 4x 
Config. recom. PI 66, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, carte 
acceleratrke 3D 




Wargames (ca tombe bien) et realise 
par John Badham. Rappelons vite 
fail que Broderick y interpretait un 
jeune cingle d'informatique qui, 
innocemment et en toute impunile, 
parvient a se glisser dans les 
systemes de gestion des missiles 
nucleaires americains (le NORAD). 
De chez lui, il va mener le monde au 
bord d'une guerre totale en croyant 
jouer avec un ordinateur branche .sur 
modem. Ce synopsis avait deja fait 
1'objct d'une adaptation a 1'epoque. 



Rapides sur la totalite des terrains, 

les hovercrafts restent cependant 

vulnerables en cas d'attaque 



Aujourd'hui, il convient de dire que 
la nouvelle version de Wargames 
irentreticnt avec 1'original que des 
rapports tres lointains. 

Strategiquement correct 

Succinctement, disons qu'on assiste 
dans Wargames a la bataille enlre 
rhumanite et des machines com- 
mandees par un ordinateur devenu 
foil. Voila un theme recurrent de 
la S.F. ou je ne m'y connais pas. 
Les forces du WOPR (prononcer 



whopper, comme le hamburger) sont 
constitutes de robots fabriques a la 
chaine dans des usines entierement 
automatisees. Biles sont fermement 
decidees a eradiquer rhumanite que 
defendent vaillammen!: les soldats du 
NORAD. Deux factions en lice, en 
faut-il plus pour faire de Wargames 
un jeu de strategie ? Oui, sans doute. 
D'ailleurs, comme ce genre est 
quelque pen fagocite par des hits tels 
que Alerte Rouge et autres Total 
Annihilation, Tequipe de dcveloppe- 
ment de la MGM semble avoir choi- 
si une nouvelle voie. On ne va pas 
jouer an jeu des sept erreurs ou tenter 
de le comparer a ses illustres ames, 
Wargames merite micux que cela car 
sa difference est flagrante. C'est vrai, 
en premier lieu, en ce qui concede la 
vue proposee, de la 3D isometrique. 
Mine de rien, ce choix fait qu'on res- 
tc encore dans les nuages a dinger ses 
unites et pourtanl, on s'en rapproche. 
El que ceux qui craindraient que le 



Wargames 





relief puisse poser tin probleme se 
rassurent. Bouton droit de la souris 
enfonce, on tourne sur un axe repre- 
sente par le milieu de l'ecran, done 
meme un char qui viendrait de passer 
derriere une montagne serait a nou- 
veau visible en deux secondes. Ajou- 
tons a cela un zoom bien pratique 
pour ameliorer une selection d'unites 
parfois incertaine mais qu'il vaut 
mieux desserrer en periods d* offen- 
sive pour eviter toutc surprise. Enfin, 
l'isometrie justifie que Wargames 
gere 1' acceleration 3D. Le brouillard 
de guerre en particulier el les textures 
en general en profitent. Helas. beau- 
coup de details graphiques (les sol- 



dats notainment) ne sont pas a la hau- 
teur et, en vue rapprochee, nuisent 
aux textures qui ont un aspect tas-de- 
pixets assez dece vant. 

Hackers, coucou ! 

Au cours des trente missions propo- 
sees ( 15 par camp). Wargames privi- 
legie I' action pai' rapport a iagestion. 
lei, plus la peine de guettcr le retour 
d'une quelconque moissonneuse a 
minerai ou de veiller a cc que les quo- 
tas de randans et de petrole vous per- 
mettent de construire des unites. Pour 
obtenir de I'argent, il suffit d'envoyer 
un hacker pirater un systeme infor- 
matique et pratiquer un detournement 



de fonds. L'hisloire ne dit pas s'il 
ponctionne dans les caisses de l'en- 
iiemi mais il le fera jusqu'a ce que la 
source se tarisse. Ces pirates seront 
par ailleurs responsables de P amelio- 
ration de vos unites et pourront, 
toujours grace a leurs ordinateurs, 
affaiblir les capacites des vehiculcs 
ennemis. Et cela marche pour les 
deux groupes en conflil car, selon la 
formule trop souvent consacree en 
pareil cas, les deux camps sont de 
force equivalents. Done, on petit dire 
que dans Wargames, la tactique 
reste la meme, que Ton choisisse lc ► 



La carte des campagnes et ses 
dlfferentes fonctlons permettant 
de retrouver ses enfants dun seul 
coup d'oeil. Pratique, 
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Incroyable ! Mes tanks sont 
presque sous son nez 
et il ne voit rien. II va bientot 
avoir chaud. celuMa. 










Alliant precision, puissance et distance 

de tlr, les snipers peuvent tenir 

une position, s'ils sont bien disposes. 



XmuiMm 




NORAD ou le WOPR. Les construc- 
teurs ne sont pas des vehicules mais 
font partie des troupes a pied. Une 
petite note d'humpur est apportee pat' 
I'ingenieur humttin, particulie cement 
bougon, rfilant des qu'on lui deman- 
de de se mettre au boulot. En ce qui 
concerne les unites motorisees, 
qu'elles soient terrestres, navales 
ou aeriennes, elles ne sont pas 
construites directement sur votre 
base mais livrees par des helico- 
pteres ou des robots de transport 

POUSSE-TOI, CRETIN ! 

Sur le terrain, on a souvent {'impres- 
sion que les vehicules et les hommes 
font ce qu'ils peuvent dans leurs 
deplacements. Bien souvent, 9a se 
bouscule et l'efficacite de tir en est 
reduite d'autant. Un peu penible de 



^L. On ne se sent pas etouffe par I'enthousiasme en decouvrant 

Wargames. Le graphisme laisse a desirer, les deplacements 
W de certaines unites aussi. Mais MGM Interactive aura au moms 
^ eule merite de s'eloigner des regies de base surannees 

des nombreux clones de Command & Conquer. Et e'est plutot 
reussi. Le concept de ce jeu tient la route et on se retrouve vite 
a une heure indue, a «s'en-refaire-une-petite-derniere-avant- 
d'aller-se-coucher. » it vu la difficulty de certaines missions, 
votre oreiller risque d'attendre. 




devoir indiquer avec precision a cha- 
cuncequ'il doitfaire, cliquant sans 
relache sur Ic chemin a suivre. Si cer- 
taines missions peuvent paraltre lae- 
tiques, ce n'est pas directement parce 
qu'on vous donne un nombre defini- 
tif d* unites pour les reussir. Cela tien- 
drait plutot au fait que 1' argent soit 
parfois Ires limite et qu'il faille le 
depenser avec perspicacite en ne 



s'offrant que les quelques unites les 
plus susceptibles d'ecraser I'eanemi. 
Enfin, il est a noter que les missions 
sont evolutives et que vous recevez 
sans cesse de nouvelles instructions 
pour passer a la phase suivante. Des 
petites innovations eomme cclle-ci. 
Wargames en est plein et e'est bien 
la sa principale force. ■ 

Xavier Hanart 




I Un Comanche Du NORAD en train de donner son avis sur fc—» — -'-. 
] I'architecture avant-gardiste des bailments du WOPR. 



me voir mais moi, je vats te reduire 

en Lego, petite tourelle-laser... ^ 



ENVENTECHEZVOTRE 
MARCHAND DE JOURNAUX 
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Special CD Achat 
Le guide 




2800 CD-Rom 
multimedia 
references 



300 logiciels 

selectionnes, testes 

et evalues 



Decouvrez le guide 
de reference des 
2800 CD Rom du 
moment, repertories j 
et classifies dans 
le Guide CD Achat 
selon 7 categories : 

• jeu 

• educatif 

• eveil 

• loisir 

• art & culture 

• science & nature 
* bureautique 



UN GRAND JEU COMPLET 
EN CADEAU SUR LE CD ROM 

CYBERSPEED 

Tout commence au moment ou vous 
prenez les commandes d'un des 
huit bolides futuristes, avec radio- 
guidage pour manreuvrer votre 
engin a des vitesses superso- 
niques. Resolu a aller jusqu'aux 
limites de vos possibility, vous 
avez interet a etre un as. 



EN VENTE CHEZ VOTRE 

MARCHAND DE JOURNAUX 

A PARTIR DU 4 JUILLET 
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Alors que la station 
Mir se delabre, et que 
le congres americain 
rale a propos de la 
future station spatiale 
dont le budget 
avoisine les 
20 milliards de dollars, 
Microprose se tourne 
vers I'avenir et vous 
plonge dans I'univers 
intersideral de X-Com. 



Horn 
Interceptor 

La vie en Rose (well) 



'action prend place 
I en 2067. ] 7 ans apres 
I ]e dernier volume de 
IX-Com. Dans cette 
| mouture intitules Inter- 
ceptor, vous n'aurez plus de base 
humaine a dinger, mais vous serez 
gerant d'une base spatiale qui ne 
demande qu'a faire tout plein de 




bebes spatiaux. Comprenez par la que 
vous devez coloniser I'espace a 
grands coups de bases inters! derates . 
Comment, me direz-vous, coloniser 
I'espace alors que, selon les 
croyances populaires, I'espace est 
infini ? D'abord, je vous repondrai 
que e'est faux. Mais bon, on n'est pas 
dans une revue scientifique. Vous 
allez done tenter de coloniser I'espa- 
ce. Une galaxie pour etre plus precis. 
Pour vous aider, vous avez quelques 
planetes aux alentours qui vous four- 
uissent en materiel. A grands coups 
de sondes, vous allez explorer les 
etoiles (mortes ou vivantes) afin 
d'etendre votre domaine. Bref, tout 
cela pourrait etre extrgmement 
simple s'il n'y avail cette danvnee 
creature de Roswell. Et que Ton ne 



me dise pas que je fais une fixation 
sur cette bestiole anemiee du bulbc 
qui se serait (toujours selon les 
croyances populaires) plante la 
tranche aux Etats-Unis. Ceci dit en 
passant, e'est fou ce qui peut leur arri- 
ver aux Americains. 

Gestion simplifies 

Bref, les aliens ne sont pas tres 
contents que vous veniez barboter 
dans lews plates-bandes, mais com- 
me ce sont des aliens, vous vous en 
foutez un peu. Et puis vous avez un 
peu de mal a les prendre au serieux, 
puisqu'ils ressemblent comme deux 
gouttes d'eau a cette fameuse creatu- 
re de Roswell. Gros yeux verts, tele 
ovale et chauve evoquant un ballon 
de rugby apres une finale entre les All 



n p'tit missile dans I'arriere- 
n et Roswell fera moins le malin. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Microprose 

Sortie septembre 

Prix env. 380 F. 

Genre gestion/simulation 

Config. mini. P133, CD-ROM 

4x, 16 Mode RAM, Win95, 

carte 3D 

Config. recom. P1 66, 

CD-ROM 4x, 32 Mo de RA 




Au loin, la bataille fait rage... 
y vais ou je reste sagement a regarder 
le spectacle ? 



X-Cotn Interceotor 




Blacks ct les Springboks, et surtout, 
sourire niais double d'un blablate- 
ment incomprehensible que Ton vou- 
drait faire passer pour du langage. 
Z"en foutez. meme s'ils voulaient se 
rendre, volis ne les comprendriez pas, 
Toujours est-il qu'il ne soffit pas de le 
vouloir, pour devenir effect ivemenl 
le maitre de Tunivers. Vous com- 
mencez done avec une seule base, 
quelques dollars et Erois vaisseaux. 

Lego sideral 

A partir de la, tout un las de choix 
s'offrent a vous. Vous pouvez, par 
exemple, opLimiser eette base. Et zou, 
Un hangar par-ci, et zou, un cargo par- 
la ! Et hop, on colle quelques tou- 
relles-lasers ou missiles, un module 
d'entramemenl ou medical. II y a de 
quoi transformer une pauvre ch 'tite 
base terne en une forteresse inatta- 
quable. Idem pour vos vaisseaux. 
Vous en avez trois des le depart et leur 
assignez des pilotes. Ces vaisseaux 
pourront etre agremenles de tout un 



las de gadgets au fur et a mesure que 
vos chercheurs feront des trouvailles 
(rayon tracteur, laser lourd, etc.). 
Cliacun des pilotes peut se balader de 
base en base pour venir combler les 
rangs de vos defenseurs. lis sont 
decrits selon quelques aptitudes telles 
['intelligence, la capacite a faire 
mouchc. I'agressivile, labravoureou 
la saute. Bien entendu, s'ils sortent 
vivanls de vos raids et abattent un 
nombrc signifieatif de vaisseaux 



ennemis. ils seront promos a des 
grades superieurs. 

Mais ne croyez pas que tout cela soit 
gratuit. II vous faudra gefer vos 
comptes a la perfection. Les quelques 
revenus qui vous seront alloues {en 
partie dus au commerce que les pla- 
neles environnantes effectuent) vous 
seront primordiaux. A vous de ne pas 
laisser ces planetes com me re antes 
aux mains de Tennemi. Bref, vous 
gerez votre espace vital, envoyant des ► 




159 



i 




.'AVISflffifM/G 



C'est ce qui s'appelle avoir !e 
au cul. [1 faur. dire quapres ur 
rude baiaille. il presse de rentrer 
siphonner une ch'tite 




► sondes a tire-larigot pour voir ou sont 
postes les mediants Roswell, et 
developpez vos bases pour occuper 
Ie plus d'espace possible. Lorsque la 
presence de soucoupes volantes est 
signalee, il vous suffit d'envoycr un 
escadron pour leur faire entendre rai- 
son, A ce niveau-Ia, le jeu change du 
tout au tout : vous vous trouvez 
devant un cockpit a courir apres des 
Roswell hargneux qui n'entendent 
pas se faire ratatiner Ie bulbe sans 
reagir. Les quclques touches clavier 
dont vous aurez besoin se resument 
aux vues de cote ou arriere, a l'envoi 
dc missiles ou aux tirs de laser, sans 
compter la gestion de vos boucliers 
ou la cadence de tir et votre vitesse. 
Un simulateursimpjifie en quclque 
sorte. Ce qui ne signifie pas que cet- 
te panic simulation soit simple : ces 
satanees bestioles chauves semblcnt 
un pen plus donees que leur confre- 



■^L X-Com Interceptor propose I'elegante perspective de nous 
■ offrir deuxjeux en un, a savoir une partie gestion et une partie 
simulateur. On regrettera done que celles-ci soient simplifies, 
sorte de compromis entre les deux genres. Si la partie 
simulateur est trop difficile, la partie gestion captive 
lejoueur..., jusqu'a devenir lassante car trop repetitive. 
Quoi qu'il en soit, les amateurs du genre et les fans de ia serie 
X-Com ne serontpas dequs : sa realisation impeccable 
et sa jouabilite sans faille en font un bon produit 



re qui se serai t eclate la tranche aux 
States. Elles virevoltent, plongent. 
bref font tout pour vous descendre 
les premiers. Chaque combat se ter- 
mine par un oufde soulagement du 
joueur..., a moms que son corps 
n'aille errer dans les conlms de I'es- 
pace, dechiquete par un tir vicieux. . . 

FOIREFOUILLE ALIEN 

Heureusemcnt, si vous etes en vie, 
vous ramenerez bien souvent 
quelques petits gadgets aliens, tel un 
nouveau type de bouclier ou une 
anne plus puissante. II vous faudra 
ensuite faire les recherches neces- 
saires pour faire evoluer votre tech- 
nologic A ce propos, le temps du 
jeu est divise en six modes : toutes 
les 5 secondes, 1 minute, 5 minutes, 
30 minutes, 1 heure ou 24 heures. 
En fait, cela vous permet d'accele- 
rcr le temps (done vos constructions 
et vos recherches) lorsque l'univers 
est plutot calme (eomprenez par la, 
vide d' aliens). X-Com Interceptor a 
done la bonne idee de nous proposer 




deuxjeux en un : gestion et simula- 
tion. Dommage eependant que ees 
deux parties soient simplifiees par 
rapport a un sop qui ne s'orienteraii 
que dans une seule voie. Dommage 
egalement qu'il soit si repetitif, se 
bornant a nous envoyer latter du 
Roswell toutes les cinq minutes et 
construire une nouvelle base ensui- 
te. Malgre tout, ce nouveau X-Com 
jouit d'une realisation tres honorable 
et devrait sans aucurj doute ravir les 
amateurs du genre. ■ 

Cedric Gasperini 




EN VENTE CHEZ VOTRE 
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SPECIAL IMAGES 3D 



FAITES EITHER VOIRE PC 
MIS LI 3EME DIMENSION 



%mi Video] 

POUR TOUS LES 
PASSIONNES DE 
SON ET D'IMi 

QUI SOUHAITENT RECBE 
L'AMBIANCE DES GRAN 
SPECTACLES A LA MAISON... 



home 




nprni 



home 
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PLUS DE 100 PHOTOS 
EN RELIEF 



nivP'nmL^ 'Mi Li sii-JiM 



ACTUELLEMENT EN KIOSQUE 



JOpaJsons 

Sactaer ,»v,.. 

1» laserdisc «6! 



HOME CINE VIDEO c est aussi: 

■ DES NEWS, DES DOSSIERS • 
SUR LA TV NUMERIQUE J 
LES LECTEURS DVD, 

LE DOLBY PRO LOGIC 

■ DES COMPARATIFS, DES TESTS 

■ UN GUIDE LASERDISC/K7/DVD 



HOME CINE VIDEO N°5 
EN VENTE DES LE 3 JUILLET 



Vi 



Meme si I'actualite de 



cet ete est accaparee 
par une grosse baballe 
en cuir, il ne fautpas 
oublier qu'une petite 
baballe jaune inonde 
nos televisions chaque 
moisdejuin. Etsi, 
par h asard, 
vous I'aviez o( 
Microfolie's se charge 
de vous le rappeler. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microfolie's 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre tennis 

Config. mini. 486 DX4-75, 
8 Mo de RAM, CD-ROM 2x 
Config. recom. PI 66, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, 3Dfx 



Les plus beaux points 
sont repasses au ralenti. 
Admirez ici les mouvements toniques 
des deux joueurs (...( 



Roland BO 

Garros So 



a 



lie perdue, terre abattue 



'aime bien Roland Gar- 
ros. Pour des raisons assez 
singulieres. je I'avoue. Si 
le raois de mai est chaud 
et ensoleille, je sais qu'il 
ne faut pas ranger le K-way taut que 
les deux semaines fatidiques ne sont 
paspassees. Mais ce que j'aimepar- 
dessus tout, c' est taper dans la babal- 
le jaune a traits blancs avec une 
grosse raqtiette en boyatix de chat (!e 
chat, c'est mieux pour la protection 
derenvironnementK Seulenient c'est 
fatigant. Alors quatid Microfolie's 
sort Roland Garros 98. je me dis qu' il 
serail bon de revivre les vivots d'une 
foule en delire sous mes coups extra- 
ordinaires dignes d'un numero 1 
mondial. Et pour ce qui est de L'am- 
biancc. Roland Garros 98 en impose ! 
Explications... 

Vous commence/ par jouer un match 
amical ou une saison. Pour les matchs 
amicaux, vous avez le choix entre 
19 terrains dilTerenls, donl teois dcli- 





rants (gymnase, plage et toil d'un 
gratte-ciel). Ensuite, vous choisissez 
de jouer un mec ou une nana. 1,2 ou 
3 sets sont disponibles, ainsi que trois 
vues de cameras. De meme, vous 
pouvez jouer en simple ou en double. 
Vicnt ensuite le choix du joueurfou 
de la jouetise). Environ 50 mecs et 
atitant de nanas sont disponibles. 
selon des criteres particuliers {vites- 
se. endurance, coup droit, revers, 
service et volee). Leur apparence 
physique est. bien entendu. differen- 



le (chevcux longs, casquette, barbe, 
maillot, etc.). Le gros reproche que 
Ton puisse faireaujeu est dene pas 
laisser la possibility de creer son pro- 
pre personnage. A eorriger des la pro- 
chaine mouture ! 

Pour la saison complete, vous pour- 
tez participer a treize toumois sur sei- 
ze proposes. Selon vos victoires et 



Moi je suis comme ca, les minettes, 
je les fais ramper ! ivark, yark, yark.l 
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Un autre exemple de terrain delirant : court de tennis sur un toit avec 
helicos qui passent. Meme avec de la chance.... vous ne verrez pas 



c bruits 
Godzilla ! T 



Urte honte : iorsqu'une femme sert. on 

ne voit meme pas sa culotte. Ca, c'est 

un manque total de realisme IIM.d.l.c. i 

Ah. i'humour Gizmo... divirt 1). 



vos gains, un classement ATP fictif 
sera cree. Sachez aussi que si vous 
jouez sur le Net, un classement sera 
cgalement mis a jourregulierement 
selon vos victoires et vos defaites. 
Mais passons au jcu a propremeni 
parler. Selon le toumoi que vous avcz 
choisi, vous commencez surde later- 
re battue, du gazon, du synthetique, 
du ciment ou du revetement special 
Japon qui m'est inconnu (rose vif). 
Sans doute un melange de sake et de 
pctalesderose. 

Un realisme saisissant 

Seules deux touches (hormis les 
fleches directionnclles) vous seront 
utiles pour demarrer dans la vied' un 
grand joueur de tennis, line pour le 
lift, une pour le slice. Simple cominc 
bonjour. Si vous avez choisi I'option 
aideaurebond.il suffitd'appuyersur 
Tune de ces deux touches pour rat- 
traper la baballe. Mainlenant, pour 
chaque coup comme pour le service, 
vous baladez unc croix sur ie terrain 
adverse pour savoir ou vous allez 
envoyer la baballe. Ca peut paraitre 
complique, comme ca, mais Ton 



Umwfiam 




XmwMiiw-Skmm 

, joueurs est soignee et le jeu 
est assez bien realise. 
Neanmoins, plusieurs choses 
m'ont dec,u, tels le controle 
des coups a base de ciblage, 
et une reconstitution 
de I'espace ratee (le cours est 
beaucoup trop etroit). 
D'autre part, face a Great 
Courts 3, le jeu n 'est pas 
aussi fun, ni aussi rapide... 
On s'endormirait presque : 
un comble pour un jeu oil 
la dexterite est primordiale I 
Alors si Cedric adore Roland 
Garros, je prefere, 
de loin, le dynamisme 
de Great Courts 3. 



la terre battue, les couleurs bavent un peu 
la balle va trop vite, on ne la voit pas..., 
eu comme en vrai ! 




A JBEm9B&8Bm 



prend rapidement Ie coup et cela faci- 
lite grandement la vision du jeu. Pour 
ce qui est des mouvements, la fluidi- 
te est au rendez-vous, et le realisme 
est saisissant. Vos cht'its bonshom- 
mes 3D se la donnent comme s'ils 
elaient bien reels. Cela devient un 
veritable plaisir de les voir evoluer 
sur le terrain. Voila, vous savez tout. 
AhnonJ'allaisoublierles petitsplus 
et les petits moins. Cote plus, Tam- 



• 



Mkrofolie's reussit une belle operation pour ce Roland 
Garros 98. Plaisir des yeux, plaisir de jouer, on retrouve 
I'ambiance des grands matchs. Pour peu que vous progressiez 
un peu dans un tournoi et vous jouerez des points dignes 
des grandes rencontres entre professionnels ! On ne peut done 
que regretter I'absence de creation de joueur ou encore 
cette camera qui parfois tremblote comme une folle. Quoi qu'il 
ertsoit, si vous voulez vous eclater sur un terrain sans risquer 
le tennis-elbow ou la crampe, il vous faut Roland.Garros 98. 



bianee sonorc est sublime. Ca applau- 
dit, ca crie et meme Tarbitre n'est pas 
en reste ! Ajoutez a cela le fait que 
vosjoueursplongentpourrattrapcrla 
baballe, s'essuient le front, cxplosent 
leurs raquettes par terre ou encore 
applaudisscnt un beau point, et vous 
aurez un apercu de I'ambiance du jeu. 
Le realisme s'eo trouve grandi. Ce 
n'est pas le cas pour les mouvements 
des cameras... On a parfois Tim- 
pression que le cameraman souffre de 
la maladic de Parkinson. Mais on s'y 
fait au fur et a mesurc. Pour conclure, 
sachez que Roland Garros est jouablc 
sur de nombreuses machines, ses dif- 
feientes resolutions (de 400 x 300 a 
1 024 x 768, sans parler de ("option 
3Dfx) permettant a tout le monde 
de profiter du jeu. Et meme si les 
quelques defeats de celui-ci font Iege- 
rement tache, le plaisir est bien la. 
Roland Garros 98 est done le meilleur 
jeu de tennis a 1'heure actuelle. ■ 

Cedric Gasperini 
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Si vous vous sentez 
observe la nuit en rase 
campagne, peut-etre 
que Feeble, 
le personnage 
du nouveau jeu 
d'aventure de 
AdventureSoft, y est 



m 

Feeble Files 



Citizen Feeb 



Ces deux affreu; 

aurement une filiation avec 

un certain seigneur 

de Sith. 





aite en 3D, ie menu de emplacement procure 
n veritable effet de relief, 
nest pas roanchot chez AdventureSoft. 



sentir le roussi pour notre « rejoui de 
creche » qui va se retrouver expe- 
die dans un penitencier cosmique a 
casser des astero'i'des et a fabriquer 
des espadrilles magnetiques. Mais 
qui aurait pu croire que, presque mal- 
gre lui, Feeble allail devenir le porte- 
drapeau de la rebellion ? Car, ne le 
cachons pas, l'ambiance du monde 
de Feeble tient un peu de celle du 
age du Prisonnier. L'amabilite 
debordante et tres politically correct 
(consensuelle comme on dit par chez 
nous) est en fait le premier reflexe de 
defense des habitants qui, meme dans 
les pires mesententes, ne se departis- 
sent jamais dclcurflegme. Ilss'en- 
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Paradoxalement aussi gentillet que difficile, Feeble Files 
pourrait surprendre les novices qui se fieront a son apparente 
naivete. Pourtant, il est clair que AdventureSoft a voulu 
ratisser large en evitant la moindre violence et en baignant 
ce soft dans un humour qui, s'il ne casse pas trois pattes a un 
canard, se fait sentir a tous les niveaux. On aurait neanmoins 
apprecie que les developpeurs passent un peu moins de temps 
sur les decors magnifiques et un peu plus pour mettre au point 
un scenario vraiment original et attachant 



gine du developpement de la serie 
des Simon, the Sorcerer. En bref, 
leurs jeux n'engendrent jamais 
la melancolie. Attention toutefois, 
Feeble Files donne plus dans le sou- 
rire courtois que dans la Tranche poi- 
lade ou Ton finit par imbiber un 
semi-remorque de Kleenex. 

Classicisme certain 

D'ailleurs, au bout d'un moment, cet 
esprit leger paraTi decide par rapport 
au jeu en lui-meme. En effet, les 
enigmes s ' adressent en general a des 
habitues du jeu d'aventure et leur 
difficulte vous fera plus souvent 
vous mordre la langue que vous 
detendre les zygomatiques. Tous les 
petits malins qui pensent pouvoir 
s'en sortir en cliquant n'importe ou 
dans l'ecran ou en epuisant toutes les 
possibilites que leur offre leur inven- 
taire risqnent de vite perdre patien- 
ce. Et a force de se prendre la tete 
pour pouvoir obtenir, par exempie, 
une entrevue avec un ministre mal- 
gre une secretairc-cerbere, on se 
defait un peu de son sens de l'hu- 
mour... Tours, detours d'un tableau 
a 1' autre, actions et doubles actions 
sur certains objets, tout cela exige 




Encore un client satisfalt grace 
] a fa pilule Viagra du cosmos. 
Alio. Houston ? Pare au decollage. 



voient du « citoyen » a chaque phrase 
et la delation est un sport planetaire. 
Des decrets intempestifs font changer 
les lois a tout bout de champ et les 
justiciers ont le droit de vie ou de 
mort sur la population. Et tout 9a sous 
l'egide du commandement supreme 
de la planete : l'Omni-Cerveau, le 
chef que personne ne voit mais qui 
garde un ceil surchacun. 
Ne soyez pas effraye par ce court 
resume, Feeble Files n'est pas aussi 
mechant qu'il en a Fair. Pour s'en 
convaincre, rappefons que 1'equipe 
anglaise de AdventureSoft est a l'ori- 
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Sale temps pour Feeble, lis ont 

les moyens de le [aire parler. 

Et la banane au premier plan? 

Utilise! votre imagination. 




W^St\ 



I Cest terrible la prison: les Innocents 

I sont melanges avec les truands. Comment ? 



Petit jeu : le type le plus CB6t 
de la tele est cache deux fois dans ce de< 
Saurez-vous le retrouvt 



quand meme un certain niveau. 
N'oubltons pas de souligner la beau- 
te des decors. Charges mais pas 
confus, hauts en couleur et detailles, 
ils sont un veritable emerveillement 
pour la retine et ils rendent la visite 
dupauvrejoueur perdu un peu plus 
agreable. Feeble Files a aussi I'avan- 
tage de pouvoir relink un public 
d'ages tres differents devant un 
meme ecran. Mignon tout plein. ■ 
Xavier Hanart 




Les routiers sont sympa mais 
les douaniers un peu obtus. 
Heureusement que Feeble 
va tout demeler. 




Il y a du Clarlt Kent en chaque Feeble, 
lis partagent en tout cas cette habitude de se 
hanger dans ies cabines telephonlques. 
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Acclaim poursuit 
sa politique consistant 
a developper desjeux 
tout a la iois pour 
les PC et les consoles. 
Apres Turok, Forsaken 
reprend le flambeau 
de la belle 3D 
acceleree pour nous 
plonger dans I'univers 
du pillage. 
Basse voltige et 
cabrioles assurees. 



Forsaken 



Descent aux enfers 



I e monde vivra-t-il ses 
I derniers instants dans 
I un hurlement ou dans 
lun soupir? Acclaim 
| semble vouloir privile- 
gier la premiere proposition. Normal, 
une explosion, c'est tellement plus 
visuel... Done, l'intro de Forsaken 
nous permet d'assister en direct aux 
ultimes miiuiles de la Terre. Premier 
aparte, cette sequence est la plus sac- 
cadic qu'il nous ait ete donne de voir 
et pourtant, le jeu a ete teste sur un 
PII 400 avec 128 Mo de RAM et la 
version dujeu utiliseeelait cclle du 
commerce. La honle. On dirait que 
tout est en pi ace pour faire toumer ce 
jeu sous PlayStation mais que le 
developpement pour PC laisse enco- 





Format CD-ROM PC 
Editeur Acclaim 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre action/3D 
Config. mini. PI 00, M 
de RAM, CD-ROM 4x, 
DirectX 5.0, 40 Mo DD 
Config. recom. P133, 



re a desirer. Rcvenons a nos moutons. 
Suite a une experience sur l'origine 
de la matiere, le dereglement d'un 
accelerateur de particules (on d'un 
autre bidule du meme genre) cree une 
onde de choc qui devaste la surface 
de notre bonne vieille planete et la 
rend invivable pour la quasi-totalite 
de la population. Cornme on ponvait 
s'en douter, les tcchnocrates ont eu le 
temps d' alter planquer leurs miches 
dans l'espace, bien a J'abri dans des 
vaisseaux gigantesques. Pas emus 



Tout ce qui bouge nest pas forcement mortel.,, 
lors economise* vos munitions, ca peut servlrU 
ICelait la legende utile de Mr Cyctoxav I) 



pour un sou. ils ont egalement pris le 
temps de legit erer sur le devenir de la 
Terre et Font declare « Forsaken », en 
etatd'abandon. 

II n'en a pas fallu plus a une bande de 
pillards sans foi ni loi pour parcourir 
sa surface a la recherche de richesses 
desormais a disposition de celui qui 
voudra s'en emparer. Evidemment, 
vous f ai les partie de ces nombreux 
« apres au gain » prets a tout pour se 
remplir les fouilles. Juche sur votre 
destrier, une moto en etat d'apesan- 
teur, vous parcourez les couloirs et les 
salles de differcnts complexes, his- 
toire de combler votre decouvert a la 
banque. Le premier probleme, c'est 
que meme si rhumanite a deserte 
I"endroil, vous allez vite constater 



qu'elle a laisse quelques vestiges der- 
riere elle. Notammcnt des sentinelles 
qui sonL autant de robots et de sondes 
volantes, lourdement amies, a qui de 
toute evidence on a oublie de dire 
qu'il etail permis dese servir. Et ils 
font du zele dans leur bouiot, les 



Petit mais muscle et cable comme 

tout, ce robot regie ses comptes a 

J grands coups de missiles teleguide* 




bougies, vous rendant la vie dure. 
Mais cen'est pas tout. Vous ne vous 
imaginiez quand meme pas etre seul 
sur un coup aussj juteux. . . Dire que; 
dans le creneau qui nous occupe, la 
concurrence soit sauvage serait un 
doux euphemisme. Une quinzaine de 
chasseurs de tresors comme vous, 
vont tenter des O.P.A. sauvages sur 
vos acquisitions. Enfin, la Terre etant 
irradiee, il y a ibrcement par endroits 
des mutants qui constituent a eux 
seuls la quintessence de ce que vous 
pourriez rencontrer de mortel dans les 
couloirs de Forsaken. 

360° A L'OMBRE 

Apres avoir mis le contact el avance 
de quelques metes dans Forsaken, on 
ne peut que remarquer qu'il descend 
en droite ligne de... Descent. Mais 
qu'ils se rassurent. tous ceux qui, a 



1'evocation du soft de Interplay, se 
sententprisd'une irresistible pulsion 
commemorative et Blent deposerune 
gerbe. La moto du joueur aura plus 
tendance a se retrouver dans une 
position relativement verticale et un 



peu plus comprehensible par les sens 
d'unhumainmoyenque le petit vais- 
seau de Descent. En tout cas, il est 
clair que Forsaken a ete pense pour la 
console. Comme de plus en plus de 
jeux d'action pure, il necessile une 
carle acceleratrice 3D voire, pour- 
quoi pas, une 3Dfx 2. D'ailleurs si 
votre PC en est deja pourvu, Forsa- 
ken pourra vous servir d'argumenl 
pour convaincre vos amis de s'en 
doter. Une petite demo, les belles 
lumieres, les splendides surfaces 
translucidcs et le lour est joue. Ca 
t'ait au moins une raison d'etre a For- 
saken. A part ga, le vide cosmique 
qui Thabite en fera vite un souvenir 
sans importance. ■ 

Xavier Han a it 
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-JL„ Mouais. On dirait que ;a roupille un peu au departement 
L creativite de Acclaim... Forsaken est un de ces jeux assez beaux 

■M qui sonnent creux des qu'on les secoue et qui n'ont pas grand- 

-X- chose a offrir de mieux que leur apparence. 

En reprenant le principe tres marquant de Descent, et en n'y 
apportant strictement rien de bien nouveau, Acclaim nous a 
laisses sur notre faim. En plus, une quinzaine de missions en 
Solo, e'est quand meme un peu court. Et le Multijoueur etant 
limite au deathmatch, ce n'est pas ca qui arrangera le tableau. 




Pour faire du sport 
sans se fatiguer et 
participer aux grands 
tournois sans risquer 
de tennis-elbow. 



Great Courts 3 



nous invite a jouer 
de la raquette, 
| tranquillement installe 
devant I 
Ideal pour lui mettre 
des coups (droits)" 
et des volees 
sans I'esquinter I 



Yaimick Noah: 

Great Courts 3 



asse a courts 



est rare, mais sans 
I doute en rapport avec 
I les multiples tournois 
I actuels : deux simula- 
| lions de tennis sortent 
simultanement : Great Courts 3 et 
Roland Garros 98. S'ils avaient ete 
similaires, tout aurait ete simple el 
Cedric, le premier, n'aurait pas detes- 
te, s'opposant ainsi vaillamment a 
une redaction prelerant le second 




(auquel jen'ai pasreussi ajouersans 
m'endonnir). Le lecleur perspicace 
l'aura saisi : les deux jeux proposent 
chacun une approche du tennis, s'ex- 
posant ainsi a 1* admiration des uns et 
aux sarcasmes des autres. Inutile de 
s'en cacher : ici, Great Courts a rem- 
porte plus de suffrages que Roland 
Garros 98. . . Et pour de multiples rai- 
sons (Cedric, garde ton calme, ce cla- 
vier n'y est pour rien. . .). 

Courts tgujours 

La prise en main du jeu est effective- 
ment immediate, on apprend rapi- 
dement a utiliser tous les coups 
disponibles et le plaisir de jouer 
(lefun, comme certains Lappellent) 
est tout de suite au rendez-vous. Cela 
tient sans doute au controle simple du 
joueur : les touches de direction ser- 
vent a son deplacement comme a 
1'orientation des coups. Ces derniers 
sont de nature variee : revers, slices, 
volees, smashes, lobs ou amortis, 
la panoplie est assez complete. Pour 
les assener. mil besoin, comme dans 
Roland Garros 98, de cibler avec une 
mire la zone oil Ton veut envoyer sa 




balle : il suffit simplement de bien 
placer son joueur et de soigner 
ses renvois. Intuitif mais precis, le 
conlrdie du joueur s'avere finale - 
ment plus pratique avec un pad ou 
mieux, avec un joystick, plutot qu'au 
clavier. L'un des atouts de Great 
Courts 3 est d'etre rapide, nettement 
plus que Roland Garros 98. Ici, il 
faut reagir vite sans pour autant 
cogiter de maniere hallucinantc. On 
cherche des ouvertures, on les pro- 
voque et Ton tente de monter a ia 
volee des que possible. 
Lejeu etanl accelere 3D, ['animation 
est fluide et les graphismes honnetes 
mais peu detailles (courts et joueurs). 
Les arriere-plans en 2D sont, quant a 
eux, assez baveux. Si Lamination 
des joueurs n'esl pas exceplionnelle 



Format CD-ROM PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie Disponible 

Prix env. 330 F. 

Genre tennis 

Config. mini. P133, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95 

Config. recom. P200, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 1 2x 
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Bj Avec un lob pareil. pas etonnant 
Hj que mon adversaire pique un spr/nf vers le fond 
^^| du terrain. Peine perdue, toquard ! 



Yannick Noah : Great Courts 3 



OPINION BlElMIS 




-^f Utilizer six boutans de tir pour 
m jeu de foot n'est deja pas 
facile, mals pour un jeu 
d$ tennis qui requiert avant 
t&ut des reflexes, qa devient 
totalement impossible. 
Ajbutez des graphismes peu 
convaincants, une I.A. faiblarde 
etdes actions nettement moins 
spectaculaires que dans 
Roland Garros 98, et vous 
aurez un jeu rnignon pour les 
mfants (car dote d'une prise 
main rap'ide), mais barbant 
\r les autres. Ceci dit, 
iurra rassembler lesjoueurs 
ne recherchent pas 
une simulation de baballe 
jmine mais un jeu d'arcade. 



(elle est plus decomposee dans 
Roland Garros 98), elle reste tres 
honnete et les mouvements sont glo- 
balement bien rendus. II faut cepen- 
dant garder a r esprit que Great 
Courts 3, s'il est loin d'etre fan taisis- 
te, reste tout de meme assez, arcade : 
son cote fun, sans doute. 
Comme dans Roland Garros, des 
dizaines de joueurs sont disponibles, 
tous dotes de caracteristiques person- 
nelles. Lesjoueurs pointilleux auront 
le loisir de creer leur propre tennis- 
man en repartissant un certain' 
nombre de points en volee, coup 
droit, etc. An fur et a mesure des 
matchs et des tournois, il progressera 
meme, comme dans un jeu de role ! 



Si le jeu en Solo est distrayant au 
debut, il devient en revanche moins 
drole une fois que Ton maitrisc bien 
les volees : l'intelligence artificielle 
se laisse effecli vement balader un peu 
facilement et se montre moins offen- 
sive et moins spectaculaire que dans 
Roland Garros 98. 
Alors, pour continuer a profiler de 
Great Courts 3 apres avoir gagne 
trois tournois d'affilee, rien ne vaut 
le mode Multijoueur : un serveur a 
effectivement ete ouvert sur lc Net et 
permet aux joueurs de s'affronter 
pour figurcr a un classement mon- 
dial actualise chaque jour ! Mieux 
que Wimbledon et Roland Garros 
reunis ! Alors, meme si Cedric lui 



reproche son cote arcade et Tutilisa- 
tion de six boutons (trap complexe 
pour ses eventuels neurones ? !), 
il faut reconnaitre que le plaisir 
ludique est bien au rendez-vous et 
que face a un concurrent trop mou. 
Great Courts 3 devient le jeu de ten- 
nis le plus amusant. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Lorsqu'on joue au fond du cours. 

I'ordinateur flnit par monter 

a la volee : attention a ses 

amortis, ii renvoie lout ! 



Vkmutluc-SAMmso 



• 
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iUnjeu federateur et fun... C'est I'impression generate que 
Idcmne Great Courts 3 : en depit d'une realisation correcte 
Imais sans esbrouie, et grace a une excellente jouabilite, 
!c^|te gentiile simulation de tennis est plus qu'un jeu d'arcade : 
$5 nombreux coups disponibles et I'importance du placement 
"p^rmettent aux parties d'etre animees et rapides. 
lies 13 terrains disponibles, les 4 surfaces et les possibility 
Internet etendues completent un tableau sportif plutot 
rejouissant. Cedric n'est vraiment qu'un ronchon ! 




Le terrain synthetique est evldemment 
plus rapide que le gazon et la terre 
battle : mais qu'est-ce qu'il est laid ! 




m 



Si vous avez 
le sabre-laser qui vous 
demange et que 
la Force vous permet 
de ne pas vous 
endormir au-dela 
d'une demi-heure 
d'attente dans 
une administration 
quelconque, Rebellion 
est fait pour vous. 
Sinon, allez done 
depecer 
ca vouscalmera... 



Star Wars 
Rebellion 



LucasTarte ? 



I our tous les fans de 
I La Guerre des Etoiles, 
lainsi qu'une bonne 
I partie de ceux qui ne 

| pen vent plus regarder 
ce film sans se moquer dc la coupe de 
cheveux disco de Mark Hamill, un 
jeu de strategic dans l'univers de 
George Lucas conslituait un gros fan- 





L'ouverture de deux fenetres s'avere 
necessaire des que Ion veut deplacer 
des unites ou une flotte de vaisseaux. 



Le Q.C. rebelle. C'est parti 

guerre qui durera environ 
dix ans en mode Facile avec 
un minimum de pianetes. 



Format CD-ROM PC 
Editeur LucasArts 
Sortie disponible. 
Prix env. 360 F. 
Genre strategie, si on veut 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, 50 MoDD, CD-ROM 
4x, Win 95 et DirectX 5. 
Config. recom. P100, 24 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x et 
100 MoDD 



tasme. D'abord, parce que ce type 
de soft nous offre plus souvent de 
bonnes surprises que de mauvaises. 
Ensuile, parce qu'ilsse sontenorme- 
menl ameliores ces demiers temps en 
prenant en eomple de nouveaux para- 
metres. On pouvait done esperer que 
LucasArts pousserait le bouchon 
encore plus loin. Surtout avec Star 
Wars. Imaginez un peu, pouvoir se 
refaire en temps reel la bataille de 
Hoth ou la destruction de la deuxie- 
me DeathStar en orbite autour 
d'Endor, envoyer ses escadrons de X- 
Wing a Lassaut d'un Stardestroyer 



Le blocus planetaire prive I'adversaire 
de ses ressources mais appelle 
contre-offensive rapide et radicale. 




imperial ou encore, menerune mis- 
sion de commandos Jedi pour captu- 
rer Lempereur Palpatine. Done, des 
que les premieres rumeurs oat couru 
sur le developpement de Star Wars 
Rebellion, certains d'entre nous se 
sont mis a compter les hemes. Helas, 
le resultat ne valait pas vraiment 
qu'on retienne son souffle. 

Episode V, VI ou VII? 

Passons rapidement sur le principe 
meme de ce jeu qui reprend la fameu- 
se equation Exploitation de Res- 
sources divisee par Construction 
d' Unites moins Les Pertes au combat 
egale Victoire Finale. En clair. pour 
etre certain de foutre sur la gueule de 
voire adversaire, il vous faudra plus 
de vaisseaux et plus de soldats que lui 
(qu'ils soient plus puissants ne gache- 
ra pas le plaisir non plus) ce qui de- 
pend™ directement du volume de 
minerai que vous pourrez produire. 
Ledit volume variant selon le nombre 
de pianetes que vous aurez pu rallier 




Surlignees en rouge, les corvettes 
coreliennes en construction qui sont 
deja attribuees a une flotte. Patience... 



Star Wars Rebellion 




a votre cause. Dans ce but, deux voies 
s'ouvrent a vous : la repression ou la 
diplomatic Un debarquement amie 
sur une petite lune des faubourgs 
dans le seul but de s'approprier ses 
richesses fera mauvaise impression 
sur la population. Rile pourrait bien 
geler la production longtemps avant 
que vous finissiez par la convaincre 
que de bosser pour votre camp est la 
meilleure chose a fiure. L 1 option di- 
plomatique permet d'obtenir 1'alle- 
geance de tout un peuple de facon 
aussi rapide et nettement moins coii- 
teuse en gamisons chargees de main- 
tenir I'ordre. Des qu'on entre en lice. 
Rebellion vous met face a un choix 
crucial : Alliance Rebelle ou Empire. 
En l'occurrence, l'Empire est plutot 
enciin au matraquage des foules et les 



rebelles preLerent les palabres mais, 
ceci mis a part, c'est blanc bonnet et 
bonnet blanc. Les unites terrestrcs ou 
les vaisseaux spatiaux de chaque 
camp ont leur pendant chcz Tadver- 
saire, ce qui limite les facteurs de vic- 
toire a la loi du plus grand nombre. Et 




ce n'est pas J'inventivite niveau mse- 
mottes de 1'intelligence artificielle 
qui aiTange les choses. Taut au niveau 
des combats qu'en ce qui concerne la 
conquete des planetes, I'l.A. ne fait 
que reagir et ne prcnd que trop rare- 
ment Tinitiative. 

Space Windows 

Des les premieres minutes, on se 
prend .Fausterite de I'interface en 
pleine poire. Pas de doute. Rebellion ► 



On peut en permanence savotr a quel 
moment sera accomplie la mission 
confiee a Tune de ses unites. Pratique. 



H De 
^ Au 



Des qu'elles so 
Au-dela de 200 X-W 



a destination, vos unites vous avertissent. 
;, ca encombre le repondeur. 




de reconnaissance 
constituent en 
general le premier 
contact avec un 
monde a conquerir. 
Nous venons en paix. 



J 




L'encyclopedie vous donne piein 
de renseignements sur tout 
et tout le nonce; meme 
sur I'asthmatique de s 






Quelle deception ! Comment LucasArts a pu louper son coup 
a Ce point-la ? Plus tourne vers la gestion que vers la strategic, 
Rebellion fait dujoueur un comptable plutot qu'un 
conquerant. A part la 3D en temps reel des combats spatiaux 
ainsi que de magnifiques scenes cinematiques, il n'y a pas 
gr$nd-chose d'attrayant la-dedans. L'ambiance, quant a elle, 
manque d'intensite mais reste assez prenante, Star Wars 
oblige. On espere vraiment que le prochain essai de LucasArts 
dans ce genre de jeu sera le bon. Que la Force soit avec eux. 




toume sous Windows, il en reprend 
d'ailleurs 1'aspect. Un exemple ? 
Imaginons que vous vouliez cons- 
truire un X-Wing ce qui est quand 
meme la base quand on veut se 
prendre pour Luke Sky walker. II va 
d'abord falloir vous assurer que vous 
disposez bien des matieres premieres 
necessaircs. Voire droide de gestion 
pourra vous renseigner si les petils 
compteurs vous donnent des bou- 
tons. Ensuite, vous allez indiquer sur 
quel monde devront se deployer vos 
nouvelles unites. Done, ouverture 
d'une fenetre. Vous avez remarque, 
on a P impression de commencer 
par la fin. Apres cela, vous devrez 
localiser une de vos nsin.es de cons- 
truction qui soit vacante. Done, 
ouverture d"une fenetre. voire de plu- 
sieurs si vous n'avez pas de memoi- 




En prenant en compte ses capacites, 
on salt quelles missions un personnage 
est susceptible de reussir. 



re. Enfin. vous passez comraande du 
modele et de la quantite dans un 
menu. Ouverture d'une fenetre, clics 
successifs dans les differentes pro- 
positions puis confirmation. 11 ne 
vous reste plus qu'a refeimer tous les 
menus pour reprendre le cours actif 
dujeu. Mais ne revez pas, presque 
toute 1'ergonomie est copiee sur le 
meme modele et vous donne 1'im- 
pression de subir les evenements plu- 
tot que de les eontroler. Presque en 
effet, car il existe un petit havre de 
bonheur au milieu dc cet ennui 




I Ce menu vous permet de surveiller la production de chacune 
1 de vos planetes. L'argent est le vrai nerf de la guerre ! 



L'effet Faucon Millenaire : grace a son 
vaisseau, Han Solo se deplace deux fois 
plus vite que n'importe qui d'autre. 



bureaucratique : le cube slrategique. 
En cas de bataille dans 1'espace, vous 
pouvez prendre les choses en main 
et gerer 1* offensive en temps reel et 
en 3D. On ne petit pas dire que les 
vaisseaux soient ires beaux, mais 
eomme c"est un des rares moment oil 
Ton s'amuse vraiment, on ne fera 
pas tropic difficile. 

Chevaliers, jebaiue... 

Mais la grande force (elle est bonne, 
je sais...) de Rebellion, ce qui fait 
que malgre ses defauts indeniables 
on se retrouve a trois heures du mat' 
en train d'essayer d'arracher une pla- 
nets de plus a l'Empire, e'est qu'il 
immerge mieux lejoueurdans Tuni- 
vcrs de Star Wars qu'aucunedes pre- 
cedentes productions de LucasArts. 
C'est paradoxal caronn'interprete 
pas un chevalier Jedi ou un pilote de 
TIE Fighter, mais on cotoie les prin- 
cipaux personnages de cette saga et 
bien d'autres issusdirectement des 
romans ou des comics. Et oui, rapi- 
dement, on se retrouve le nez dans 
Lencyclopedie incluse dans le jeu 
plus que dans la partie proprement 
due. Ce qui confirms bien que Re- 
bellion s'adresse avant tout aux fans 
purs et durs. Le grand public devra 
attendre. ■ 

Xavier Hanart 
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RECEVEZ VOS MAGAZINES PREFERES 
PAR MINITEL : 08 36 29 25 63 




Trues et astuces 

Des codes pour 
plus de 

1000 jeux 




Recevez rapidement vos magazines 
preferes par Minitel sur le 



0836292563 



Sommaire des CD-Rom 

Commander plus 
rapidement 

Attribution d'un code 
client pour le suivi de 
votre commande 

Mise a jour permanente 




Sur le 08 36 29 25 63, 
vous pouvez commander le numero en cours 
(disponible en kiosque) le prochain numero, 

ou un ancien numero. 



i'efe 1998 sera militaire 



ou ne sera pas I 
Spec Ops, Commandos, 
Soldiers at War 
(et bientot 
Police S.W.A.T. 2) 
nous transformed 
effectivement en 
redoutables guerriers, 
rompus a toutes les 



Mais id, le temps 
reel fait place 
au tour par tour I 
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-WANTED- 
Dangereux maniaques de I'arme 
a feu, professionnels de i'explosif 
et autres fous de la gachette ! 



»W«re WjH . 

Guerre epais(se) 



ifficile de nc pas 
comparer Soldiers 
| at War a Comman- 
I dos : periodc histo- 
I rique, souci d'exac- 
titude, precision et realisme des 
actions .sont assez similaires. Heu- 
reusement, ce sont les seuls points 
communs entre les deux jeux. Si le 
premier opte pour un decoupage an 
tour par tour, le second s'est laisse 
tenter par le temps reel, ce qui modi- 
fic beaucoup lafacon dejouer. 

Infiltration a gogo 

Soldiers at War pourrait etre une 
adaptation du jeu de plateau Squad 
Leader : le but des missions est de 
penetrer des zones occupees et d'ac- 
coniplir des objectifs precis, non sans 
avoir serieusemenl nettoye les envi- 
rons de toute presence allemande. 
Comme dans Jagged Alliance, on 
peut choisir huit soldats parmi une 
cinquantaine (tous disposent de 
caracteristiques differentes) que Ton 
equipe a son gre avant les missions : 
fusils, mi trail lettes, amies de poing. 



Format CD-ROM PC 
Editeur SSI 
Sortie disponible 
Prix env. 370 F. 
Genre strategie 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config, recom. P133, 
32 Mo de RAM, CD-ROM 12x 



1! est imperatiJ de bien examiner I 

ies decors avant de se deplacer i les murs I 

recelent souvent des failles. | 




explosifs en lout genre et autres 
tenailles permettent de faire face a 
toutes les situations. Une fois sur le 
terrain, chaque homme beneficie 
d'un certain nombre de points d'ac- 
tion, dependant de Fcncombrement, 
de F endurance et de Fetat de santc. 
Mais ce qui frappe d'emblee, avant 
meme d'effectuer 1c premier depla- 



cement, ce sont les graphismes en 
SVGA plutol laids et le panneau de 
controle (escamotable) qui occupe 
quasiment la moitie de Fecran ! Deux 
defauts qui nuiscnt beaucoup a Fin- 
teret du jeu. Pourtant, Soldiers at War 
beneficie d'une representation en 3D 
assez similaire a celle de X-Com : 
les reliefs sont fragmented en sept 
niveaux que Ton est libre d'activer ou 
non. C'est tres pratique car les decors 
comprenncnt de nombreuses eleva- 
tions, bailments a etanes ct autres tou- 



Avant de faire sauter ces vehicules, 

prevoyez une charge Satchel et un gros 

| nombre de points d'actiors pour le repli ! 
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relies. On peut done se deplacer tres 
Hbrement et voir ses homines, qu'ils 
se trouvent au rez-de-chaussee ou sur 
le toit d'une maison, jamais masques 
par un mur ou un element de decor. 
Comme Commandos, Soldiers at 
War est un jeu necessitant une inten- 
se cogitation : les erreurs sont souvent 
sanetionnees par la mort d'tffl homme 
et il est necessaired'anliciper avant 
de prendre une decision. Impossible 
de passer a l'assaut sans penser aux 
consequences sous peine d'echec. Un 
vaste choix d' actions (bien plus etol'- 
fe que dans Commandos, tour par 
tour oblige) est done disponible : 



On peut choisir de voir ou non 
les emplacements adverses. 
Les Ailemands passent effectivement 
leur temps a marcher! 




I Contra i rem en t a Commandos, on : 
J voit pas les ennemis qui ne sont pas 
j a portee de vue Ini de fusil !i. 



ramper, courir, se soigner, faire feu, 
grimper, lancer une grenade, fouiller 
un cadavre, viser, etc. Cest tres 
louable, mais il ne f'aut pas eu"e pres- 
sed ! Chaque tour occupe ainsi de 
tongues minutes et il ne faut pas s'at- 
tendre a terminer une mission (le jeu 
en compte quinze) en moins de trois 
quarts d'heure. Cependant, le niveau 
dc difficulte etant assez bien regie, la 
plupart des joneurs mettront sans 
doute quelques heures avant de rem- 
plir con'ectement un objectif. 

DfJE INTERFACE LOUEDE 

Bon, tout lemondel'asaisi : Soldiers 
at War est avant toul destine aux stra- 
teges pointilleux capables de passer 
des heures sur un wargame et surtout 
de reflechir une heure avant de faire 
un metre. Chaque action demandant 
pas mal de reflexion (compte tenu 
des possibilites) on se surprend par- 
fois a trouver le temps long. L'inter- 
face est en plus tellement lourde 
(panneau dc controle et menu contex- 
tuel envahissants et pen ergono- 



Depuis Jagged Alliance, peu de bonsjeux de strategie au tour 
par tour etaient sortis. Soldiers at War remet done au gout 
dujour points d'action, mouvements realistes et equipement 
des hommes. Si I'effort est louable, le resultat I'est 
n iheureusement moins. Une interface aussi discrete 
qu'pn mammouth, une ergonomie a revoir, et des graphismes 
desuets handkapent un jeu malgre tout complet et offrant 
de grandes possibilites. Peut-etre trop 7 Resultat : les parties 
s'etemisent et I'interet se dissout au fil des tours. 



miqucs) qu'elle ne facilite absolu- 
ment pas la resolution des tours. 
Meme si le jeu propose une option 
Multijoueur, on se doute qu'une par- 
tie a deux peut durer vraiment tres 
longtemps, vraiment TROP long- 
temps. Jc n'ai personnellement pas en 
le courage d'en terminer une seule. 
Cest bien dommage, car les possibi- 
lites tactiqucs sont etendues et les sol- 
dats ne sont pas de simples pions 
grace a de nombreuses caracteris- 
tiques qui pcrmettent de les speciali- 
ses Malheureusement, le jeu est trop 
lourd et pas assez soigne graphique- 
ment pour inteiesser de maniere 
durable. On s'endort souvent en plein 
milieu d n un combat, ce qui n'est 
generalement pas tres bon signe. . . ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 




Le panneau de controle 

est disproportionne par rapport 

aux informations qui! fournit 

(points d'action. etc.). 




ville, reperez les toits accessibles, 
sont tres utiles pour couvrir la progression 
•s hommes a decouvert. 



I Afin de profiler dun angle de vue optimal et de bien planifier, rien ne vaut 



Meme si la soif eneydopedique 
de ce soldat est debordante, i! seraii 
raisonnable de ne pas bouquine 
tout de suite ! 





55/ inaugure 
une nouvelle ligne 
de produits, appelee 
Digital Combat Series, 
avec cette simulation 
de chars de la Seconde 
Guerre mondiale. 
Depuis I'infame 1944, 
Across the Rhine 
de Microprose, 
on attendait un jeu 
qui vienne vraiment 
combler le vide I 



Panzer 

Commander 
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Ce Sherman approche prudemment 
dun village tenu par les Allemands. 
On pent noter ies traces iaissees 
par les chenilles. 



ank you ! Bitte Schon... 



I Lots que les simula- 
! tions de tanks mo- 
dernes sonl legion, 
i ceia faisait pas mal 
| annees qn'un deve- 
loppeur ne s'etait aftaque a la Se- 
conde Guerre mondiale, ou les chars 
de combat occupaient un role deter- 
minant sur le champ de bataille. Un 




nouveau developpeur, Ultimation, 
monte enfin en premiere ligne pour 
tenter de recreer V atmosphere de ces 
grosses boites de conserves ambu- 
lantes sur nos PC. Et a priori. Panzer 
Commander offre une palette d'op- 
tions impressionnante : en effet, les 
commandants de chars en herbe 
peuvent s'enfermer dans la carapace 
de 24 tanks differents, regroupes 
sous les drapeaux allemand, russe, 
anglais et americain. On trouvc par- 
mi les vehicules offerts, les incon- 
tournables Sherman et chars Tigre. 
mais aussi beaucoupplusd'origina- 
lite avec, par exemple, les Mathilda 
anglais ou les chars legers BT russes. 
Ultimation ne s'est pas lirnite a une 
simulation racoleuse genre « Sher- 
man contre Tigre 2, le retour de la 
revanche ». mais propose un panel 
tres large representant les principaux 
ndes du debut a la fin de la guer- 
Bravo ! Cote action, vous ne 



serez pas decu non plus puisque vous 
disposerezde lOscenariospourcha- 
cune des 4 nationalites, et de 6 cam- 
pagnes reprenant les hauts faits 
d'armes de differentes divisions alle- 
mandeset russes de 1941 a la fin de 
la guerre, au cours de pres de 24 mis- 
sions par campagne. Si Ton ajoute a 
cela un editeur de missions et un 
choix assez large d' options Multi- 
joueur, acceptant un maximum de six 




Inconsumable sur les champs 
de bataille de la Seconde 
Guerre mondiale, deux chars T 
s'ebranlent lourdement. 
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Sortie fin juin 
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La vue a partir du systeme 

de visee du canonnier offre le zoom 

:tmal. Tres instable si le tank 
est en mouvement ! 





Pour une fois qu'un editeur tente de sortir des sentiers battus 
dans le domaine de la simulation, la deception n'en est que 
plus grande. Panzer Commander cale deja un peu au niveau 
du moteur graphique, pas tres periormant, mais s'embourbe 
complement au niveau de {'intelligence artificielle. 
Cest d'autant plus dommage que I'atmosphere du jeu est 
plutot reussie, et au niveau de difficulty le plus eleve, donne 
une bonne idee de /'experience, souvent courte, d'un tankiste 
de I'epoque. La mort dans I'ame, je m'en retourne a M1TP2... 



participants. Panzer Commander a 
vraiment de quoi occuper les tan- 
kisles virtuels pendant de tres nom- 
breuses heures ! 

Malheureusement, ce tableau idyl- 
iique seternit assez vitedesqueFon 
rentre dans la simulation. Deja, les 
missions finissent souvent par se res- 
sembler, vous baladant le long d'une 
route jusqu'a l'objectir', detruisant 
sur votre passage bunkers, chars, 
camions, etc. Bref, tout cc qui pent 
ou ne peut pas representer une mena- 
ce pour votre blinde. Comme vous 
ne pouvez commander qu'un maxi- 
mum de trois chars, le jeu ne posse- 
de aucune dimension tactique, 
comme Ml TP2 ou Armored Fist, et 
se resume rapidement a un shoot 'em 
uphistorique. 

I. A ETHYLIQUE 

Queiques missions privilegient la 
rapidite d' action a la destruction a 
outrance, mais malgre tout au fil des 
missions l'impression de deja-vu ne 
fait que se renforcer. Mais le plus 
genant, c'est que les tankistes geres 
par l'ordinateur paraissent tous 
shootis a la vodka, au whiskey, au 
bourbon ou au schnaps, selon leur 
nationalite respective, voire meme 
enclins a faire des melanges. . . Les 
deux autres chars sous vos ordres 
prennent un nialin plaisiras'empla- 
trer dans la premiere maison ou car- 
casse venue, ne parvenant a les 
eontourner qu'apres de leagues mi- 
nutes que vous pouvez combler en 
inventant de nouvelles invectives 
bien senties. Autre exemple, il suffit 
de passer sur les arrieres d' unites 
deja engagees par vos allies, et me- 
me a bout portant, ceux-ei continue- 
ront de vous dedaigner jusqu'a leur 
destruction complete ! En somme. 



ces trois Tigre vous 

ignoreront superbement une fois 

passes sur leurs arrieres ! 



La vue a partir des jumelles 

du chef de char permet d'observer 

le champ de bataille. Avec, ici, 

un joli barrage d'artillerie. 



Avec de la patience et queiques 

tatonnements, i editeur de 

missions vous permet de 

des scenarios sophistiques. 




pour ce jeu, Ultimation nous presen- 
te fierement son nouveau concept de 
stupidite artificielle. . . 
C'est d'autant plus dommage que 
l'ambiance du jeu est plutot bien 
reussie. Chaque tankiste s'exprime 
dans sa langue matemelle, ce qui 
oblige parfois a jeter un ceil aux sous- 
titres mais ajoute encore a I'atmo- 
sphere sonore, assez reussie, dujeu. 
Chaque tank dispose de graphismes 
fideles pour les differents postes du 
canonnier, du conducteur, du chef de 
tank et even tuel lenient du mitrailleur. 



Les reactions de vos mastodontes 
sont tres convaincautes, ceux-ci bou- 
geant sous I'effet de recul des canons, 
ou peinant sur les grosses pentes. Les 
graphismes ne sont peut-etre pas 
epoustouflants, mais remplissenl leur 
contrat, si Ton excepte Lamination 
assez poussive. En effet, un PII s'ave- 
re necessaire pour faire tourner le jeu 
en plein detail ! On pourrait passer 
sur ce probleme, mais LI. A. reste trop 
faible pour garder une bonne impres- 
sion de Panzer Commander. ■ 

Frederic Marie 



Des Churchill anglais evoluent 

dans le desert africain, 

leurs roues paraissant epouser 

le relief du terrain. 



La campagne polonaise permet de commander queiques tanks orlginaux, 
comme ces Pz 38t de construction (cheque. 





Tiens... Unjeu 

de strategie en temps 

reel... Oh : un conflit 

opposant humains 

etextraterrestres... 

Etpourtant, 

attention ! Surprise ! 

Dominion p 

eneffetafaL 

que Starcraft 

en proposant quatre 

races differentes ! 

Et c'est tout ? Ben... 
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Ces gros camions jaunes ne viennent 
pas livrer le courtier. 
lis semblent meme avoir une petite 
dent contre mo!. 



tannin 



Clone triste 



usqu'a la sortie de Star- 
craft, on pensait presque 
qu'il etait devenu impos- 
sible d'innoveren matie- 
re de jeux de strategie en 
temps reel. Grace a un developpe- 
ment extra-long et a Finventivite de 
ses developpeurs, Blizzard est parve- 
nu a piquer une fois de plus l'interet 
des joueurs... Ce n'est pasdonnea 
tout le monde... Par exemple, Domi- 
nion nous propose un clone d'Alerte 
Rouge qui ne semble avoir qu'un 
pointfort :1a possibility dejouer dans 
quatre camps (censes etre) differents ! 
La surenchere ne se situe desormais 
plus seulement dans la multiplication 
d'unites mais dans celle d'ethnies dif- 
ferentes. Et c'est avec ca que Domi- 
nion veut nous convaincre ? 

Un simple best of 

II scmblerait que oui... Car a part ce 
detail inhabituei (faisons pudique- 
ment abstraction de Age of Empires 
et de Starcraft), Dominion n'a, a pre- 
miere vue, rien d'exceptionnel. Les 
graphismes, meme s'ils supportent 
des resolutions allant jusqu'au 
1 024 x 768, sont palicfions et un peu 





pixellises, quant a Tambiance, elle a 
deja ete exploitee mille fois. Scoips, 
Humains, Bendians et Darkens se 
tout done la guerre pour un vague 
disaccord diplomatique : voila pour 
la petite histoire. Pour le reste, une 
profusion de batiments et d'unites 
vont etre donnes au joueur pour 
mener a bien une soixantaine de mis- 
sions aux objectifs convenus. 
Apres quelques heures de jeu, plu- 
sieurs constatations s'imposent : 
d'une part. Dominion s'est beaucoup 
inspire d'Alerte Rouge (certaines uni- 
tes communes, dispersion des sol- 
dats, capture de batiments, etc.), 
d'autre part, les quatre races n'ont de 



Deserts, glaces, lave... Le tourisme 
n'est maiheureusement pas 
de mise et vous n'aurez pas ie temps 
de prendre des photos. 



different que Ie nom, le design et une 
minuscule poignee d'unites. Pour les 
bons points, on s'apercoit vite que 
les options indispensables sont la 
(groupes, patrouilles, etc.), et que 
batiments et upgrades sont nom- 
breux, tout comme l'arsenal qui va 
des simples soldats aux Mechwar- 
riors. en passant par de curieuses 
machines a huitpattes. 
Pour gerer tout cela et se concentrer 
sur les combats, une seule ressource 
est exploitee ; il soffit de construire 
des extracteurs sur les gisements et 
r argent entre dans les caisses. Seule- 





ment pour mener un assaut d'enver- 
gure, un seul gisement est insuffisant 
el il en faudra au moins deux supple- 
mentaires : pour les conquerir, il fau- 
dra etablir une chame de balises 
deslinees a transmettre Tenergie de la 
base principale vers I'extracteur eloi- 
gned Cette petite manipulation un pen 
laborieuse. donne heureusement un 
peu de sel aux parties (et speciale- 
ment en Multijoueur) puisque les 
balises sont evidemment indispen- 
sable^ : ce sont done des objectifs 
privilegies que Tordinateur frappe 
souvent en priorite... Eh, pas si bete ! 
A ee propos, il faut reconnaitrc que 
Tintelligencc artificielle reagit bien et 
qu'eile n'hesite pas a eontre-attaquer 
lorsque le joueur rate un assaut. 

FRERES ENNEM1S 

Dominion, meme s ' il propose un 
vaste choix d' unites permettant d'oi> 
ganiser des invasions (un peu) refle- 
chies, est tout de meme plus un jeu 
d'action qu'un jeu de strategic On 
songe a Z, puisque comme chez 
le «rate» des Bitmap Brothers, le 
brouillard de guerre n'existe pas. La 
recolte des ressources est egalement 
tenement primaire (comme dans 
Dark Colony, Total Annihilation et 
les autres) que Ton se concentre sur 
la production de masse. 
II est seulement regrettable que, com- 
me chez les ancetres (Warcraft 2, 
Alerte Rouge...), les races soient tel- 
lement similaires ! L'intcret du jeu en 
Multijoueur, malgre les nombreuscs 
carles, devient done un peu limite et 
sc resume finaiement a une conquete 



systematique des mines disponibles. 
Malgre tout, Dominion fait illusion... 
Quelques parties durant. II est vrai 
que r interface est bien concue, que 
les parties sont rapides et distrayantes 
et que quelques bonnes idees, comme 
les unites kamikazes ou le piratage de 
bailments ennemis, sonl amusantes a 
jouer. Mais apres des pointures com- 
me Total Annihilation et Starcraft, on 
voit mal pourquoi des joueurs prefe- 
reraient un clone un peu ringard plu- 
tot qu'une reference recente dotee 
d' une realisation irreprochable... ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 
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A peine sort/, Dominion fait deja vieillot. Est-ce a cause 
deses quatre races (plus ou moins) identiques, de son manque 
^'innovation, de son classicisme debordant ou de ses 
graphismes sans genie ? Probablement a cause de tout cela ! 
Pourtant, la prise en main rapide, I'ergonomie de /'interface 
et fa profusion d'unites auraient pu seduire les amateurs, s'ils 
h'avaient ete detournes du droit chemin par des queues entre 
lergs, Protoss et Humains ! Interessant mais deja vu cent fois, 
Dominion est un jeu depasse malgre quelques bonnes idees. 



A priori, un jeu 
d'action medieval- 
fantastique en 3D, 
c'est drolement 
allechant. Surtout 
lorsque les combats 
s'assortissent 
d'enigmes et qu'un 
pape de I'aventure est 
a I'origine du projet. 
Situe entre 
' Tomb Raider et 
Dungeon Keeper, 
ce soft tient-il 
ses promesses ? (non). 
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Editeur Eidos 

Sortie disponible 
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Plus son etat de sante se degrade, 
plus Red Lotus se couvre de sang. 
La, il serait meme raisonnable 
ci alter a 1'infirmerie ! 



Deathtrap 



Dungeon 



Le dedale de l'ennui 



emierement. Die by 
the Sword (sous- 
note et sous-appre- 
cie par Cedric et 
_| ThieiTy a mon avis) 
demontrait qu'une veritable simula- 
tion de combat de melee etait pos- 
sible sur PC. ei qu'elle pouvait 
concilier un mode Multijoueur inno- 
vateur et une quete Solo honnete. 
Certes, il etait imperatif de passer par 
une phase d'apprentissage un peu 
laborieuse pour apprecier le jeu. Avec 
Deathtrap Dungeon au contraire, 
la prise en main est immediate : c'est 
normal, la derniere production Eidos 
est grand public et sort simultane- 
ment sur PC et console. Et il est fre- 
quent qu n un developpement conjoint 
sur plusieurs plates -formes nuise 
al'imeou afautre... 
Malheureusementce sont les adeptes 
du PC qui paieront les pots casses. 
Inutile de s'en cacher (de toute facon, 
les lecteurs presses sont deja alles 
voir la note...). Deathtrap Dungeon 




est une deception... ''-Comment ?... 
Des combats a I'epee, un environne- 
ment medieval, des dizaines de 
monstres differents, des pieges a 
gogo, de la 3D temps reel, de I 'acce- 
leration materielle a volonte, ga 
n'eveille done chez vous aucune 
emotion Utdique»,s' ecrient sans dou- 
te les incredules ! Si, mais unique- 

L'inevitable coffre rempli de points de vie i 
I et de sorts. Cependant, attention au piege 
| qui pourrait bien vous couter la vie ! 



ment lorsque c'est fait correctement ! 
Pourtant, ce jeu adapte du tout pre- 
mier « Livre dont vous etes le heros » 
de Ian Livingstone (Le Labyrinthe de 
la Mon) avait de quoi seduire. Tout le 



Dix armes sont disponibles i 
cela va de I'epee traditionnelle 
au lance-grenades, en passant par 
les bombes type cartoon 1 




monde s'attendait a une jouabilite 
impeccablement reglee et a une belle 
aventure. Malheureusement. Death- 
trap Dungeon ne fait pas long feu 
avcc un joueur exigeant sachant 
contenir sa libido : elTectivement, 
Tun des deux personnages que Ton 
peut controler n'est autre qu'une 
semillantc jeune lille bardee de cuir, 
leseuissesaTairetlesongles vernis, 
qui tienl plus d'une charmante pas- 
sante de la rue Saint-Denis que d'une 
aventuriere. Mais i.l ne suffit pas 
d'une Lara Croft S.M. pour faire un 
bon jeu ! Pourtant, elle sait..., euh 
jouer de l'epee (hum hum), courir, 
grimper, sauter et probablement, 
s'occuperdes fantasmes des moins 
de 12 ans. II est juste dommage qu'el- 
le ne dispose que de quatre types de 
coups. Quant aux enchainements, ils 
sont automatiques (!), ce qui rend les 
combats peu passionnants. 

Tomb Raider medieval ? 

Heureusement, pour animer un peu 
les choses, les differents niveaux a 
theme qui composent le sous-sol sont 
un pen animes : des monstres banals 
mais parfois cocasses (clowns morts 
vivants, zombies en tutu, etc.) et 
des pieges classiques (fosses a pieux, 
trappes, coffres pieges...) obligent a 
progresser avec prudence. Deathtrap 
Dungeon ne reserve cependant aucu- 
ne suiprisc : tout a deja ete vu mille 
Obis, mis a part pcut-elre les cochons 
explosifs que Ton peut envoyer sur 
les adversaires. 



Malgre leur nombre impressionant, mon 
guerrier n'aura aucun mal a tailler tous ces 
Ores en steak tartare : ce sont des lavettes 



Pour que le jeu ne soil pas simplc- 
ment un Tomb Raider medieval, 
raventurier(ere) sait manier les 
amies (toutes les armes : blanches 
ou a feu !) et lancer des sorts. lis 
aident generalcmenl a laminer cer- 
taines creatures envahissantes et 
franchement resistant.es, tout en 
ajoutant des effets de lumiere a des 
decors tristotinets. 
Alorsqu'elle promettait beaucoup, 
cette adaptation loupee du Labyiinthe 
de la Morrressemble a un dedale de 
l'ennui. On pousse des leviers, on 
cherche des c!es, on declenchc des 
mecanismes, on enchaine des com- 
bats faciles, on saute d'une plate-for- 
me a 1' autre... La routine. Le livre 
proposait deja ce genre de choses. 
mais il y a quinze aus. Depuis on est 
en droit d'attendre des trouvailles 
plus originates de la part d'un jeu el 
pas seulement un « Best of » des lieux 
communs du jeu d'action en 3D. 
Mais s' il ir y avait pas d'autre 
reproche. Deathtrap Dungeon ne 
serait juste qu'un jeu manquant eruel- 
lementd'originalite... En plus, larea- 
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^Mt vrai, controler une Xena ou un gros guerrier stupide dans 
unsouterrain piege et sature de monstres peut avoir un petit 
cote Dungeon Keeper bien tentant. Mais lorsque la realisation 
cafouille et que i'on a I'impression, au bout d'une heure, 
oir deja joue mille fois a Deathtrap Dungeon, on dechante 
)z vite. Alors en depit d'une 3D temps reel de bon aloi et de 
'tiples combats, ce tomb raider-like n'est guere convaincant 
n plus, ni le mode Multijoueur, ni le controle des 
personnages, raides comme la justice, ne rattrapent les choses. 



ligation technique souffre de defauts 
que Ton ne trouve plus guere chez la 
concurrence : la camera est notam- 
ment assez catastrophique. Jamais au 
bon endroit (normalement placee der- 
riere le personnage sauf lorsqu'on a 
viaiment besoin de voir droit devant 
soi), elle gene considerablement 
combats et deplacements et s'adapte 
mal aux situations. 
Dans ces conditions, on comprend 
que ce Deathtrap Dungeon ait du mal 
a capter Tintcret du joueur, qui se 
toumera plutot vers un Die by the 
Sword bien superieur. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Bui) du jeu : il m'est impossible 

de voir devant moi alors 

que j'en ai absolument besoin i 

le lieu est trop exigu! 





A I'approche de la 
Coupe du monde, 
chacun y va de son 
petit jeu de foot. 
Cest au tour de World 
League Soccer 98 qui, 
s'il ne traite pas 
vraiment de 
I'evenement, 
nous offrir se 



virtuels, a pietmer 
dans la joie et 
I'allegresse. Youpi I 



La balle vole, les joueurs 
secroulent, les papattes 
s'affolent. res tetes se levent. 
c'est beau un monde qui [oue I... 



-*# 



Format CD-ROM PC 

Editeur Eidos 

Sortie disponible 

Prix env. 370 F. 

Genre football 

Config. mini. P100, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95 

Config. recom. PI 66, 32 Mo 

dcRAM, CD-ROM 4x, Win95 




SOEGBr 98 



Esc argo als 



"Sous avcz tous ete 
W^^Basscz prevemis, le 
^A T^H ^ oot debarque SLIr vos 
wKL ^^HPC jusqu'a envahir 
^njHH '' l quasi-totalite du 
monde informatique sportif. Person- 
iic n'y echappera, anti-baballc ronde 
ou non, le seul moyen de ne pas etrc 
eontamine est de s'exiler parmi les 
pingouins. Et encore. . . Cest au tour 
de Eidos de nous refourgucr sa galet- 
te doree avcc laquelle vous allez 
labourer les pelouses du monde entier 
comme des fous. Mais entrons dans 
le vif du sujet, voulez-vous ? (si vous 
ne voulez pas, de loute facon, c'est 
la meme chose). World League Soc- 



cer 98 se presente comme un jeu de 
foot oricnte pfutot vers I'arcade, pour 
preuve ces menus depouilles qui vous 
propulsent sur le terrain en un rien de 
temps. Certes, un tas d'options sont 
parametrables, mais le tout se gere en 
moins de temps qu'il ne m'en i'aut 
pour l'ecrire (ct qu'il ne vous en faut 
pour le lire). Vous pourrez, par 
cxe]iiple, decider dcjouer pendant 5, 
10, 15, 20... Jusqu'a 90 minutes par 
match, au cas ou vous voudricz vous 



taper une partie en temps reel. Les 
fautes, les hors-jeu, 1'etat du terrain 
(sec, enneige, gele, normal, gras, 
boueux), le moment du match (midi, 
apres-midi, soiree, nuit) sont evi- 
demment des exemples de ce que 
vous pourrez modifier a loisir dans 
les options. Bonne nouvelle, vous 
pourrez egalement changer les noms 
des joueurs. histoire de pcrsormaliser 
votre equipc preferee. Mauvaise nou- 
velle, vous ne pourrez changer que 




,1 



Et hop, une bonne grosse tete pour 

redonner avx defenseurs. Z'avei vu 

comme je saute haul ? 



GOAL 



Z'etes sur qu'il y est ? Non parce 
qu'avec ces energumenes en short noir, 
on ne sait jamais vraiment. 



; ague Soccer 98 
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A la base, World League Soccer 98 ne manque pas de bonnes 
idees. Equipes nombreuses, jouabilite aisee, menus clairs, 
gestes precis, voiia de quoi creer un bon ch'ti jeu de foot 
Settlement, a vouloir sortir absolument une baballe virtuelle 
pour la Coupe du monde, on risque la panade... Jeu d'une 
tenteur inou'ie, I.A. a revoir, base de donnees 96-97, ambiance 
sonore fatigante, voiia un soft qui n'evite pas ies erreurs 
mais qui aurait tendance a Ies cumuler ! On lui preferera done 
Coupe du Monde 98 qui lui est superieur en... tout ! 



les noms. Bonne nouvelle, vous trou- 
verez de tres nombreuses equipes de 
tons Ies continents. Extremement 
mauvaise nouvelle, Ies joueurs sont 
ceux de l'annee 96-97. Les mecs de 
chezEidos craindraicnt-ils le passa- 
ge vers le XX? siede au point de 
vouloir retarder le temps ? Je sais que 
e'est un point de detail, mais ca fait 
terriblement tache. Cela donne a 
World League Soccer 98 un petit 
arriere-gout de «sqfi avec presque 
deux ansde retard »... 

Course d'escargots 

Pour ce qui est des diff events types 
d'affronLement. vous aurez droit aux 
matchs amicaux, au championnat 
national, a la Coupe du monde, a un 
championnat personnalise (avec les 
equipes de votre choix), a une coupe. 



une saison (championnat et coupes) 
et a l'entrainement. Cest deja pas si 
mal, non ? Cote graphisme, ce sont 
des resolutions en 640 x 480, 600 x 
400 ou 512 x 384 qui vous sontpro- 
posees. Jouer sous 3Dfx est egale- 
ment propose mais il faut bien avouer 
que la difference avec le 640 x 480 
n'est pas flagrante. Pour ce qui est de 
festhetisme, on n'atteint certes pas 
des sommets, mais les ch'tits zigues 
font assez realistes sur le terrain pour- 
vu que Ton ne regarde pas leurs 
formes carrees de trop pres. Scule la 
foule ressemble a un tableau de Picas- 
so dans sa periode «if importe quoi» 
(N.d.S. : On reconnait bien la le 
connaisseur...). Mais passons au jeu 
a proprement parler. Les joueurs, 
bien sur tout en 3D, ont une anima- 
tion assez remarquable. Plongeons, 
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bon coup de crampons dans les mollets, rien de tel pour echauffer les 
muscles... Ne cherchez pas les traces dans la neige, il n'y en a pas. 







Hernandes ouvre la marque... lis sont 
sympa les joueurs de l'annee derniere, 
ie revenir filer un petit coup de main... 



tetcs, reprises de volee, tacles. passes 
longues, courtes, tirs, tout est dispo- 
nible. Cote jouabilite, e'est assez 
simple, autant avec paddle qu'avec 
joystick ou clavier. Et pourtant... 
quelle lenteur ! Sur un P166 avec 
32 Mo de RAM, les joueurs se trai- 
nent sur le terrain telles des tortues 
agonisantes. Et ce, sans pousser au 
maximum les details et en ayant 
choisi la vitesse dejeu la plus hau- 
te... Cest simple, avec tons les 
details, si l'equipe adverse vous col- 
le une contre-attaque que vous ne 
pouvez pas rattraper, allez vous cher- 
eher un sandwich ou telephonez a 
votre copine le temps que les joueurs 
terminent seuls Taction ! Enfin pour 
conclure, World League Soccer 98 
avait de nombreux avantages pour 
lui : jouabilite exeellente, graphisme 
honorable, animation agreable et 
realiste, le tout est amplement gache 
par une finition baclee et des don- 
nees vieilles de deux ans. Voiia qui 
ne fera pas longue date dans le mon- 
de du football sur PC . . . ■ 

Cedric Gasperini 




S'il vous reste 
quelques deniers, 
apres vous etre achete 
tous les bons jeux 
chroniques dans ce 
numero, offrez-vous 
Sentinel Returns 
de chez Psy; 
Si vous etes 
nostalgique, peut-etre 
serez-vous attendri... 



lb 



Sentinel 



Mums 



bon ? Elle etait partie ? 



est super-ten dance, 
I coco ! « II semblerait 
| que l'air le plus en 
gue ces derniers 
| temps chez nos amis 
editeurs soit de reprendre du vieux 
(pour ne pas dire de T ancestral) afin 
d'en refaire du neuf. Apres Frogger 
ou Battlezone et en attendant Prince 
of Persia ou Dune 2000, e'est au tour 
de Psygnosis de reveiller les morts. 
En effet. a Tarrivee de Sentinel 
Returns dans les locaux de la Redac, 
certains veterans ont eu P impression 
de retrouver leurs quinze ans. La lar- 
me a Pceil, ils se sont sentis obliges, 
devant la jeune garde medusee, 
d'evoquer leur jeunesse et de s'ef- 
fondrer dans les bras les uns des 
autres en psalmodiant ces quelques 
mots : Atari ST ! Atari ST ! Atari ST ! 
Vous l'aurez compris, e'est pour cet- 




Format CD-ROM PC 
Editeur Psygnosis 
Sortie 17 juillet 
Prix env. 300 F. 
Genre casse-tete 
Config. mini. P90, 
16 Mode RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. P166, 
32 Mode RAM. 



Abracadabra ! Plus fort que Maj, 
et Garcimore reunis, je fais 
disparaltre ce garde dans 
enfilade d'anneaux dores. 



te plate-forme au charisme encore 
vivace, que ce jeu fut developpe pour 
la premiere fois il y a dix ans. 
Pour tous eeux qui n'ont pas connu 
cette periode, de toute evidence jubi- 
latoke, concentrons-nous plus parti- 
culicrement sur la version qui sort ces 
jours-ci. De quoi s'agit-il ? La senti- 
nelle dont il est question dans le litre 
surveille les niveaux que vous allez 
traverser, en tournant lentement sur 
elle-meme. Ici, tout n'est qu'energie. 
Les arbres, les blocs de pierre et vous 
qui devrez vous reincarner dans des 
robots afin de vous deplacer. Evi- 



demment, pour creer ces robots qui 
abriteront votre energie, il vous fau- 
dra en absorber, notamment a partir 
des arbres mais egalement dans tous 
les elements que vous ou la sentinel- 
le creerez. Le but est de detruire Ten- 
vcloppe de la sentinelle pour I'obliger 
a se teleporter au niveau suivant dans 
lequel vous la suivrez. Bien sur, ce 
serait trop facile s'il n'y avait pas 
quelques restrictions. Vous ne pouvez 
recuperer 1'energie que des elements 
qui se trouvent a votre hauteur ou 
plus bas par rapport a votre position. 
Et comme vous commencez chaque 
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niveau au point le plus bas alors que 
la sentinelle est posee au plus haut sur 
un piedestal, vous comprendrez que 
l'atteindre n'est pas une affaire ga- 
gnee d'avance. . . D'autant plus quel- 
le aussi peut, si vous entrcz dans son 
collimateur, vous pomper dc Pener- 
giejusqu'a ce que mort s'ensuive. 
Energie dont elle se servira pour 
reboiserle niveau. 

Zombie pas cool 

Avant d"aller plus loin, il faut savoir 
que Sentinel Returns eompte 666 
niveaux. Oui, vous avez bien lu. Et 
que tous ceux qui ressortent leur bible 
en hurlanl au chiffre de la Bete sc 
calment. Psygnosis a ajoute deux 
niveaux caches. Done, 5a fait 668, ce 
qui est enornie. Mais dans Sentinel 
Returns, vous ne les parcourrez peut- 
etre pas tous. Si vous recuperez plus 
de 80% d' energie d"un niveau, vous 
en sautez Lrois et passez, pai' exemple. 
directement du premier au quatrieme. 
Si les resultats sont moindres, vous 



son haleine fetide, fait partie 
des trop rares bonheurs de ce jeii. 
La Sentinelle a une seconde a vivre. 



Sans avoir jamais defraye la chronique, Psygnosis nous avait 
pourtant rarement c/ecus. A moins que nous ne soyons 
devenus plus exigeants... Toujours est-il que teur resurrection 
de Sentinel n'apporte rien de nouveau par rapport a I'original. 
II n'est meme pas beau en 3Dfx et vous aurez beaucoup de mal 
a debaucber trois de vos amis prets a quitter Starcraft 
ou Monster Truck Madness 2 pour une partie en Multijoueur. 
Le principe du jeu en lui-meme est pourtant assez sympa 
mais I'ensemble est decevant. Et en plus, qa vaut 300 balles... 



avancez moins vite, logique. D'ou 
1'importance de Taction de reboise- 
ment de la sentinelle des qifelle 
pique au joueur une once d' energie. 
Cela le force a rctoumer absorber des 
arbres pour progresser plus vite. 




Voila, voila. . . Mis a part son princi- 
pe dejeu en lui-meme, qui pourrait 
vous scotcher devant votre moniteur 
si vous aimez les prises de casque 
dans une ambiance feutree. Sentinel 
Returns n'a pas grand-chose a ven- 
dre. Ni cinematiques, ni visuels, ni 
animations a s'en relever la nuit. Psy- 
gnosis dit pourtant a ceux qui veulent 
les ecouter que leur jeu profite de dix 
ans de progres graphiques. 

Voodoo Child 

En effet, il gere les cartes accelera- 
trices. Normal, me direz-vous. Tous 
les pretres ha'i'liens le savent bien : 
quand on veut ressusciter les morts, 
rien ne vaut le Voodoo. Comble du 
ridicule, 1' option 3Dfx le rend plus 
moche qu'en mode software. Reste 
qu'on a vite Pimpression d'avoir 
affaire aPundeces sharewares pro- 
grammes en quinze jours qui nous 
amuseronl moitie moins de temps 
qu'il n'en faut pour les commander 
sur Internet. Bof,bof... ■ 

Xavier Hanart 



Certains disent que quand 
on meurt. on se met a flotter 
au-dessus de son corps, !' 

se libere. Dont acte. 




Certains niveaux sont tellement 
sombres qu'il est bien difficile 
d'y distinguer quoi que ce soit. 
C'est certainement volontaire... 
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Les amoureitx de coucous vont etre 
ravis : grace a ce nouveau data-disk, 
ils vont pouvoir se mettre 
aux commandes de plusieurs DC-3 
(une dizaine aux couleurs de diverses 
compagnies). Les tableaux de bords 
sont reussis et Ton trouvera les 
habituels vols et aventures pour mettre 
ses connaissances et son adresse a 
I'epreuve. En plus de tout cela, une 
base de donnees complete comprenant 
photos, informations et temoignages 
rend ce add-on pas cber (env. 1 50 F.), 
tres recommandable. ■ L-S. H. 




Sri-Lanka 

Mi-fist IlijMSMlaltr SI 
artsmn 

Mis par lags 



• •• 




II est encore temps d'annuler 
les vacances ! Inutile en effet 
de debourser des milliers de francs 
en vols, hotels et autres souvenirs 
alors que Sri-Lanka nous offre un 
voyage vlrtuel, aerien et... exotique ! 
On pourra done survoler paisiblement 
Delhi ou Colombo, decoller de I'un 
des 13 aeroports disponibles on 
encore faire un petit pelerinage au 
Taj Mahal ! Petit prix (environ 150 F.) 
et bonne qualite sont done 
au rendez-vous et font 
de ce add-on une alternative ideaie 
aux vacances ratees ! ■ L.-S. R. 



IN VENTE CHEZ VOTRE 
MARCHAND DE JOURNAUX 



RECEVEZ VOS MAGAZINES PREFERES 
PAR MINITEL : 08 36 29 25 63 



ii CHARME 
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vous 

NE REGARDEREZ 

PLUS JAMAIS 
VOTRE VOISINE 

DE PALIER 
COMME AVANT... 



ode lave en fusion 



ADEAU ! 2 CD-Rom, magazines du X sur CD. 

es centaines d'images PC & Mac, des demos de CD-Rom, 
es extraits de video (en plein ecran sans carte sur PC !), 
es sites internet et plein de surprises... 
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1 1 PAS DE CHEQUE PAS DE CARTE BANCAIRE 

f 5 , 5 7F/M^^ M NOUVEAUXTITRES 
EXCLUSIFS 



DEMANDEZLES 
ILS SONT A VOUS! 




+ C ODE'.*BCX100 



DEJA 50 TITRES DISPONIBLES 



EXTRAIT DU CATALOGUE 




Charme, Jeux, Musique, Best of... 

EXPEDITION SOUS 48H SOUS PLI DISCRET 



Votre abonnement 
a GENERATION 4 + le jeu 

COLIN McRAE 



ABONNEMEN 



COLIN 




de reduction 

sur I'abonnemc 

GENERATION ' 

+ COUN McRA 



COLIN McRAE RALLY 

Licence exclusive du 
champion du monde de 
rallye, Colin McRae 




GENERATION 4 
service abonnement; 
55, route de Longjumeau 
91387 Chilly-Mazarin Cedex 
Tel.: 01 64 54 76 89 

ORrevaU* dans la limrtedes stocks dsponibles. D'auties ntlres < 
dans ct magaune. Us dnnni-es de ce bulletin etanl traitces irilorrr 
drart d'accEs el de rectifiCEition. Vous pouvez egafemart vhjs opposera 



n le m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros), avec en plus le jeu 

COLIN McRAE [CMC] au prix exceptionnel de 489 F (etr. & Dom-Tom 600 F) 

~1 Nouvel abonnement O Reabonnement 

O Cocher cette case pour un abonnement simple sans jeu : 290 F (etr. & Dom-Tom 370 F) 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : Tel. : ' 

le regie par : □ cheque a I'ordre de Pressimage ~ I mandat lettre i 

□ carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I 

expire fin : 'I'll 

Date : .../.../... Signature obligatoire : 

* Offre valable iusqu'au 7 septembre 1998 



iBONNEMENT 






Votre abonnement 




de reduction 

»ur I'abonnement 

GENERATION 

+ HEART OF 

DARKNESS 

IEART OF DARKNESS 

nvolez-vous pour une 
venture extraordinaire ! 

dy, un jeune garcon , vit une relation 
untitle privilegiee avec son chien 
lisky. Un jour, alors qu'il contemple une 
lipse iunaire, Andy voit disparaTtre son 
ien, emmene de force dans un monde ou 
jne le prince des tenebres. Sans hesiter, 
dy embarque a bord d'un vehicule qu'il a 
irique, arme d'un fusil electrique et 
ine passoire qui fait office de casque, et 
invole dans ce pays etrange a la 
;herche de Whisky. 

ne petit que rester scotche a I'ecran, 
it la richesse de 1'environnement, 
qualite des graphismes et des anima- 
ns et la jouabilite depassent toutes nos 
perances. Humour decale, scenario 
ton, jouabilite optimale et fun omnipresent 
it quelques-uns des ingredients de ce 
i indispensable... 



Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros), avec en plus le jeu 
\RT OF DARKNESS [HFS] au prix exceptionnel de 489 F (etr. & Dom-Tom 600 F) 

louvel abonnement ~1 Reabonnement 

iocher cette case pour un abonnement simple sans jeu : 290 F (etr. & Dom-Tom 370 F) 



m : 



jnom : 

resse : 

ie Postal : Ville : 

ys : Tel. : 

regie par : ~i cheque a I'ordre de Pressimage □ mandat lettre 

carte bancaire n° : I I I I i i i i i i 

pire fin : I I I i I 

te : .../.../... Signature obligatoire : 




'e valable jusqu'au 7 septembre 1998 



GENERATION 4 
service abonnement, 
55, route de Longjumeau 
91387 Chilly-Mazarin Cedex 
Tel. = 01645476 89 

Otoe valable dans la Ingle des stocks disponibles. B'autres ottres tfaboimemenl sort dispo- 

dfcosez d'un draft taxes et de recufaitfcin. Vous pouvei eoalement vdus ooposei a leu ces- 
sion ulterieure en nous le prkisant par ecrit. |c«ilorroement a la loi ailormatique et liertes Ai 

oswm] 



3617 TELEPC 3617 TELEPC 

Une selection parmi notre vaste collection de CD-ROM PC dans 

les categories : Jeux, Utilitaires, Apprentissage des langues, 

Education et Vie pratique (90 % de nos CD-ROM sont en francais) 
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1 




De nouveaux titres installes chaque semaine ! 
O Connectez-vous sur le serveur © Selectionnez le titre qui vous 

3ol7 COG6 1 ELEHO (la minute de connexion iniGr6SS6 (la duree de la communication 

<~nta5.57 F) choisi. Elle peut varier de 5 a 30 minutes au maxirr.- 

global par CD-ROM de 30 a 170 F) 

© Choisissez la categorie de O Laissez vos coordonnees pour 

CD-ROM que vous desirez parmi recevoir votre CD-ROM par la 

CelleS qui VOUS SOnt prOpOSeeS pOSte (pasd'autresfrais que leooutdela communication) 



Ce/ yervLce/vcHMr- e^tpropcnespar 



France 
Teaser 



17 rue Corot 
92410 VILLE D'AVRAY 



AUCUN CD-ROM 
POUR ADULTES 



rasw 



»aeli et e s 



•e Seme 



Cfatuit 



ne selection de jeux 
iteractifs avec les plus 
ellcs stars du moment f 







tiVATE Je numere 1 duXdanslemende 
us propose une gamme complete de 
deroms. Tou jours avec les plus belles 
trices du moment, une collection 
:eptionnelle a prix special 





KX 



retourner a CYBER-PRESS BP 1 07 - 75961 PARIS CEDEX 20 



Virtual Detective (99F) 
Interactive Draghixa (99F) 
Virtual Top Model (99F) 
Special Mangas (99F) 
Interactive Debutantes(99F) 
Zara whites interactive(99F) 
Interactive Tabatha (99F) 
Pleasure park (99F) 
CD sampler (99F) 
Photo-disc 3(99F) 
Investigator (99F) 
Private collection (99F) 
Asie interdite (99F) 
Hard show girls (99F) 
Passeport a Budapest (99F) 



Nom 

Prenom... 
Adresse.. 



CP... 



..Villa. 



REGLEMENT : 

I | par carte bancaire 

UJJJ U_U_/ UJJJ UJJJ expire\_l_l_l_/ | 
f~| par cheque (a I'ordre de CYBER PRESS). 

( Etranger : Nous n'accepions plus de cheque eiratiger au dessous de : 



%0 SnQr 

17 



Les meilleurs CDX 
au meilleurs prix 

DIGITAL 

Tous ces CD graluits : 

- Campasez le 3617MGIT ALCD el recevez 

graluilemenl les cederoms CD SHOP le temps 

de communication depend des produits selectionneV 





A renvoyer a DIGITAL PRESS 242 Boulevard Voltaire 75011 Paris 



designation 



Prix d esignation 































Chronopost : 89F 


Port France : 3 ( >F' Etranger Dom Tom : S9F 




TOTAL 









□cheques QMandat QCB 

Reglements a I'ordre de DIGITAL PRESS 

\_l_U„/\J_U_AJ_l_l_A_U_l_/expire\_l_l_l_/ 

Nom Prenom 

Adresse 

CR Ville 
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*»*« crtz uous w^ * ^& v 
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Uisionner des dizaines d'extraits 
de Films en direct! 




n 



MEMg @Dl liF&fe' 



a Des Dialogues tres Chauds et 
El des Cadeaux chaque semaine! 



Un ! de Photis 



Des Photos tres Coquines! Vous pouuez 
les consulter en toute liberie. 

Dialogue! en direct par telephone sur le 

QM&ijU.u^'Jij 




Histoires Coquines au telephone ait ™ 



\ 



L?. Jouauet -uuwwu.coquine.com 

ITERNET 100%SEMY U » UUU »" U H«'»*"» 



Commandez uotre CD-ROM de connexion GRATUIT (avec photos et videos)^ 
par telephone au Ou renvoyer ce coupon rempli a I'adresse suivante: 

08 36 BS IS SI INTERACTIVE PICTURE - 39, rue StAntoine - 75004 PARIS 

Norn: Adresse: 

Prenom: Code P.: Ville: 



Je cercifie etn 
[Signature oblig; 



V LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROMS A PARISH 

. 15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES f 't 

[ " VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 7501 1 PARIS Ld 
^AKf^W METRO BASTILLE, DE 9H A 19H 

NOUS RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D' AC HAT 
GROSSISTES, REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS PAR FAX : 01 49 29 02 19 



fantasmes extremes 



;■■:; 4000 aouvelles photos 
" "\ t/'une extraordinaire 

autilite ttedieet mm 



volume consacree aux o | 
debutantes. 4000photos £ j 
aequaRtewaejeuaeset * 

jolies fiiles se Sweat a i : 
t toutes les perversions. <=> § l Bfi* tuations tres intenses ! 

DEBUTANTES SHI et FETISHISMES 



"^ dej allemands en ma- 
tiers de sexe. Ce CD 
Rom de 4000 photos 






^4 €74 





100% mux-hard I ™ oenereiw attrihuts t 



IPRESSiE CHAKME : IB/Bin 

miss- 







uom 

tEVEWDEURS, COIMTACTEZ-I^OUS PAR FAX AU 



A 






. Prenom 


JE CERTIFIE 
ETRE MAJEUR 
SIGNATURE 




; postal 
gle par 

/ 


Cheque 

/ 


Ville 

O Mandat OCBO Signature : 
/ . Date: / 



PRODU1T 


PR]\ 














I : LA REVUE + SON CD ROM OU ~j INTERACTIVE TABATHA 


GRATUIT ! 


-\FRA1S Df PORT ENVOI NORMAL 


30Frs 


ENVOI COLISSIMO SUIVI fen 48h cnez vousj 


60Frs 


TOTAL 





Pi CATALOGUE GRATUIT : PLUS DE 300 PRODUITS DISPONIBLES ! (RENVOYEZ LE BON DE COMMANDE AVEC VOS COORDONEES) 



GRATUITS 



ENCORE 

PLUSDE 

TITHES 




Le serveur le plus rapide ! 



100 titres disponibles, jeux, interactifs,charme... 




<ar(«j 

mmmmw&mm 




y_EV EL C--.T 




mw % wns^Mmcrci. 




GRATUITS ! Les ADDS-ON 700% /V0/V 0«7C/H / 



PlflMM-Cfl 



MMSI/RE-HI 
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Msiniis mits II stabs mi l" 



i 



PteasureCDn"3(interactif) Pleasure CD n°2 (inieractif) HardShowGirts(interactif) 



rriaMas nfrss 1 I ,d. 



Stars nues 2(Photos) J 



STARS NIKS' 




ANDAfi 

stars 



ii)L I : (HflftSON ■ SHOWBIZ 



IMS NIKS 




lnteractiveTabatha(interactif) Mangasgirisl (Mangas) 



Oh, my gode ! (Interactif) Starsnues5(Photos) 



V0L4 I TOP MOIKLS 



Slats nues 4(Photos) 



Bon de commande a rem/ oyer a POINTCD, BP 107 - T5961 PJUUS ODBC 20. 

Prenom ^JSWWmMlliUII I.IJ , { M. , 1UHUII I.J.I 1UI.IIIJJ I, II I- 11.. ..UI.I' 



..Ville.. 



Reg lement a l' o rd re de 

CDX-MAG 



JCarleBancaire 
\_IJ_I_I_1_I_1_I_I_I_I_I_I_I_I_/ exp \_l„l_l_/ 



J Pleasure CD n°1 Un 
U PleasureCDn^''i»..T 

□ PleasureCDrtf : Ua 
LI DfaghixaSjeuii inlu'i.l 
L! Voyeur Extreme Wea 

□ Oh, my gode! ■ inicnd! 

□ ZaraWriftes [Wwdfl 
LI LeaMolira Interactive- b 
n eXtieme Orient hfcrad 
_1 HardShowGirls fer. 



U LeFilmXdePamela ■ 



U BIGPJ1EL0K 

LI Bourfiesprofondes i 
U EXHIBITIONS ' 
J TOUSDERRIER£ -. 



1 Hard Extreme ejacsl |M 

1 Hard Extreme ejacs 2 fhd 

I F.Pmenageres'ni" 11 "'^ 

1 F.Petudiantes |fato&l 

) F.P bourgeoises taW* 

I F.Pbonnes \ -!''■' 



□ Perversions. Ext 1 



U Perversions Extremes vol.! 

□ Perversions Extremes vol.3 

□ Perversions Extremes vol.4 i 
mi 



m\mm*m 
■ . ? 



□ Shtti'higeKWb) 

□ L'Odysee... W6I 

□ Godairr F«H»M* 

□ EsdavesJHfeo 

ILl Plaisirs Mangas 1 v< 

J PlaJsirsHangas2 ,,, i 

J MangasGirls! B* 

J MangasGirls! Ml 



D Quasimodo I 
LI StarTrique K 

U Cyrano 'li 



1'JIJJUJH 



Nombre de CD ; 



fois 39frs 



frs 

TOTAL GENERAL: FR 
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Mit-tni He /a 



Generation 4 



Draguer sur les plages n 'est pas simple quand on est moche. 
Pour vous aider, Gen4 sort un numero d'aout La recette est simple : 
dechirez les pages de votre canard prefere et collez-les sur votre corps 
grace a d'epaisses couches de creme protectrice. Les filles, ebahies 
par vos saines lectures, se jetteront sur vous I Etonnant, non ? 




m 



Ditnael Fox ontdispani. D'aucuns disentqu'ils coulent des jours heureux sur une plage de la cote 
normande. En effet, lors de leur demiere enquete. Fox serait appai'u devant Dana recouverl des pages 
d'un magazine de jeux PC francais. La belle aurait litteralement craque et se serait envolee pour convoler 
avec son collegue. A vous de decouvrir quel magazine se cache derriere cette etrange disparition. 




LEVEL 2 WEST 



194 



L' IMAGE ! LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIMAGER 

La selection. 

Boulanger Oil ITIOIS 



LES NOUVEAUTES 



LES BONNES AFFAIRES 



399 FRANCS 
EIDOS 

FINAL FANTASY 7 

• Une adaptation tres reussie 
du plus beau jeu d'aventure 
actuel sur consoles. 
Un must incontournable ! 



iffTwi 



FlJJljffTlSI'l! 



369 FRANCS 99 FRANCS 

EIDOS (LETITRE) 

COMMANDO 




349 FRANCS 1dfopg$k, 

GT INTERACTIVE 



UNREAL 

• D'un graphisme 
epoustouflant, ce jeu 
d'action et de reflexion 
amene un renouveau 
dans le genre 
"Quake like" !. 




•Jeu de strategie 
"Commando" sait gerer 
cheque combattant 
d'apres sa specificite. 



COMMANDOS 



• 10 nouveaux produits viennent 
completer une collection 
d'excellents titres a 99 F. 





104 FRANCS 
MICRO APPLICATION 

BABY FOOT 3 D 

• Retrouvez I'ambiance bistrot sur 
ce loglciel unique en son genre 
de simulation de baby foot. 



LES INDISPENSABLES 



LE PRODUIT DU MOIS 



299 FRANCS 
AMAIZING 

HEART OF DARKNESS 

• Un renouveau dans les jeux 
de plate-forme avec des 
graphismes delirants et une 
reelle interactivite. 




349 FRANCS 
LUCAS 

REBELLION 

• Lucas sort [a version 
francaise. 

Ce jeu est dans la lignee 
de la trilogie 
"Guerre des etoiles". 
Avis aux fans I 



399 FRANCS 

CENDANT pro pilot 

• II arrive enfin ! Ce slmulateur de vol vous propose 
une formation de pilote. Graphisme et rendu 
exceptionnels. 





■ Fans de logiciels, ^5-&£; 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




349 FRANCS 
MICROSOFT 

MONSTERTRUCKS 
MADNESS 2 

• La deferlante "Monster Trucks 2' 
est arrivee ! 
Un gameplay ameliore, 
une realite dans les decors 
captivante... 

Un magnifiquejeu de sport 
automobile que Microsoft 
nous offre. 

Si on ajoute un retour deforce., 
un vrai regal !! 




AMIENS • AUBAGNE- AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETH UNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS 

CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE - LA ROCHE SUR YON • LEERS 

LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDiN-LE-VIEIL ■ LOGNES • LYON LI MO NEST* LYON ST PRIEST- MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON 

MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NiMES • NDYELLES-GODAULT ■ PLAISIR • RQANNE ■ RONCQ • ST BRIEUC 

ST EM I LI ON LI BOURNE* TOULOUSE PORTET S/GARONNE -VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLDEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 



selecti 
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GSS3 
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Plongez au c<eur 
d'une aventure 
fantasti< 



itre le .agasln lejfl 



4fGeant J'aienvie 



